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Obiectivele §i domeniul revistei:

"Computer networks and ISDN systems" este o
publicafie internationald care acoperd toate temele de
interes ale celor implicati in domenin. Dintre cititorii sii
fac parte, atit manageri §i operatori de refele, cft &
proiectantii §i realizatorii acestora, pe lingd avocafi,
economisti, analigti politici si sociologi specializafi in
domeniu. Echipa redactionald ia In considerare pentru
publicare orice matetial care se adreseazii acestor grupuri.

Revista publici materiale asupra tuturor aspectelor
legate de proiectarea, implementarea, utilizarea gi
managementul retelelor de calculatoare si de
telecomunicatii, subsistemelor de comunicatii $i
retelelor integrate digitale.

Scopul principal al acestei reviste este publicarea
unor lucréiri care si acopere o tematica specificd sau a
unui proiect suficient de detaliat pentru a putea fi de
folos cititorilor interesati. In plus, fatd de lucririle
complete se pot publica note despre proiecte mai mici
sau rapoarte intermediare asupra unor proiecte. Aceastd
revistd se vrea o sursi completid de informare asupra
domeniului retelelor de calculatoare §i telecomunicatii
si va include si informari asupra nout#tilor si reclame.

Este de preferat ca manuscrisele complete s fie
(rimise unuia din editorii mentionati in caseta
redactional.

Beneficiile antorilor:

— 30 % reducere la toate ciriile aparute in North
Holland;

— 50 de copii ale fiecirui articol publicat se dau in
mod gratuit autorului.
Volumul 25, numarul 2 din 17 august 1992 contine

urmitoarele articole:

1. "An improved voice-data integration protocol for
fiber optic bus networks", autori: B. Mukherjee si
§8.-K. Kao, Department of Computer Science,
University of California, pp. 103-121
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Intr-o lucrare recents "Integrating voice with the p;-
persistent protocol for unidirectional broadcoast bus
networks” a fost propusi o noud schema de integrare
voce-date pentru magistralele de vitezd ridicatd din
fibre optice (LANs/MANs). Metoda se bazeazd pe
protocolul p; persistent si pe mecanismul de incadrare
in frontiere miscétoare folosit pentru detectarea vorbirii.
Metoda poate realiza o capacitate a canalului aproape
unitari, independentsd de lungimea magistralei si de
viteza de transfer a datelor. Modelul din lucrarea citati
furnizeaz# parametrii potriviti pentru protocol
(probabilitijile de transmitere a datelor) p; ca functii
atit de "voce" cit si de pozitia pachetului de date.
Aceasti schema ar putea fi considerata optimald in
sensul ci ea rezultd dintr-o Impértire dreaptd a slot-
urilor de date intre toate stafiile, dar ea presupune
capacitifi de calcul si de memorare imense la fiecare
statie. Deci, scopul lucririi prezente este simplificarea
protocolului precedent §i a problemelor complexe
asociate prin studierea unor scheme meodificate sub-
optimale, dar eficiente, in care asignarea parametrilor p;
este simpld (astfel incit protocolul si fie usor de
implementat).

2. "Impacts of signaling-intensive local services (SILS)
on B-ISDN switching systems: a simulation stody”,
autori: Steve S. Liu, Network Transport Department,
GTE Laboratories, pp. 121-145

In articol se defineste o clasi de servicii TELCO,
numite SILS (Signaling-Intensive Local Services);
functionarea §i impactul lor asupra sistemelor de
comutare ISDN sint analizate in termeni calitativi. SILS
pot fi caracterizate de trei atribute de bazd: localitatea
serviciilor, performantele in timp real §i semnalizarea
intensiva prin intermediul unei interfete utilizator-retea
(UNI). Exemple tipice de SILS sint: serviciile TV
comutate de la oficiul central (COTV), retelele locale
bazate pe oficiul central (CO-LAN) si serviciile de file
server bazate pe oficiul central. Desi utilizirile curente
ale SILS se bazeazi pe echipamente specializate si pe
interfete adecvate, sinergia In dezvoltarea B-ISDN este
suportarea tuturor serviciilor, incluzind SILS, prin
intermediul unei interfete B-ISDN unic standardizate.
Pentru a atinge performaniele de timp real cerute
trebuie implementati o metoda eficienti de minuire a
semnalelor SILS. In acest studiu s-au considerat trei
arhitecturi pentru SILS §i anume: comutarea unittii de
bazi, comutarea unititii indepértate si comutarea mixta.
Aceste  arhitecturi sint evalnate In  termenii
complexititii echipamentului, timpului de rispuns §i ai
efectului asupra altor servicii. Pentru a pune in evidenti
compromisurile esentiale s-a realizat pentru aceste
arhitecturi un studiu de caz pentru serviciile COTV.
Concluziile studiului sint urmatoarele:
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(1) Procesarea centralizati a semnalelor SILS este mai
cficientd decit procesarea de la distanfd, dac4 semnalul
SILS nu este explicit diferentiat de alte semnale prin
intermediul interfetei B-ISDN. Aceastd concluzie este
bazati pe considerarea complexitatii ehipamentului si a
performantelor serviciilor admise.

{2) Pentru a face procesarea la distan{d atractiva
standardul B-ISDN UNI ar trebui si decupleze complet
semnalele SILS de alte semnale.

5. "Flexible trading in distributed multimedia
systems", autori: A. J. Macartney si G. S. Blair,
Distributed Multimedia Research Group, University
of Lancaster, UK, pp. 145-159.

Conceptul de negociere este o tehnica structurald
importantd in proiectarea sistemelor distribuite.
Negocierea intre servicii a fost studiatd in profunzime
ca o parte a proiectului Advanced Network Systems
Architecture (ANSA) si se incearcd standardizarea de
catre Open Distributed Processing (ODP).

Desi s-a dovedit c& negocierea are succes in lucrul
experimental cu date nu s-au cercetat extensiile
necesare pentru aplicarea tehnicii la servicii complexe
multimedia.

Lucrarea se referd la tehnica negocierii si la
posibilitatile ei de aplicare in proiectarea sistemelor
distribuite multimedia. Se aratd ci mediul de negociere
(rebuie imbunitafit pentru a suporta servicii mai
complexe cum ar fi: vocea si imaginea video.

Abordarea din aceastd lucrare urméireste construirea
unor negociatori multimedia care si coexiste cu
standardul ANSA. Functionarea acestor negociatori
(rebuie si fie flexibild pentru a suporta o gamd largi de
servicii multimedia. Sint prezentate mecanismele care
asiguri flexibilitatea necesard unui mediu multimedia.

Concluzia lucrarii este ¢4 aceste mecanisme oferd o
extensie de principiu a cadrului ANSA/ODP pentru
proiectarea sistemelor distribuite.

4. "Performance measurement in token ring networks",
autorii  Jurgen Tusch, GIA, Gesellschaft fur
Industrieautornation GinbH, Germany, pp. 159-169

Aplicatiile industriale sau de automatizéri impun
folosirea unor retele de comunicafii cu anumite
proprietati de viteza si robustete. Aceste proprietiti sint
determinate intii de eficienta protocolului §i apoi de
eficienta si destinatia mecanismelor de recuperare.

n aceasta lucrare se analizeaza o rejea token ring
ISO 8802/5 folosind masuratori efectuate intr-o
instalatie de testare cu statii de lucru PC-AT. Desi
acestea nu reprezint ultima generatie de stagii de lucru,
majoritatea concluziilor ramin valabile. Conceptele
rzalizate in refeaua token ring includ generarea flexibila

de trafic, controlul centralizat al experimentelol
misuratorile descentralizate si ceasul global de inalt
precizie. S-au inclus si masuritori care caracterizeaz
intirzierile datorate utilizatorilor. Masuratorile realizat
arati ci intirzierile in transferarea pachetelor de dat
datorate prioritatilor de trafic pot fi reduse substantial
O noutate in aceastd Iucrare este datid de mésuritoril
asupra performantelor de recuperare a erorilor.

5. "Performance analysis of broadcast star netwotl
with collision avoidance switch", autori: Se:
Hyeon Nam si Chong Kwan Ch, Department o
Electrical Engineering,Korea Advanced Institute o
Science and Technology, South Korea, pp. 169-183.

In acest articol sint prezentate modele pentn
"broadcast star network” cu "large propagation delay"
Se propune, de asemenea, 0 disciplina de servicii care
este usor de implementat si arati variatia scizutd &
intirzierii mesajului. Disciplina propusd este ¢
combinatie intre tipul primul venit primul servit si tipul
aleator ¢i sint folosite cimpurile de rezervare s
prioritare in antetul de mesaj. Sint analizate modelele
pentru a obtine distributia intirzierii mesajului pentr
disciplina de serviciu propusi si sint comparate
rezultatele cu cele obtinute in alte discipline de servicii.

6. "Frame syncronization performance of SONET
signals", autori: Z. Luan, J. F. Hyes si M. K
Mehmet Ali, Canada, pp. 183-191

Acest articol investigheaza contextul performantei
de sincronizare a semnalului SONET. Principalul
rezultat este demonstrarea degradarii in contextul
performantei de sincronizare pentru higher level STS-
Ns. Aceasta lucrare propune ca modelul contextual al
higher level STS-Ns (N>3) si fie de 48 bifi. Analiza
propunerilor ficute aratd o crestere a performantei in
chutarea contextuali pentru higher level STS-Ns
pastrind performanta pentru STS-1 si STS-2 la acelasi
nivel cu semnalul SONET curent.

7. "Performance analysis of a statistical multiplexer
for integrated service in the customer premise
equipment”, autor: Chung-Ju Chang, Shyh-Yih
Wang, Taiwan, pp. 191-203

n acest articol este analizat un multiplexor pentru
serviciul integrat intr-un echipament pe masura
clientului. Serviciul integrat se presupune in general ci
are si wideband (WB) cit si narrowband (NB). Procesul
de "sosire” pentru WB este modelat ca un lant Markov
discret, iar pentru NB este modelat ca un proces
independent Poisson. Fiecare client de WB are mai
mult de un canal (server) pentru servicin, in timp ce
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fiecare client de NB are un singur canal, iar timpii de
serviciu ai canalelor sint aceiagi si sint constanti. Pentru a
proteja NB este furnizat un parametru de “triere” care
specificd numarul maxim de clienti WB care pot primi
serviciul o data. Misura performantei include lungimea
cozii de distributie, probabilitatea de blocare si media
timpului de asteptare. Sint prezentate si rezultatele
simul4rii pentru a se putea verifica valabilitatea analizei.

8. "Dynamic  allocation of bandwidth in
multichannel metropolitan area networks", antori:
K.J. Maly, E.C. Foudriat, R.Mukkamala, C.M.
Overstreet, D. Game, SUA, pp. 203-225

In acest articol sint prezentate tehnicile care
integreaz3 traficul sincron si asincron si dimensiunea
extinsi a retelelor locale la distante mai mici de 2 km.
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Sistemul Dynamic Resource Allocation in Metropolitan
Areas (DRAMA) se bazeazi pe tehnologia "broadband”
si permite alocarea de bandwidth intre clusterele
nodurilor in Intreaga retea.

DRAMA incorporeazi alocarea de canale si protocoale
de trafic. Algoritmul de alocare de canal pare a fi
direct, stabil, corespunzitor cu dinamica conditiilor
locale si resurselor realocate intr-o manierid aproape
optimald. Protocolul de trafic se bazeazid pe accesul
CSMA/CD si permite integrarea efectivd a traficului
sincron §i asincron, manipuleazi Incdrciri si
supraincircari de trafic, numere de noduri si modificari
ale structurii de retea. Cu DRAMA se extinde paleta de
avantaje a CSMA/CD de la viteza mic3 la vitezi medie.
Aceste proprietiti sint demonstrate prin studiul de
simulare.

ing. Dana Timusg
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