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WAS IST MULTIMEDIA?
(CE ESTE MULTIMEDIA?)

C.Messina

Carl Hanser Verlag, Miinchen, 1993, 312p.

Iatd o carte care introduce o noud coordonatd in
modul dumneavoastrd de a aborda activitatile pe care
le desfasurati si tot ce implica acestea.

Pind in prezent au existat doudl medii clectronice,
care au fost preponderente altor mijloace de
comunicare in masa. Intii a fost televiziunca care a
extins comunicatia de stiri intr-o dimensiune optici. P¢
urmd, a urmat calculatorul cu potentialul sdu puternic
informativ asupra omului in procesul de
teleinformatica. In prezent, lipseste doar sinteza
acestor doud tehnologii pentru a incheia ciclul evolutiv
al simbiozei dintre comunicatie si informatie.

MULTIMEDIA nu este doar un cuvint-cheie, un
concept, ci mai mult - un nou mod de gindire, o filozofie
care configureazd sistemele «c¢ prelucrare a
informatiilor, astfel incit ele si devind proprii unci
comunicdri interumane naturale. Cu ajutorul
inteligentei artificiale, comunicarea MULTIMEDIA
este configuratd maiinteresant si mai acceptabil pentru
om.

Comunicarea nu este doar locald, ci ea poate sd
existe si intre sisteme diferite si cuplate sau intre
sisteme din cadrul unui mediu distribuit - cumar fi intre
trei oameni din Tokyo, New York si Frankfurt.

Impulsurile majore in directia MULTIMEDIA vin
exact la timp pentru a preintimpina ultimcle realiziri
IBM si APPLE Computer - in special in ceea ce priveste
calculatoarele Macintosh in domeniul graficii.

Graficele i layout-urile dc la un calculator sprijind
activitatea economici in orice domeniu, ¢le dind ideile
si baza pentru noi concepte.,

Cilre si texte - oricit de dificil ar fi de descris - pot
imbrica o reprezentare vizuald. Cu ajutorul
videotehnologiei se pot mixa texte, tabele, grafice si
imagini dinamice, produse de citre un PC. Daci la
acestea mai addugdm sunet si un software care s
dirijeze respectivele forme de reprezentare, PC-ul va
deveni un instrument MULTIMEDIA functional.

Industria electronici este pregdtitd si asimileze
intensiv TV- uri, calculatoare si vidco/audio-tchnica in
cadrul unei tehnologii hibrid MULTIMEDIA. Cu
ajutorul acesteia, bransa PC- urilor se va extinde spre
un terminal multiscop care arc un asa- zis studio de
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imagine si sunct. Nucleul acestei statii interactive de
informatii nu ¢ste decit un PC mai cooperant.

Pind in prezent s-au rcalizat deja aplicatii in
domeniul medicincei, istorici si al prelucrarii si
prezentdrii publice de informatii. O serie de companii
utilizeazd deja MULTIMEDIA pentru a-si defini
coordonatele de activitate, pentru publicitate, pentru
marketing clc.

Cartea isi propune sa aduca argumente in favoarea
aplicdrii unui sistem coordonator pentru a sprijini
schimbul d¢ informatii; partenerii potentiali vor putea
comunica, atit la un nivel strict personal, cit si la nivel
de sistem socio-profesional, pe baza inteligentei
artificiale,

in viitor, MULTIMEDIA, carc s¢ va compune din
texte, date de ordin general, limbaje, precum si din
imagini statice si dinamice, va cistiga un rol tot mai
important. Pentru accasta trebuice pregatite tehnologii
sisisteme MULTIMEDIA, carcsi permitd prelucrarea
si distribuirca documentelor.

in prima parte se dezvoltd o acomodare cu
MULTIMEDIA, notiunile aferente de lucru si
criteriile de realizare a acesteia.

in continuare sunt descrise tehnicile actuale,
hardwarc-ul disponibil pentru crearca si prelucrarea
documentelor MULTIMEDIA si arhitecturile
MULTIMEDIA posibile.

MULTIMEDIA este structuratd conform claselor
de aplicatii i sunt enumerate domeniile adiacente si
ariile aplicative ale acesteia.

Suntluate in discutic soltware-urile deja constituite
st instrumentarul necesar dezvoltdrii, precum si
hardware-ul audiopivideo.

Un punct important in cadrul lucrarii il reprezintd
MULTIMEDIA in mediile distribuite, respectiv
ramificate. Astfel, sunt cuprinse activitdtile din acest
domeniu, protocoalele de transport si cerintele
aterente lucrului cu sistemele de informatii
MULTIMEDIA.

In incheiere, sunt punctate problemcle apdrute si
perspectivele de dezvoltare MULTIMEDIA.

Cartea vii explicd toate aspectele teoretice legate de
MULTIMEDIA, dar nu numai atit; ca va defincste si
vl structurcaza variantele de abordare si de obtinere
practicd a unui astfel de mediu multifunctional al cirui
grad de complexitate si optiune de domenii il puteti
stabilisinguri. Veti fi cu un pas inaintea celorlalti si veti
putca trata mai comod, mai complex si mai rapid
problemcle dumncavoastri.
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