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Rezumat: Scopul acestui articol este de a analiza conceptele de
baza pentru modelarea standardizata a aplicatiilor de gestiune a
retelelor de interconectare deschise OSL in general, pentru
sistemele de gestiune, se dezvolta standarde care structureaza si
modeleaza informatiile astfel incat sa poata fi aplicate pentru
diverse refele de interconectare. Datoritd nivelului mare de
generalitate, aceste standarde sunt foarte complexe. In prima
parte, se analizeaza structura informatiei de gestiune, apoi se
prezinta arhitectura unui sistem pentru gestiunea  sistermelor
deschise. Se analizeazi, de asemenea, serviciile suport pentru
manipularea evenimentelor si logging si se mentioneaza functia
de control al accesului.

Cuvinte cheie: sisteme de gestiune OSI, obiect gestionat,
manager, agent, servicii de gestiune OS]

1. Introducere

Standardele OSI s-au dezvoltat in scopul
gestionarii comunicatiilor din sistemele deschise.
Ele se ocupi cu:

e stabilirea regulilor de baza pentru transmiterea
eficienta a sirurilor de biti pentru echipamente;

e asigneaza semnificatie sintaticA si semantici
sirurilor de biti In functie de aplicatie.

Datorita diversitatii organizatiilor care asi gura si
utilizeaza servicii de prelucrare si comunicatie de
date, al domeniului larg al aplicatiilor de prelucrare
a informatiilor pe care-1 necesita si a complexitatii
echipamentului folosit, gestiunea mediului de
comunicatie OS] este supusa standardizarii,

Modelul de referinta OSI (ISO 7498-1) a fost
dezvoltat in anii 1980. Scopurile de baza au fost:

®  cercelarea si stabilirea cerintelor de gestiune;
®  deducerea unui set general de functii de gestiune si
servicii de comunicatie;
® cercelarea de noi caracteristici prin care si se
specifice acele functii si servicii.
Standardele de gestiune au stabilit o imagine
abstractd a resurselor prin operatiile de gestiune,
care pot fi efectuate pe ele si prin comunicatiile

necesare, cand acele resurse sunt gestionate de la
distanta. Aceasta se identifici in:

e interfete;

* mnatra interactiunilor testabile, care pot avea loc
prin intermediul acelor interfete;

¢ comportamentul presupus al resurselor ce sunt
accesate prin interfete,

in urma cerintelor de standardizare, a rezultat un
model de referinta de baza. Relatia dintre acesta si
modul in care este folosit sa comunice date despre
gestiunea resurselor OSI, este stabilita in [2].
Conform acestui standard, cind nu se poate garanta
toata stiva OSI, exista gestiune de nivel daci
schimburile de date intre entitatile de pe nivelurile
de sub cel al aplicatiei pot fi folosite in cazuri
speciale de initializare a sistemului sau de reparare
a defectelor. Se definesc sistemele de gestiune ca
reprezentand sisteme bazate pe schimburile de date
intre entitatile de gestiune realizate la nivelul
aplicatiei.

Se specifica, de asemenea, o tehnica de
modelare a resurselor de comunicatie sub forma de
date aflate in sistemul deschis, care asigurd o
interfata locala cu acestea. Datele reprezinti
abstractizarea, din punct de vedere al gestiunii, a
comportamentului si stirii resurselor. Se defineste
baza informatiei de gestiune (termenul in engleza
este MIB-Management Information Base) ca fiind
acea informatie din sistemul deschis care poate fi
transferata sau modificata prin protocoale de
gestiune OSL. Datele pot reprezenia fie resursele si
activitatile lor specifice unuia din cele sapte
niveluri OSI, fie alte date ce sunt relevante pentru
activitatile de comunicatie ale sistemului.

2. Zonele functionale ale cadrului
de gestiune OSI

Cadrul de gestiune OSI este Tmpartit in cinci
zone functionale si anume:

i. gestiunea defectelor, care identifici
existenta unui defect, inlatura cauza si
efectueaza teste de credibilitate pentru
verificarea Inlaturarii defectului;

ii. gestiune de configurare, pentru a
monitoriza starea resurselor si a relatiilor
dintre ele (de exemplu, pentru a descrie
topologia refelei); pentru a schimba starea
si relatiile intre resurse fie prin simple
comenzi sau prin incarcarea altor versiuni
de software de comunicatie sau tabele de
configurare;
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iii. gestiunea conturilor pentru adunarea
datelor despre utilizarea unei resurse si
asignarea acelei utilizari unui subscriptor a
carui capacitate de folosire trebuie
contabilizata. Controlul este exercitat prin
strAngerea acestor date si prin imprtirea si
alocarea resursei utilizate subscriptorilor.

iv. gestiunea performanfei pentru adunarea
datelor despre utilizarea unei resurse si
combinarea  lor  pentru  realizarea
statisticilor de performanti;

v, gestiunea Securitafii care se oCupa cu
generarea rapoartelor despre incercarile de
viclare a securitaii sistemului. Sunt doua
aspecte  importante: (i)  gestionarea
mediului de securitate a unei retele
incluzind detectia violarilor de securitate
si pastrarea informatiei raportate; (ii)
efectuarea procesului de gestiune a refelei
intr-un mod securizat.

Din analiza structuririi in zone functionale a
sistemelor de gestiune OSI in [13] se ridica
urmatoarele probleme:

i. zonele functionale identifica cerintele
functionale ale sistemelor de gestiune, dar
ele nu reprezinta o baza de standardizare,
pentru ca lista functiilor ce pot apérea intr-o
zond este deschisa. Un standard care
incearca sa acopere o zond nu va fi
niciodata complet, fiind intr-o continua
actualizare;

ii. zonele functionale pot avea entitifi si operafii
efectuate asupra lor comune. De exemplu,
sistemele de gestiune a defectelor si sisternele
de gestiune a securitdtii raspund la s
controleaza fluxul datelor de alarma, care esle
acelagi. Fluxul de date se obtine cu aceeasi
functie, dar se supune unor prelucrari. diferite.
Astfel, este mai bine ca entitatile, operatiile si
comportamentul lor sa aiba definifii generale,
decét sa li se asigneze functii specifice.

iii. gestiunea este o activitate de prelucrare
distribuita, care are nevoie ea insasi de
gestiune, pentru ca operarea retelei sa fie
eficienti. De exemplu, un defect poate
genera mai multe semnale de alarma daca
diferitele componente ale retelei sunt
influentate de acesta. Sistemele de
gestiune trebuie sa identifice care dintre
alarmele primite este semnificativa si sa-si
controleze fluxul datelor de alarmi, cédnd
rapoartele defectelor excesive, ca numar,
congestioneaza reteaua. Deoarece aceste

date pot fi distribuite, functiile trebuie
restrictionate astfel incdt sa se pastreze
consistenta datelor.

impér'girea din punct de vedere functional a
gestiunii  sistemelor permite analiza functiilor
fiecarei zone conform specificatiei standardelor [1].
Exista astfel definite functiile din zona gestiunii
configurarii [9], [10], [11], functiile de raportare a
alarmelor [12], functiile pentru gestiunea defectelor
pentru testare si alte functii standardizate sau n
curs de standardizare.

3. Arhitectura
gestiune OSI

sistemelor de

Din analiza dezvoltarii standardelor OS] rezulta
trei consecinfe importante. Prima este necesitatea
specificarii unui model informatic cu date prin care
sa se abstractizeze, cu un punct de vedere comun,
resursele de comunicatie. Realizarea in acest scop,
o reprezinta faptul ca interfata cu resursele poate fi
descrisd dupa tehnica modelarii orientate obiect,
avand caracteristicile unui obiect gestionat. O alta
consecinta o reprezinta modul in care standardele
rezultate sunt documentate si ce relatie exista intre
ele. Aceasta a condus la dezvoltarea unui numar de
standarde functionale specifice si a unei multimi de
standarde ce prezinta functiile de gestiune. Modelul
de referinji OSI reprezinta punctul de referinta
pentru stabilirea cadrului de gestiune OSI si a
protocoalelor pentru comunicarea datelor intre
sistemele de gestiune. Totusi, pentru injelegerea
celorlalte standarde despre sistemele de gestiune,
baza este prezentata in [3]. Standardele se impart in
doua categorii, unele ce se ocupa de functionalitate
si altele de reprezentarea informatiei. A treia
consecinta este dezvoltarea unei arhitecturi pentru
sistemele de gestiune. Desi este partial definita,
dupa cum se sustine in [3], arhitectura din [2] ajuta
la intelegerea standardelor publicate si a modului
lor de aplicare.

Principiile modelarii resurselor pentru gestiune

Puterea, generalitatea si eficienta gestiunii
sistemelor OSI sunt mari datorita utilizarii unui
model informatic de gestiune, comun pentro
specificarea gestionarii resurselor de orice tip [6].
Modelul se bazeaza pe conceptul de obiect
gestionat si adopta principiul de mostenire pentru a
permite reutilizarea si extinderea intr-un mod
controlat a specificatiei.

Gesliunea sistemelor OS] intentioneaza sa fie
suficient de generala pentru a gestiona un numar

36 Revista Roména de Informatica si Automatica, vol 9, nr. 4, 1999



mare de resurse. Desi aceste resurse difera mult
intre ele, este foarte important sa poata [i gestionate
folosind serviciul de comunicatii CMIS [4]
standard suportat de protocolul CMIP [5] si de avea
in comun un numar de concepte fundamentale.

Se cere astfel ca:

e  definitiile despre cum se gestioneazi resursele si
fie compatibile cu CMIS;

e trebuie sa fie o structura de nume globale, comuna,
astfel incat gestiunea diferitelor resurse sa poati fi
combinatd Intr-un sistem si sa fie referita fara
ambiguitate;

e  tipuri similare de informatie sa fie definite in
moduri similare;

e trebuie sa fie un mod standard de extindere a
definitiilor despre cum se gestioneaza resursele si
despre "imprumutul” partilor de specificatie din
alta parte pentru reutilizarea lor;

Modelul abordeaza aceste cerinte prin definirea
conceptului de obiect gestionat, care are diferite
proprietali, ce Incorporeazi cerinjele enuntate mai
sus. Obiectele gestionate sunt definite ca fiind
"imaginea de gestiune” a resurselor pe care le
reprezintd.  Aceastd  definifie nu  trebuie
implementata  pasiv deoarece ‘“imaginea de
gestiune" a tesursei nu este chiar o consecinta
naturala a implementarii ei si, de aceea, este nevoie
de o atenta analiza. Partea importanta din
specificarea pentru gestiune este de a decide ce
aspecte ale resursei pot fi monitorizate si controlate
de citre manager. Astfel, un obiect gestionat nu
este un alt cuvant pentru o resursi gestionata, ci
defineste posibilitatea de gestiune a resursei.

Obiectul gestionat este prezentat ca o sfera
opacd, ce invaluie resursa reala, cu o fereastra prin
care se poate pasa informatia de gestiune.
Informatia ce traverseazd suprafata consta din
operalii de gestiune pe obiectul gestionat, din
rezultatele operatillor care se 1intorc si  din
notificatiile ce pot fi generate spontan de catre
obiectul gestionat cind se intdmpla ceva
semnificativ cu sau in resursa. Astfel, resursele pot
fi cunoscute sau controlate numai prin operatiile,
rezultatele si notificatiile ce traverseazi suprafata
obiectului gestionat.

In general, exista doua abordari distincte ale
comportarii unei resurse. Una va specifica
"comportamentul operational” al resursei, adica ce
face independent de orice gestiune; aceasta poate
defini un protocol de tipul protocolului de transport
OSI, ori poate stabili cum se comportd un modem
sau poate defini operarea unui releu. Cealalia
specificatie, definitia obiectului gestionat, va stabili
cum poate fi gestionatd resursa si cum se leaga

operatiile de gestiune de comportarea operationala.
Definifia obiectului gestionat se scrie 1in
conformitate cu cerintele modelului informatic de
gestiune.

In [13] se sustine ca specificarea completa a
unei arhitecturi ar trebui:

® sa arate toate aspectele de gestiune, care
afecteaza interconectarea sistemelor deschise,
iar mediul de comunicare sa poata fi realizat pe
baza standardelor;

®  saacopere activitatea de prelucrare distribuita a
gestiunii  sistemelor, aratind cum pot fi
coordonate interactiunile de gestiune intre
sisteme si cum pot fi combinate datele din mai
multe surse;

e sd defineasca modul de comparare a datelor
obtinute din monitorizarea sistemelor deschise
cu cerintele politicii;

e 83 arate cum, nepotrivirile dintre
comportamentul asteptat si cel observat,
genereaza actiuni de control pentru indeplinirea
cerintelor;

e arhitectura sa fie independenta de dimensiunea
relelei si de tehnologia de calcul i
comunicatie,

Arhitectura prezentata in standard [3] este
limitata la comunicatia dintre o pereche de entitati
aplicatie de gestiune a sistemelor. De asemenea, se
abordeaza un tip particular de interactiune de
gestiune, in care procesul manager interacfioneaza
cu un sistem la distanta pentru a-si exercita
controlul asupra resurselor de la distanta. In figura
1, un proces de gestiune dintr-un sistem deschis are
rol de manager. Entitatea sa pereche din celalalt
sistem are rol de agent pentru a asigura accesul la
reprezentarea de obiect gestional a resurselor
gestionate. Primul sistem este uneori referit ca
"sistem care gestioneaza", in timp ce al doilea este
"sistem gestionat”. Impreuna asigura serviciul de
gestiune. Asignarea rolurilor sistemelor nu este
permanenta. Distinctia intre cele doua roluri se face
in functie de natura activititii de comunicatie.
Pentru a o realiza, este necesara anticiparea
caracteristicilor obiectelor gestionate.

Obiectele gestionate asigura o interfafa prin care
(1) operatiile pot i efectuate si (ii) evenimentele ce
apar asincron intr-un obiect gestionat pot fi emise
sub forma de notificatii.

Entitatea cu rol de agent este intermediara intre
comunicarea  operatiilor catre  obiecte i
comunicarea notificatiilor  entitatii  manager.
Entitatea manager raspunde de una sau mai multe
activitati de gestiune, generdnd operatiile de gestiune
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si receptionind notificatii. Astfel, canalul de
comunicatie dintre manager si agent suporta doua
tipuri de servicii de transfer al datelor de gestiune,
operatii de gestiune (cerute de manager agentului)
si notificatii (trimise de agent managerului). Astfel,
rolul luat de fiecare entitate aplicatie este dependent
total de tipul si de directia de transfer a datelor.
Operatiile si notificatiile sunt comunicate folosind
protocoalele de gestiune OSI [5].

sistem, pentru sincronizarea operatiilor si pentru
controlul accesului la obiectele gestionate. De
asemenea, asigurd mecanisme ce pot filtra selectiv
operatiile de efectuat sau pot controla fluxul de date de
la notificatii. Daca aceste caracteristici asigurate de
catre agent pot fi ele insele gestionate, aceste
posibilitali de gestiune se realizeaza tot prin operatii
asupra obiectelor gestionate. Prin aceste servicii,
standardele de gestiune OS] se caracterizeza prinir-o
functionalitate cu proprie gestiune (self-management).

. . Sistem deschis
Sistem deschis
| Efectueaza é :
e — - o |
operatii de gestione  — |
. . Agent ()
M Operatii de gestiune e
anager : - i e ~
§ | Notificatii | Notificatii L)
¥ 5 ¢ Y emise
' ' 4 Obiecte
OsI g Protocol - OSI gestionate
de gestiune OSI

Figura 1. Arhitectura unui sistem de gestiune

De asemenea, [3] specifica schimburile de date ce
pot avea loc cind doua entitati aplicatie formeaza o
asociatie pentru efectuarea functillor de gestiune.
Primul schimb care stabileste contextul de gestiune
identifica daca o entitale va opera numai ca manager,
agent sau ambele pe durata asocierii. Cealalt, care
identifica unititile functionale de gestiune a
sistemelor, este folosit pentru stabilirea functionalitatii
asociate schimburilor de date ulterioare. Unitatile
functionale servesc pentru indicarea posibilitatilor
functionale asociate si pentru limitarea domeniului de
schimburi la cele acordate intre entititile ce comunica.

4. Servicii suport pentru gestiune

Agentul asigura, pe de o parte, serviciile pentru
suportul gestiunii si, pe de alta parte, maparea intre
interfata obiectului gestionat si interfata de
comunicatie. Astfel, el permite localizarea
obiectelor gestionate accesate de catre manager prin
intermediul comenzilor specifice infrastructurii de
comunicatie si asigura si detectia evenimenielor si
avansarea nolificatiilor catre managerii inregistrati
si le primeasca.

in particular, el dispune de mecanisme pentru
adresarea grupurilor de obiecte gestionate din

Astfel de functii specificate in standarde asigura
gestiunea functiilor de raportare a evenimentelor,
de log control, de control al accesului si de
planificare. Figura 2, ilustreaza imaginea de
gestiune in cazul agentului. Se prezinta obiectele
gestionate ce raspund la o operafie prin emiterea
unei notificatii, ambele fiind manipulate de catre
agent. Diagrama arata, de asemenea, obiectele
suport, gestionale care-si exercita controlul local
asupra functionarii agentului. Planificarea depinde
de timpul determinat de la un ceas sistem local.
Fluxul de date de la agent la log-ul local este
accesat de catre obiectul functiei log control, astfel
incét, acesta din urma sa-si poata efectua activitatea
de suport al gestiunii.

in aplicatiile de gestiune, cel mai frecvent
utilizate dintre functiile standardizate sunt cele care
indeplinesc:

e  serviciul de raportare a evenimenielor;

e serviciul de logging.
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Figura 2. Functionarea agentului

Serviciul de raportare a evenimentelor

Acesta este subliniat in [3], aspectele sale
functionale fiind specificate in functia de raportare
a evenimentelor. Scopul acestei functii este de a
asigura un mecanism prin care si se controleze
avansarea notificatiilor de la obiectele gestionate,
Modelul de gestiune a evenimentelor este unul in
care toate notificatiile pot genera potentiale rapoarte
de gestiune a evenimentelor. Toate notificatiile
sosite in sistem sunt, din punct de vedere
conceplual, subiectul controlului discriminatorilor
pentru  avansarea evemimentului (eng. event
forwarding discriminator - EFD) al ciror task este
de a selecta anumite notificatii si de a le Tnainta
destinatiilor corespunzatoare. O notificatie care este
avansata devine raport al evenimentului.

in figura 3, notificatiile sunt receptionate de
catre o componenta de detectare si de prelucrare a
evenimentului care mai adaugi momentul
evenimentului, clasa obiectului si obiectul
generator la mesajul de notificare pentru a forma un
potential raport al evenimentului. Acestea sunt
conceptual trimise tuturor EFD-urilor locale. Un

EFD are un constructor discriminator, care
defineste criteriile folosite sa selecteze care din
rapoartele potenfiale sunt finaintate la adresa
destinatie, memoratda in EFD. Un EFD trimte
rapoarte unei singure destinatii. EFD-ul este un
obiect gestional, care poate genera si el notificatii
EFD, ce sunt avansate de un alt EFD local.

EFD este o clasa de obiect gestionat definita in
[7]. Ca obiect este folosit sa asocieze managerii cu
evenimentele de care sunt interesati §i sa avanseze
evenimentele de la nodul gestionat la statia care
gestioneazi. Doua dintre atributele sale obligatorii
(citire/scriere) sunt constructorul discriminator si
destinafia. Primul reprezintd un predicat care
determind criteriile dupa care vor fi inaintate
notificatiile, deoarece volumul si diversitatea
evenimentelor ce au loc in retea poate fi foarte
mare, facind dificila separarea informatiei utile de
zgomot. El actioneaza ca un filtru si parametrii sa
sunt combinatii logice de constructori simpli, ce
tesieaza tipul sifsau prezenta notificatiei, relatia
aritmetica (mai mare, mai mic, egal cu), relatii pe
multimi, toate pentru datele generate de notificatie.
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Figura 3. Modelul serviciului de raportare eveniment

Atributul destinatie contine destinatia aleasa
pentru raportul de eveniment selectat fie sub forma
de "titlu entitate aplicatie”, fie ca adresa de grup,
daca se alege una sau mai multe destinatii. EFD are,
de asemenea, un atribut obligatoriu de stare
administrativa prin care operatia pe obiectul
gestionat poate [i suspendata sau reluata.

Suplimentar, EFD are anumite atribute
optionale. Unul dintre acestea poate defini un set de
destinatii alternative, ordonate dupa prioritati ce pot
fi selectate ca destinatii de backup, dacad nu e
posibila trimiterea unui raport de eveniment locatiei
specificate in atributul destinatie. O alta optiune
este setarea atributului de mod. Acesta determina
daca EFD asteapta confirmarea de la destinatia
aleasia pentru a vedea ci a primit raportul
evenimentului. Desi nu este o procedura standard,
aceasta posibilitate de confirmare se poate utiliza in
conjunctie cu atributul destinatiei backup si un
parametru local de timeout (de asemenea,
nespecificat in standard) pentru a determina daca
notificatia a ajuns la tinta in timpul predefinit. daca
nu, notificatia poate fi regenerata destinatiei backup
selectata. EFD suportd optional raportare selectiva
in timp. Aceastd facilitate este asigurata prin
planificarea timpului la care sa se termine
raportarea evenimentelor cu notiuni temporale de
tip zilnic sau saptaméanal. O planificare zilnicd are o
lista a intervalelor de timp de perechi {start time,
stop time} «cdnd se activeazda avansarea
evenimentelor. Planificarea sdptiminala o extinde
pe aceasta prin definirea unei masti a saptamanii
pentru a rezulta zilele din saptam@na in care se
aplica planificarea zilnica.

Deoarece EFD-urile sunt obiecte gestionate, ele
pot emite notificatii. Cele definite de standard sunt
crearea sau stergerea unui EFD sau modificarea
unui atribut al EFD. Aceste notificatii sunt trimise,
ca si celelalte, tuturor EFD-urilor din sistern pentru
a determina daca si carei destinatii trebuie trimis
raportul evenimentului.

Serviciul de logging

Desi standardele nu precizeaza destinatia
rapoartelor evenimentelor (RE), o destinatie ce
trebuie sa existe este log-ul. Log-ul este un device
ce poate memora selectiv RE in inregistriri de log
(eng. log records). Standardul Log Control
Function defineste cum se realizeaza acest lucru.
Datorita faptului ca procesul de gestiune trebuie sa
fie capabil sa controleze parametrii de baza ai
activitatii de logging si pe cei pentru oblinerea
inregistrarilor din log, se definesc obiectele log (L)
si log records (LR).

Log-ul se poate gisi fie in sistemul cu rol de
manager, fie aldturi de obiectele gestionate ale caror
notificatii trebuie si le pastreze (log). Din acest
motiv, L are multe caracteristici comune cu EFD.
Modelul presupune ca toate notificatiile de la
obiectele gestionate sunt trimise la L si la EFD.
Atributul discriminator construct selecteaza care
date trebuie puse in LR. Ca si EFD, L are atributul
de stare administrativa; operatiile pe acest atribut
controleaza suspendarea sau reluarea activitatii de
logging. Optional, se pot aplica si pentru L restrictii
de planificari temporale ca la EFD.

Specific log-ului este faptul ca acesta are o
capacilate limitata pentru inregisirari §i se poate
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intdmpla ca, dupa un timp, acesta si se umple.
Standardul identifica doua tipuri de log;

i. acelea care reseteaza inceputul cind log-ul
este plin si suprainscrie inregistririle mai
recerite;

ii. acelea care blocheaza procesul de logging-
ul cind se umplu.

Se pot genera notificatii pe masura ce logg-ul se
umple, la anumite limite de prag definite, pentru ca
managerul sa poata actiona in consecinta. Deoarece
log-ul are o dimensiune finita, exista atribute care
dau dimensiunea (in octeti) a sa si cit de mult este
umplut {octeti si numar de inregistrari).

LR sunt obiecte cu atribute read-only. Aceste
atribute au un identificator de inregistrare, timpul la
care s-a introdus inregistrarea in log si data asociata
raportului evenimentului ce se log-eaza.

Structura serviciului de log este prezentatd in
figura 4. Procesul de colectare primeste rapoartele
de eveniment de la obiectele gestionate locale sau la
distanti si le formateaza in potentiale inregistrari de
log adaugindu-le un identificator de inregistrare in
log si momentul de timp de logging.

Obiecte
gestionate

N
Notificat ii eveniment

Multimea criteriilor pentru selectia potentialelor
inregistrari ce pot fi memorate este specificata prin
operatii de comparare cu datele din rapoartele de
eveniment, planificari zilnice sau saptimanale efc.

Daca log atinge capacilatea maxima, exista doua
optiuni. Fie se opreste activitatea de log, iar noile
inregistrari sunt ignorate, fie se pierd cele mai vechi
inregistrari. Se poate genera un eveniment limiti de
prag pentru capacitale pentru a avertiza manager-ul
inainte ca log-ul sa fie complet plin. Fiecare log
trebuie sa suporte comportament de halt (nu se vor
loga alte inregistrari, iar cele ramase vor fi
pastrate), iar cel de wrap (vechile inregistrari din
log, determinate dupa identificatorul de inregistrare
vor fi sterse pentru eliberarea resurselor pentru
crearea de noi inregistrari) este optional.

Log-urile sunt ele insele obiecte gestionate si
starea lor poate fi controlata de manageri pentru
activarea/dezactivarea functiei de logging. De
asemenea, planificarile de timp, definite intern, pot
modifica starea lor operationala. Atributele de log
specifica logID, numarul maxim de fnregistrari din
log, dimensiunea curenta In octeti, numarul curent
de inregistrari, actiunea la umplere a log-ului, limita
de prag pentru generarea evenimentelor de

/J'—\\ inregistra ri de log

Proces de
colectare

Stare curenta ,planifica ri
zilnice si sa pta manale.
discriminatori de select ie,

etc. e
; Memorie
Obiectul [ ]
gestionat Atribute i S
Operat ii Notificat ii Cereri de ’ l
de gestiune si inregistra ri
ra spunsuri de log
An vmatiramn

inregistra ri
de log

Figura 4. Serviciul de log
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avertizare la umplere §i atributele care controleazi
criteriile de selectie pentru Inregistrari. Serviciul de
logging este foarte [lexibil pentru ¢ managerii pot
schimba criteriile de filtrare prin modificarea
atributelor din log.

Fiecare operatie asupra unui obiect gestionat,
care este ceruta de cétre manager, poate fi subiectul
controlului  accesului, care este o functie a
agentului, exercitata prin prelucrare. Definind
acesta functie ca obiect gestionat, agentul poate citi
si modifica parametrii sii. In acest fel, agentul este
informat de (setul de) obiecte si de operatii carora li
se aplica un control la acces, precum si de entittile
manager ce pot efectua operatii asupra obiectelor.

5. Concluzii

Arhitectura analizata reprezinta numai cadrul,
definit ca fundament stiintific, pentru crearea
sistemelor de gestiune interoperabile. Realizarea
sistemelor cu astfel de functii depinde de:

e selectia protocoalelor prin care se desfasoara
schimbul de informatii;

e selectia serviciilor pentru transferul informatiilor si
a functiilor ce reprezinta problematica specifici a
implementérii;

e resursele ce trebuie gestionate;

e definitiile obiectelor gestionate, ce reprezinta
resursele.

Este de retinut faptul ca, la nivel international,
exista o tendinfA comuna peniru globalizarea
informatiilor. Pentru  aceasta se Incearca
structurarea intr-o forma comuna a reprezentarii
resurselor ce se gestioneaza. Pe linga analiza si
stabilirea resurselor ce se gestioneaza, procesul de
dezvoltare a sistemelor din acest domeniu trebuie sa
defineasca structura si forma informatiilor ce se
comunica in retea. Transferul informatiilor are loc
pe baza definirii functiilor interfetelor de
comunicatie. Dupa definirea acestor functii are loc
realizarea la nivelul aplicatiei a sistemului format
din entitatile manager si agent, care implementeaza
aceste functii.
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