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paradigme si aplicatii”. claboratd de F.G. F ilip si
B. Birbat. reprezinti un eveniment nu. numai
pentru faptul ci deschide Colectia “Tehnologia
Informatiei” a Editurii Tehnice, semmnificatia pentru
acest inceput de mileniu, dar §i pentru noutalca
abordirii §i a unei sinteze pe care o face intr-un
domeniu avansat al tehnologiei, cu o deschidere
bazatd pe ultimele noutii in acest domeniu.

Lucrarca poate fi apreciatd, pentru domeniul
abordat, ca un mediu de potentializare a cclu care 0
studiazi, urmérind ciutarea unor solutii de perspectiva
Potertializarea s¢ face prin prezentarea, definirea §i
analiza unor concepte noi, care permit formarea une
viziuni de ansamblu privind informatica industriali si
ingineria intreprinderii viitorului, folosind instrumentele
si mijloacele oferite de tehnologiile informatici §i ale
comunicatiilor (TIC). Chiar daci prin tithul siu lucrarea
este limitativi, prin confinui si tratarc depaseste
domeniul aplicatiilor din mediul industrial, fie sl numai
prin comentariile care se fac asupra noilor concepie 1
orientiiri. sustinute de o multime de trimiteri la refeninte
bibliografice de ultimé oril. atasate fiecdrui capitol.

Cele opt capitole ale lucrarii pot fi abordate in mod
autonom. de aceea nu au putut fi evitate unele
redundante strict necesare, evidentiate de altfel, chiar cu
trimiteri care permit tratdri, dintr-un alt punct de vedere,
al unor probleme sau subiecte urmdrite de cititor. Din
aceastd cawzd se recomandd parcurgerea lucrdni in
intregime si aprofundarea intr-0 anumitd succesiune a
capitolelor si referinfelor bibliografice, in functie de
scopul urmdrit. Cartea sc constituic ca o referingd de
bazd. prioritard pentru doctoranzi §i cercetdtori dornici
<4 utilizeze concepte noi si si-si formeze o viziune
sistemica asupra informaticii industriale §i a ingineriei
intreprinderii viitorului.

In capitolul 1. introductiv, sc prezinid trei grupe de
factori care, impreuni. determind orientarca realizdrii
sistemelor informatice industrigle §i nu numai
deoarece analiza si consideratile sunt mult mai
cuprinzitoare. Acest fapt se constatd chiar dintr-0
succinti enumerare a acelor trei grupe de factort:

. Grupa factorilor exogeni, care sc refera la
mediul in care se deslasoara activititile (piata,
factorii legislativi si sociali, natura) si la un nou
mod de a gandi intreprinderea prin reingineria si
ciclul de viaii a produsului, plecind de la
conceptie-proiectare. parcurgind etapele clasice
(aprovizionare, fabricatie, distributic. utilizare)
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si ajungind la ceea ce se impune acum i in

perspectiva: recuperare, reciclare. prin procese

si tehnologit specifice.
2. Grupa factorilor tehnologici, care influenjeaza in
primul rind din interior sistemul, dar §i din exterior,
prin nevoia de a comumica operativ in conditii de
interoperabilitate/compatibilitate. In acest sens sunt
prezentate tehnologii bazate pe Al orientarea olgect,
icrarhizarea in walizarea sistemelor complexe §i
tchnologiile informationale §i de comunicafii. ca
suport al unor realizani spectaculoase.

Grupa factorilor de naturd umani, care
influenteazi sistemul din interior, in primul rind
tinind secama de compartimentul omului, de
pozitia pe care acesta o are in sistem.
in finalul capitolului. este prezentatd o sinteza-
concluzie asupra evolutiei sistemelor informatice
industriale si a intreprinderii, in general. {inand
seama de caracteristicile si restrictile mediului
economic, tehnologic, social-uman, de not
paradigme care conduc la posibilitatea relizarii unor
intreprinderi virtuale/extinse, sustinute de evoluia
tehnologiilor informationale si de comunicatii.

Urmdtoarele trei capitole prezintd doud abordiri
de dati recenta in realizarea aplicafiilor i a
sistemelor “orientarca spre obiect” si “orientarea
spre agent”. cu impactul lor sinergetic in evolufia
acestor aplicatii §i sisteme.

Lad

Orientarea spre obiect este prezentald ca
paradigma si aplicare in informatica industriald, cu
mediul de programare, metodele, instrumentele §i
produsele specifice.

Orientarea spre agent se face in conexiune cu
prezentarea principalelor concepte si moduri in care
se face prelucarca si care genereazi inteligenta,
denumite de autor paliere, in imjeligenta artificiala.
Autorul opteazi pentru o definite a agentului ca
“mediator” intre aplica{ii, ca cerintd sociald (a
omului) si resursele de date/informatii exploatabile
pe un mediu distribuit (tehnic/tehnologic) de tip
retea (inclusiv Internet). In paralel cu prezentarea
abordarilor, modelelor si metodelor existente, se
face o specificare a agentilor prin teorii formale,
precum si a arhitecturilor specifice. Este interesanta
prezentarca incertitudinii ca perspective, logici,
modele. precum §i a tipurilor de limbaje care se
impun in dezvoltarea de aplicatii bazate pe agenti.
Sinergia este tratatd prin izvoarcle ei (acumulare,

67



interacfiune, interdiscilinaritate). precum si prinir-o

serie de alte aspecie cum ar fi cel privind “sistemele

mostenite™. Sunt interesante  capitolele privind
conceptele, palierele/straturiie  in  explicarea
sinergiei sau a sinergiei realizatd prin retele, cu
aplicatii specifice in mediul industrial. care se
realizeaza cu noi medii de programare, prezentate
prin noi paradigme de programarc $i limbaje.

Capitolul 5 tratcazd problematica  integririi
activititilor si a procescior. intr-o intreprindere
incustriald, pe baza unor concepte modeme privind
atat integrarea, cat §i ingineria intreprinderii, bazate si
posibile datoritd noilor tchnologii informatice si de
comunicatii (TIC). Se remarci prezentarea celor mai
noi paradigme pentru o intreprindere a viitorului;

o [nmeprinderea extinsd (LE): colaborarea mai
mulior Intreprinderi individuale in dezvoltarea.
proiectarea, stabilirea costurilor i in coordonarea
programelor de fabricatic, folosind (TIC) si
pstrindu-si autonomia.

o intreprinderea virtuald (LV.): intreprinderea
principaid in cadrul TE care isi pistreazd numai
activitati specifice sl necesare in
conceplia/inovarea de produse, proicctarea lor si
managementul pentru realizarea obiectivelor prin
coordonarea partenerilor. LV, sc defineste astfel
ca o metaintreprindere bazatd pe TIC, pentru a
realiza convergenta obiectivelor. a resurselor, prin
angajamente/contracte  realizate  pe  anumite
perioade cu mai multe intreprinderi individuale.
cu scopul de a furmiza in condifii sinergice.
produse sau servicii de Inalta compeiitivitate.

Se mai prezinti §i alte paradigme referitoare la
intreprinderea holonicd. fractald sav agild, precum st la
noi sisteme de fabricatie (distribuite. biologice). In acest
context, s¢ face o prezentare a arhitectuiilor de referingi
pentru intreprinderi integrate (CIMOSA, GIM, PERA)
cu evalulini si cu o solutie unificatoare. realizati la
initiativa [FAC/TFTP: GERAM (Generalized Enterprise
Reference Arhitecture and Methodology). In finalul
capitolului, se face o prezentare succintd a standardelor
(“de jure”, “de facto™). a recomandirlor ISO si a
metodelor si tehnicilor de modelare asociate. folosite in
ingineria si integrarea intreprinderii.

In capitolul 6, se face o prezentare de ansamblu. pe
bazd de concepte §i realizin “la zi”. a infrastructuni
informatice de imtegrare (LI1) a unci intreprinderi.
Prezentarea este wsurad de definirea unor notuni g
concepte de baza in domeniul LLL, a organizatiilor cu rol
de standardizare, a modelulul de referigd  privind
interconectarea sistemelor deschise (OSV/RM), inclusiv cu
exemple de impiementin § cu extinderi, Integrarea este
tratatd Ta nivelul sistemelor i la nivelul aplicatiilor. cu
referire Ia ansambiul celor 7 stratun din OSI/RM: primele
patru asociate LLL si ulttmele trei. care se incadreazi in
concepiul de middieware (MW), asociaic aplicatiiior care
sunt separate astfel de aspectele strict tehnice ale prelucririi
distribuite a datelor. O datd cu definirea formali a unui
serviciu in contextul prelucririi distribuite. se presinia si
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doud sisteme generice pentru middieware (OSF/DCE si
OMG/COBRA), fiecare cu modelul §i arhitectura de
referinfd. Degrarea Ia nivelul proceselor si intre
intreprinderi se prezintd prin mecamsmele perrtru schumbul
de date (standardele STEP si EDI), prin tchnologii WWW
st lucru in colaborare/coordonare, prin  standardizarea
elaborani produselor software si a sistemelor informatice
industriale.

Sistemele suport pentru decizii (SSD), cu
informaiii relevante si o practica bazati pe realiziri
in domeniul industrial, sunt prezentate in Capitolul
7. Definifia SSD este precedatd de o descriere a
procesului decizional si a tipurilor de decizii in
sistemele de fabricatie. Utilizarea, tehnologiile de
realizare i construirea SSD  sunt (ratate cu
sigurania si certitudinilc pe care ie oferd realiziirile
in domeniu. reprezentate de DISPECER, numele
unei familii de generatoare de SSD pentru asistarea
si eventuala optimizare a proceselor de decizie in
coordonarea proceselor de productie, ce compun
complexe indusiriale de procesare sau in alte
domenii. In carte sunt prezentate caracteristicile
DISPECER, evolujia sa asociati cu domenii de
aplicare si tehnologiile noi. elemente originale in
modeclarea bazatd pe cunostinie a comportamentului
un decident experimentat. Arhitectura
DISPECER ca sistem este descrisi prin subsistemul
de cunostinte. subsistemul de prelucrare/rezolvare a
problemei de decizie si subsistemul de interfagd
(limbaj, comunicare si control al dialogului).

Ultimzl  capitol intitulat “huterfete  centrate pe om”
trateazd problematica inferactiuni onmutui cu noile tipur de
sisteme, astfel incit “operatorul” uman sa-si pund In valoare
calitagle de fiintd imeligentd, cu capacitate de conmunicare pe
care mu 0 are incd un sistem de caleul In promud rind se are
in vedere anul ca utilizator prin interfefe naturale (canalele
vizual, auciv s tactil), prin vorbire, prin memore
(sciwvonald de termen scwt & de termen lung), prin
capacitatea de a rationa, invala g rezolva probleme, folosind
memoria ca baz de cunostinge. In al doilea rind, sistemul de
calodl este considerat o eniate comumicantl care se
definegte ca participant in inferagiunca < omuil. datoritd
capacititii de a prelucra programie. Se au in vedere
nultitudinea  dispovitivelor  periferice de  introducere/
[ cre/prezentare a ditelor/mfonmatillor, trecere In
reprezentan  spatiale3D @ la commumicarea  (hiper)
multimedia care presupume operarca inferactivid cu orice
specie de mformatie vizuald sau audiovd,  inclusiv
posibilitatea  de  mixaycolaj Este  interesamt  tratati
mteraciunea utilizator-sistem prin modele de ergonomie
industriald §i cogniivi. Se pune problema proiectirii §i a
cvaludni. pe baza modeldri utilizatorwhy. In final se
presintl,  ca perspectivih  iterfelele  antropocentrice
micligente, asociate cu cinci moduri de interactivne avansat;
cu semenii nogir. cu sistenul de calcul. cu mednl
inconjurator, cu ambianta imediata si cu lumea imaginatiel.
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