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Rezumat: Vom numi produs geoinformatic, orice produs-program
care utilizeazi mformatie geografici, tehnologie GIS pentru a
imbunitafi procesul de decizie din diferite domenii: administratie
publica,  statistici,  agriculturd, transporturi, planificare
teritoriald/regional, mediu, managementul situatiilor cu risc ridicat
etc. sau, pur §i simplu, pentru informarea cetdfeanului romén sau
striin, in legdturd cu anumite subiecte considerate la un moment dat
de mteres pentru un singur cetifean sau pentru o comunitate.
"Chiogc pentru informarea cetdfeanului" se constitutie ca o clasi
de aplicati cu totul speciale, din categoria produselor
geoinformatice, care i§i propune s3 satisfaci unele cerinfe ale
cetdfeanului oarecare, necesitand localizare geografici.

Acest articol si-a propus prezentarea unui model experimental
pentru un chiogc de informare a cetdfeanului dintr-un orag, utilizind
baze de date geografice de referinta.

Mentiondm de la inceput i acest Model Experimental se incadreaza in
recomanddrile de integrare, ficute in cadrul temei de Baze de Date
Geografice de Referina (BDGR) din anii precedenti [1].

In plus, mai trebuie mentionat §i faptul ¢, in cadrul proiectelor
finanfate de Comunitatea Europeani, un loc aparte il au cele care se
ocupa de asemenea aspecte, fie i sunt regisite ca rezultate in
diversele etape de dezvoltarea ale "Digital Cities”, "Telecities" sau
"Eurocities”, fie cd se constituie ca preocupiri noi, in extensia unor
proiecte din aceeasi categorie, de exemplu “"INFOSOND - GIS
extension".

Prezentul articol este structurat pe gapte secfiuni, dupd cum
urmeaza.

Prima secfiune precizeazi ¢i Modelul Experimental, care face
obiectul acestui articol, a fost creat in scopul addugirii unei noi
dimensiuni, cea geografici, datelor alfanumerice, prezente in
diversele servere specializate.

Cea de a doua secfiune prezmtd conceptele de bazi, structura de
date, modelul de reprezentare a obiectelor spatiale pentru ca, apoi,
in sectiume urmdtoare, 83 fie prezentat o solufie tehmologica ieftini,
adaptati condifiilor de exploatare a informatiilor geografice de la
nivelul unei comunitifi locale oarecare, numitd aici oras, de
exemplu Bucuregti. In sectiunile a patra §i a cincea, este prezentat
fondul principal de date, asociat exemplificarii, 5i organizarea lui. In
secfiune a gasea, este ficutd o descriere a principalelor funcii ale
Modelului  Experimental, arhitectura globald, arhitectura
funcfionald §i se prezintd citeva “iegiri” semmificative impreund cu
modul de lucru corespunzitor. Ultima secfiune prezintd citeva
dintre avantajele tehnice ale acestei abordiri ca §i citeva concluzii
ale acestei abordiri. Articolul este insotit de referinte bibliografice.

Cuvinte cheie: produs geoinformatic, chioge pentru informarea
cetifeanului  oarecare, informafie geografici, comunitate
informationala.

1. Scopul Modelului Experimental

Modelul Experimental, care face obiectul acestui
articol, a fost creat in scopul adiugdrii unei noi
dimensiuni, cea geografici, datelor alfanumerice,
prezentate in diversele servere specializate.

Astfel, utilizatorul va avea posibilitatea, de
exemplu, de a alege de pe harta municipiului
Bucuresti obiectivul/obiectivele despre care doreste
si afle amanunte si apoi sd meargi in profunzime,

pentru a afla  cit mai multe
respectivul/respectivele obiective.

despre

in continuare, utilizatorul poate obtine pe ecran si
apoi printa rezultatele interogirii sub diverse forme:
tabelare sau sub forma unei harti tematice.

2. Formularea problemei

De mai multi ani, un numir considerabil de
cercetitori s-au interesat de solujicoarca divercion
probleme care apar in modelarea tipuriior e Cuic
agregate (numite uneori macrodate pentru a puica i
deosebite de cele dezagregate numite micro-datz)|2].

Acest Model Experimental considerd doar tipurile de
date agregate, alegere justificatd de utilizarea pe scard
larga doar a datelor agregate, unul din motive lind accla
ci este frecvent cazul in care utilizatorul nu este idenfic
cu proprietarul datelor.

2.1. Concepte de baza

Pentru inceput, vom prezenta pe scurl patru
concepte de bazd, care sunt unice pentru Bazele de
Date Geografice de Referinfi (BDGR-urile) ce
adreseaza in mod diferit modelele propuse:

1. sumar de atribute - sunt atributele care descrin
datele cantitative, care sunt misurate sau reunite
(enumerate), (de exemplu, date despre populagic,
numirul de kilometri de cale feratd, druniun
publice, numirul si/sau suprafefele diverscior
obiective);

2. caltegorie de atribute - suni atribute care
caracterizeaza atributele de mai sus (de exempiu,
“tipul de clddire"” si “destinafia” caracterizeazi
“obiectivul” (Casa Memoriala, Cazinou etc.);

3. multidimensionalitate - de obicei, un spativ
multidimensional, definit prin categorii de
atribute, se asociazd cu un singur atribut de la
punctul 1 (de exemplu, spatiul tridimensional,
definit de “orag”, “muzeu” s§i “parc” se¢ poate
asocia cu “zone_de_agrement™);

4. ierarhii de clasificare - intre categorii exista, de
cele mai multe ori, o relatic de clasificare (de
exemplu, “categoria muzeu” se poate clasifica in
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“muzee tematice” (Muzeul Tdranului Romén,
Muzeul Colectiilor de Artd), Galerii de arta,
clasificate ca “permanente” sau "itinerante")).

Aceste concepte sunt adresate, in mod diferit, in
modele diferite, care folosesc douii metodologii:

e reprezentarea tabelard tridimensionald;
e reprezentarea grafica.

2.2 Structura de date

In acest paragraf vom da o definifie a structurii
de date considerate in cadrul acestui model
experimental (ME) respectiv ce este Obiect de
informare (O).

Un Obiect de informare (O) este o structurd de
date complexd, definitd de un quadruplu <N, C, S,

-
s e
[~ undac:

N este numele Obiectului de informare (O), care
definestz universul de fenomene descris (de
exemplu, “populatia municipiului Bucuresti”).
Acestui nume 1 se asociazd o paradigma,
clementele ei constind dintr-un sumar de
atribute (de exemplu, “procentaj” care descrie
funcfia aplicatd microdatelor pentru a obtine
datele agregate), o unitate de misurd, o sursid
statisticd (de exemplu, “Anuarul Statistic”), un
set (care poate fi vid) de parametri (adicd toate
categoriile de atribute al ciror domeniu de
definifie constd dintr-o singurd instantiere, de
exemplu, “oras” (singura valoare "Bucuresti")
sau “an” (singura valoare: 1993) a numelui
menjionat anterior) §i comentariu;

" este un set finit de categorii de atribute, fiecare
cu propriul domeniu de definitie, fiecare
categorie de atribute avind un numdr oarecare
de instanfieri sau de modalitifi (numit
“cardinalitatea domeniului™), care corespunde
numdrului de instantieri ale domeniului;

~

S este un sumar de atribute singular, asociat cu O,
care are unele proprietdti descrise in paradigma
asociatd cu numele O;

/ este o funcfie care mapeazi, pe produsul cartezian
al valorilor categoriilor de atribute, valorile
sumarulul O-ului.

2.3. Modelul de reprezentare a obiectelor

in aceasti sectiune, vom defini Modelul de
Reprezentare a Obiectelor, bazindu-ne pe un graf
de reprezentare (de fapt, vom folosi reprezentarea
arborescentd pentru O). Modelul de Reprezentare a
Obicciclor  caracterizeazd  doudi  spatii  de

reprezentare, intensiv §i extensiv, in care sunt
definite diferite niveluri de reprezentare.

2.3.1. Spatiul de reprezentare (intensional)

in acest spatiu, Modelul defineste trei niveluri de
reprezentare, numite respectiv. “Topica” (T-level),
“Obiect” (O-level) si “Baza” (B-level).

T-level In acest prim nivel, apar doar nodurile de tip
T. Un nod T reprezinti o topicd, adicd un
subiect in raport cu care, unul sau mai multe
O-uri sau unul sau mai multe noduri T, sunt
clasificate sau agregate. Structura, la acesi
nivel, este cea a unui graf conex, aciclic,
directionat §i este un nivel “conceptual” in
sensul in care nodurile T (sau nodurile O)
pot fi grupate in raport cu criteriile ce pot si
difere de la un proiectant la altul. Chiar
utilizatorul poate si reproiecteze propriul
punct de vedere (“view”) (care, in orice caz,
este “personal”, similar unei subscheme 2
unui Sistem de Gestiune de Baze de Datc
Relational (SGBDR).

O-level In acest al doilea nivel, apar nodurile de tip
O si C. Nodul S reprezintd toate valorile
surselor de atribute ale Q. Fiecare nod S are
intodeauna un nume. De acest nume se
leagd parametrii, surse de date, tipul sumar
si unitatea de masurd, acolo unde este cazul.

Nodul A reprezintd agregarea categoriei de
atribute care descriu sumarul de atribute.
Accastd agregare este, de fapt, produsul
cartezian al instanfierilor domeniului de
definifie al fiecdreia dintre categoriile de
atribute mentionate. Un nod A poate si nu
aibi nume.

Nodul C reprezinti o categoric de atribut.
Fiecdirui nod C i se asociazi un domeniu de
definitie si un nume care s¢ pdstreazd (nu
sunt admise omonime in cadrul aceluiasi
0). Ceea ce este de remarcat la acest nivel
este faptul ci, in forma intensivd, O-urile
pot fi reprezentate in mod grafic, printr-c
structurd arborescenti. Ridicina arborelui
care reprezinti O este intotdeauna un nod S
sub care existi intotdeauna un nod A. Acest
nod A este, Ia rindul lui, rddicina a doud
sau mai multe noduri C, care sunt orientate
direct ciitre nodul A sau formeaz3 o ierarhie
de clasificare. Este posibil si existe mai
multe noduri A in arborele care reprezinti
un O dar, cu excepfia celui care se afld sub
nodul S, ele intodeauna sunt orientate citre
un alt nod C. Un nod A care se orienteazi
citre alt nod A apare doar cind cele douli
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noduri A sunt in doud O-uri diferitte  3.1. Arhitectura generala
(aceasti situatie apare doar la nivelul S).

B-level In acest al treilea mivel, pot si apari doar

nodurile de tip A si C. Acest nivel reprezinti Imaginea distributiei datelor

categoria de atribul “primitive” (sau de bazi)

dintre care sunt extrase toate categoriile de ! (1) im

atribute de pe nivelul S. n acest nivel, un nod R i —— )

A reprezinti o relatie intre doud sau mai
multe noduri C, iar nodurile C nu sunt
conectate intre ele (in afard de cazul in care
este reprezentati o ierarhie de reprezentare).

3
I N
3. Solutia adoptata ‘ i o E

5 : 2 ; CESEER,
Facem de la inceput precizarea cid solufia T (3)
adoptatd este o solufic icftind, care tine cont de
Sil:uat.ia din comunitiile locale din Roménia, fie ca ) "Chiosc" pentru informarea cetateanului
t ititi local : {2) Server pentru informatie geografica
aceste comunit ;1 locale se numesc orase, comune 5 oo o BhGR
sau chiar municipii cum este Municipiul Bucuresti.  (4) Server "specializat”
Situajia avutd in vedere a finut cont de:

Comunitate
informationala

. i 5.2 . : Figura 1.
e calitatea informatiei aflati pe diverse
servere {corectitudine, actualitate, Comunitatea informationala se defineste ca fiind
completitudine); un grup de specialigti/utilizatori si sistemele czre
prelucreazi/partajeazd informatia, folosind scheme si

e calitatea dotirii hardware-software

existentd §i potenfiald a comunitatii locale; definitii ad-hoc.

Arhitectura client/server la nivelul
“chiosc pentru informarea cetateanului”

Figura 2.

e gradul de culturd al cetifenilor oarecare si
impactul cu interfatare cu un astfel de mod 3.2. Solutia software
de informare; )

e  proiectia in viitor. Pentru acest model experimental, in alegerea
solufiei software, s-au luat In considerare, pe de o
parte, concluziile enuntate in 1997 (2], iar, pe de aitd
parte, urmdtoarele criterii:
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Accesul la baza de date

Server de
baze de date

Extragerea datelor

Figura 3.

e accesarea chioscului va fi ficutd, in
general, de citre utilizatori nespecializafi,
prin urmare functionalitatea disponibild va
fi una minimal¥, dar extrem de prietenoasi
(4l

e cererile vor fi extrem de imprevizibile in
ceea ce priveste confinutul, prin urmare se
preferi bogitia semantici in dauna
criteriilor de performanti, specifice bazelor
de date clasice [4];

e fondul de date geografice extrem de
eterogen din Romdnia face ca, in acest
moment, si fic recomandabild o solutie
bazati nu neapdrat pe tehnologic GIS [3];

e situafia precara a legalitétii
managementului de date geografice in
Romainia face ca, in lipsa unui furnizor
autorizat de date geografice/cartografice, si
se impuni dezvoltarea unei astfel de
aplicatii pe baza unor hirfi in format
"nestandardizat” [3];

e lipsa unui grad de implicare al "actorilor
principali" in democratizarea accesului la
date din tara noastrd face fondul de date
geografic inaccesibil sau accesibil la modul
impropriu [3];

e nivell tehnologic, extrem de eterogen, al
diversilor posibili "actori" a condus la o
solutie de tranziie.

Avand in vedere cele de mai sus, solutia

softwarc, adoptatii si recomandatd in acest moment,
este una bazati pe existenta unor baze de date

geografice de referingi, baze de date clasice, baze de
date cartografice, accesibile sub browser€ si
existenta unor server-¢ cu confinut specializat foarte
bogat, pe care se pot mapa programe HTML, pentru
realizarea in bune condifii a functiei de inforinare,
destinath unui cetifean obisnuit, care nu soliciti
informatii  aflate sub incidenfa institufiilor
administratiei publice centrale si/sau locale (cu grad
mare de institufionalizare).

La argumentele anterioare, se adaugi si lipsa din
laborator a resurselor hardware, adecvate unei solufii
software mai sofisticate (incluzind tehnologii GIS si
SGBDR) la momentul executdrii acestui model
experimental.

3.3. Solutia hardware

Hardware-ul folosit in cadrul acestei aplicatii a
fost o statie de lucru Intergraph TD1 cu urmétoarele
caracteristici: 486DX2/66 Mhz, RAM 16 Mb, HDD
540 Mb, accelerator grafic S3 4Mb, display 19,
rezolutie 1280x1024 ca server, iar ca si client poate fi
utilizat orice calculator 286/386/486.

4. Fondul principal de date

Datele folosite in cadrul acestui proiect sunt:

a) harta administrativi a Bucurestiului, cu strizile,
zonele si obiectivele considerate de interes,
marcate.

b) informatie cuprinzind date [5] referitoare la:
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e numdrul populatiei;

¢ suprafata;

o relieful;

e  muzee,

o  galerii de arti,
e  teatre;

e  agentii turistice [6];
e restaurante;

e alte obiective de agrement (cazinouri,
discoteci, hoteluri, parcuri, restaurante
etc.);

e informatii utile: adrese ale unor institutii
publice de importantd (de ex.: Presedintie,
Guvern, Ministere, ambasade), farmacii,
binci s.a.;

e alie servere publice, care con{in date despre
obiectivele din Bucuresti.

5. Organizarea informatiei

5.1. Organizarea datelor

Informatia  geografica.  Informafia  este
considerata geografici daca are atit dimensiune, cit
si localizare geograficd, sau dacd este un atribut al
unui element care prezintd aceste caracteristici.

Dimensiunea poate insemna o dimensiune fizici
(indl{ime, ldfime etc) sau o dimensiune statisticd
(populatia unui judet).

Localizarea geografici se referi la pozitia unica
in spatiu, pe care elementul o ocupd in raport cu
suprafafa terestri.

5.1.1. Organizarea datelor grafice

Informafia grafica este reprezentatd pe hirti, iar
un element geografic este reprezentat pe o harti ca
o entitate. Indiferent de ceea ce reprezinti sau cum
se numeste, din punct de vedere grafic, o entitate
este un punct, o linie, un poligon, un centroid, o
etichetd sau de tip nedefinit.

Un punct reprezinti localizarea unui
clement geografic intr-un anumit punct sau
un clement geografic, care este prea mic
pentru a fi reprezentat ca o linie sau ca pe
un poligon.

O linie este un set de puncte conectate.
Dacd segmentele de linie sunt suficient de

scurte, o linie pare curbd. Exemple tipice de
entitdfi liniare sunt strizile si limitele
administrative.

Un poligon cstc un set de linii, care
incadreazd o regiune geografici: de
exemplu, malurile unui lac sau limitele unui
oras.

Un centroid contine atributele unei zone si
trebuie si fie plasat undeva, in interiorul
zonei. Un centroid poate apare pe harti ca
un punct sau ca un text.

O eticheta este pur si simplu un text, cum
ar fi denumirea unei strizi sau cota unui
punct.

O entitate de tip nedefinit poate fi orice.
Un exemplu de astfel de entitate este un
caroiaj.

Fiecare entitate, indiferent de tipul acesteia, oate
fi reprezentatd intr-un mod unic, dat de tehnologia de
reprezentare folosita.

Modul de reprezentare a unei entitifi pe o hartd
poate spune mai multe. De exemplu, dimensiunca
unui punct poate fi legati de numirul populatiei din
oras. Grosimea sau culoarea liniei care reprezinid o
sosea poate ardita capacitatea de trafic a acesteia.

Totusi, uncle atribute ale entitdfii nu pot fi
reprezentate grafic si aceastd informatie nongrafici
trebuie si fie reprezentati in alt mod.

5.1.2. Organizarea datelor de tip atribut

Informatia nongrafici este reprezentatd sub forma
de tabele de atribute. Aceste tabele de atribute
constau in una sau mai multe coloane pentru care se
pot introduce valori. Multimea wvalorilor dintr-un
tabel de atribute corespunzatoare unei entitdti
formeazi o inregistrarc.

5.1.3. Reprezentarea informatiei geografice

e Entititile sunt plasate pe harti.

Entitdtile fie cd sunt sau nu legate cu tabele de
atribute sunt digitizate pe hiirfi. La modul ideal,
fiecare cntitate dintr-o categoric este stocati pe
propriul nivel logic, denumit nivelul entititii.
Stocarea entitdtilor pe niveluri diferite permite
vizualizarea selectivd a acestora. Pentru fiecare
categorie existd 63 de niveluri disponibile.
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Figura 4. Arhitectura functionala de sistem

Nivelurile sunt o metodi de segmentare logica a
informagiei grafice pentru a permite actiuni
selective asupra unor porfiuni individuale. Nivelul
pe care sunt plasate noile elemente se numeste nivel
activ.

Nivelul activ cste vizibil permanent; oricare din
celelalte niveluri pot fi vizibile sau ascunse, similar
cu modul in care foliile transparente pot fi
suprapuse pe un retroproiector. In schimb, pozitiile
relative ale nivelurilor nu se pot schimba.

e Entitdtile s§i hirile sunt grupate in
categorii.
Hirfile i entitifile care sunt inlintuite geografic
sau tematic sunt grupate in categorii.

e Hirile si categoriile sunt grupate in

indecsi.

Categoriile legate tematic sau geografic sunt
grupate in indecgi. $i aici, pentru a permite
vizualizarea sclectiva, fiecare categorie este plasata
pe un nivel logic, unic in cadrul indexului, §i existd
63 de niveluri disponibile pentru fiecare index.

e Indecsii sunt grupafi in proiecte.
Toate fisierele index dintr-o zond de studiu sunt

confinute intr-un proiect care este structura
organizationald de baza.

Un proiect este format dintr-un set de directoare
care contin fisiere de setare a sistemului, date
geografice, fisiere de iesire i fisiere ajutitoare. La
crearea unui proiect, se produc automat toate
subdirectoarele necesare,
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Un proiect implicd interactiunea dintre tabelele
unei baze de date, fisierele hartd si fisierele index.
Baza de date a unui proiect contine urmdtoarele
tabele:

e tabelul de entitdti, care contine entititile si
caracteristicile grafice ale acestora,

e tabelul de categorii, care contine numele
categoriilor in care sunt grupate entitifile i
hiirtile si numele si nivelul indexului;

e tabelul de harti, care confine numele si
identificatorii hiirfilor dintr-un proiect, cit si
legiturile citre inregistririle din tabelul de
categorii,

e tabelul mscatalog, care confine numerele
entitifilor pentru fiecare tabel al bazei de
date gi parametrii acestora;

e orice numir de tabele de atribute, definite de
utilizatori, care confin informatii nongrafice
despre entitdile cu care sunt legate.

6. Descriere Model Experimental

Modelul Experimental construit a fost proiectat in
ideea introducerii Informatiei Geografice, analizirii
ei pentru a se obfine un continut semantic,
memorind informatia externd si regisind diferite
tipuri de date geografice, statistice etc. putind
satisface, la un moment dat, cererea unui cetdfcan
oarecare,
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6.1. Functiile Modelului Experimental

Principalele functii ale modelului experimental
sunt urmatoarele:

6.1.2. Analizarea datelor

Imagme donvara =i ), hEca"
{view)
maapare”
L filtrer iRy vl
& de date
modficars ds o
info da @ ———ined e- . -y

Figura 5. Procesul de analizare /vizualizare de date

I. colectarea de date: prelucrare ficutd in doud
moduri, prin scanare §i de la tastaturi;

2. analizarea datelor introduse, care sunt hirti
scanate impreund cu simbolistica. Aceastd
procesare se face in scopul obtinerii de daic
structurate, care reflectd/explici/imbogiteste
informatia reprezentatd de harti;

3. memorarea de regiuni definite pe hartd §i
structurarea informatiei sub formd de tabele
relationale;

4.  managementul interogirilor;
5. managementul iesirilor.

Arhitectura funcfionald a
prezentatd in figura urmatoare.

sistemului  este

6.1.1. Colectarea datelor

Pentru a face functional Modelul Experimental
al Chioscului bazat pe informatie geografici, in
scopul informirii cetiteanului oarecare, au fost
necesare urmitoarele tipuri de informatii:

e  hiri digitale
o informatii alfanumerice/statistice
e informatii geografice.

6.1.3. Functiile de management al regiunii definite
pe hartd §i structurarea informatiei,
managementul interogarilor si al iesirilor

in cadrul functiilor 2, 3, 4, 5 se va face apel la

rezultatele cercetdrilor din Vizualization Scientific
Computing (VISC), care oferd o colectie ce poate fi
utilizatd in contextul modelului experimental de
vizualizare a datelor spatio-temporale, rezultate care
rispund urmitoarelor ceringe:

e grade diferite de interactivitate;

e diverse niveluri de abstractizare;

e tehnici de vizualizare multiple;

¢ instrumente de navigare;

e  viziuni dinamic inlintuite;

e reprezentarea spatiului caracteristic;

e furnizarea de metadate;

e algoritmi transparenti,

e obiccte editabile;

e "cartographic design".

6.2. Modul de operare si exemple

Aplicatia care se constituie in Model Experimental
pentru un Chiosc de informare utilizind baze de date
geografice de referintd, destinat cetdfeanului dintr-un

36 Revista Romani de Informatici si Automatica, vol. 10, nr. 3, 2000



orag, esie accesibild prin Internet si este destinatd
cetifenilor striini, continutul informational fiind in
limba englezi. Adresa de accesare este:

htip://td!.ici.ro/BDGe/home.htm

sau

hitp://td1.ici.ro/GeoRom/Eng/home.htm

Din harta Rominiei, prin pozifionare pe
Municipiul Bucuresti, se face trecerea la o pagini
care confine informafie de ordin general privind
situarea, suprafata, cliile de comunicatie, relieful,
clima, hidrografia municipiului Bucuresti.

Prin activarea hirtii de contur din josul paginii
se face trecerea de la nivelul general de informare,
la nivelul de detaliu.

Figura 7.
Astfel pagina afisati contine trei regiuni:
e prima regiune confine clascle de
informatie ~disponibile, structurate ca
butoane dinamice:

Map

Gallery Art
Museum

Theater

Embassy

Voyage Companies
Information

Other

care, prin activare, conduc la informatia <i=nonr
asociati clasei pe care o reprezint, infon tie ce v
fi afisatd in detaliu in cea de a doua regivne

e a doua regiume la prima acce: - afi;
harta senzitivd a municipiuiui Bucurest:,

e atreia regiune contine dond ~oi “2nziioe
structurate ca butoane care porm fio
revenirea in pagina anterioard, cu daic
generale, fie revenirea v rocina ok
prezentare a laboratorului GeMaSOFT.

Navigarea se face prin activarea butocanelor din
prima regiune, dupi cum urmeazi:

Map: afiseazd harta  adminisictivi 2
Bucurestiului care are trei tipuri de obicctive
senzitive marcate prin culori diferite:

muzee
teatre
galerii de arti

Gallery Art afiseazi o structuri de tip listi,
cuprinzdnd informatii despre galeriilc de artd din
Bucuregsti, cu informatie structurati astfz!:

nume
adresa
telefon
program
tematici

Museum afigeazd o structurd de tip listd canzitivy
a muzeelor din Bucuresti, care, prin pozitionare ge
unul dintre muzee, permite prezentarca in‘ormatici
asociate, structurati astfel:

adresa

telefon

descriere

Theater afigeazd o structurd de tip listi,
cuprinzind informatii despre teatrele din Bucuresti,
cu informatie structurati astfel:
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nume
adresd
telefon

Embassy afiseazd o structurd de tip listd,
cuprinzand informatii despre ambasadele din
Bucuresti, cu informatie structurati astfel:

nume
adresd
telefon
fax

Voyage afiseazd o structurd de tip listd
senzitiva.

Companies: arborescen{i a agentiilor de voiaj
(CFR si TAROM) din Bucuresti care, prin
pozitionare pe una dintre ele, permite prezentarca
informatiei asociate structurati astfel:

nume

adresi

telefon

iar obiectivele senzitive AEROPORTURI si
METROU conduc fiecare la cite o prezentare
grafici (hartd) a traseelor acoperite;

Information afigcazi o structurd de tip listd
senzitivd a unor informatii utile pentru Bucuresti
care, prin pozitionare pe unul dintre urmitoarele
tipuri: farmacii, banci si institufii publice, permite
afisarea informatiei asociate, structurata astfel:

nume
adresi
telefon
{fax}

Other afiseazi o structurd de tip listd senzitivd a
altor tipuri de informatii considerate ca fiind utile
oricdrui cetdtean, referitoare la Bucuresti, care, prin
pozitionare pe unul dintre urmitoarele tipuri:
cazinouri, discoteci, hoteluri, parcuri, restaurante,
permite prezentarca informatiei asociate, structurata
astfel:

nume
adresa
{telefon}
{program;

iar pentru tipul "parcuri”, informatia se completeaza
cu o harti reprezentind zonele de agrement, situate
in vecinatatea Bucurestiului.

Mentionim ci, ori de cite ori s-a gisit informatie
utild, s-au fAcut conexiuni si citre alte servere din
ICI, care au intretinut informatia respectiva.

in ANEXA 1 din [7] este prezentatd o parte din
informatia pusd la dispozitia cetifeanului prin
intermediul chiogcului de informare, aga cum a fost
prezentatd in acest model experimental.

7. Concluzii

Principalele avantaje ale Modelului Fxperimental
pentru un Chiosc bazat pe informatie geograficd,
destinat informdrii  cetdteanului  dintr-un  oras,
prezentat in acest articol sunt:

e intririle sunt
automat/semiautomat;

procesate

e descresterea volumului memoriei ocupate: la
un moment dat este activd doar informafia
filtratii, conform interogirilor;

e reconstruirea automati a hirtilor tematice in
combinatie cu informatia alfanumerica
aferent;

e simplitate in logica de reprezentare a
datelor;

e simplitatea limbajului de interogare:
informatia este disponibild ca "menu driven"
si, in viitor, pe bazd de "comenzi directe”
(pozitionare pe obiect grafic, cu afisare
simultani de informatie alfanumericd
asociati).

Din punctul de vedere al realizirii dispozitivului
fizic numit Chiosc bazat pe informatie geografica,
destinat informirii cetifeanului, mai trebuie facute
urmitoarele preciziri:

e “interfata de accesare” va include atat

programele (software de bazi ¢ de
aplicatie), ¢t §i hardware-ul:

e dispozitive de iesire: monitor, sistem de
redarea a sunetului, sisteme pentru afigare
pe hartie;

e dispozitive de intrare: sisteme touch-screen,
tastaturi, light-pens & stylus, interfata
limbaj natural etc.

» dispozitive de procesare locali;,

e dispozitive de memorare locali;

e dispozitive de facturare electronic;

s dispozitive pentru ecfectuarea de plati
electronice;

e chioscul pentru informarea cetdfeanului are
citeva cerinfe minimale [8]:
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e un numir mic de dispozitive astfel incit si

se evite confuzia utilizatorului
neprofesionist;

o naturalete in utilizarea dispozitivelor
mentionate;

e situarea la o inil{ime corespunzitoare, care
s permiti si accesul persoanelor cu cerinfe
speciale (handicapati, copii etc.);

o dispozitivele de iesire trebuie sa fie usor de
abordat: monitorul trebuie si fic de o
dimensiune care si permitd lizibilitate
oricirui tip de utilizator, iar sistemul de
redare a sunetului trebuie s fie de foarte
buni calitate;

e securitatea trebuie si fie asiguratd prin
folosirea unui design corespunzator si a
unor materiale adecvate, robuste;

o manipularea operafiilor trebuie si fie
condusi de un set de operatii simple,
inteligibile, bazate pe reguli ergonomice.
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