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Rerumat: In acest articol, vom prezenta un cadru general de
configurare a aplicatiilor de conducere a proceselor de productie.
Acest cadru este utilizat ca bazi pentru structurarea i
simplificarea procesului de construire a modelelor bazate pe
restrictii pentru rezolvarea problemelor specifice domeniului de
conducere a proceselor de productie. Desi aplicatiile care au
performante mari cer solufii personalizate, din pacate, timpul §i
costul asociat pentru astfel de sisteme cu domeniu specific este
prea mare. Cadrul propus defineste o bazi de concepte
extensibile si reutilizabile pentru a descrie §i a reprezenta
problemele, domeniile §i restrictiile planificirii procesului de
productie. Proprietifile comune conducerii proceselor de
producfie, i metamodelul orientat agent. prezentat in
continuare, sunt definite drept concepte primare, existente in
baza de cunostinte a domeniului.

Cuvinte cheie: conducerea productiei, componente reutilizabile,
ontologia planificirii productiei.

1. Introducere

in ultimii ani, cAmpul ingineriei software a fost
marcat de accentul tot mai mare pus pe reutilizarea
software-ului ca un mod de a reduce timpul si
costul pentru construirea aplicatiilor. O atentie
deosebitd s-a acordat tehnicilor pentru dezvoltarea
si reutilizarea componentelor software [8] si in
acelagi timp s-au maturizat instrumentele cu
ajutorul ciirora se pot dezvolta sisteme ce utilizeazi
blocuri reutilizabile [9], [3]. Dificultitile in
reutilizarea sofiware au apirut atit in zona
dezvoltarii cat si a proiectirii componentelor. Un
obstacol in dezvoltarea componentelor reutilizabile
apare de obicei din siricia comunicatiei si
coordondri intre dezvoltatorii de componente (cine
trebuie sa proiecteze pentru reutilizare) si cei care
utilizeazd componentele (cine proiecteazd cu
reutilizare) [4]. Din perspectiva  proiectirii
componentelor apar probleme in cazul in care
aceste componente sunt excesiv de complexe atunci
sunt dificil de reutilizat iar daci sunt excesiv de
simple nu previd suficiente blocuri de constructic.

In cercetirile actuale s-au remarcat dous directii
care promoveazd reutilizarea componentelor
software:

1. Analiza domeniului [2]. Metodologii pentru
analiza domeniului sunt centrate in jurul
formularii unui model al domeniului, care este
destinat si delimiteze precis scopul unui
domeniu de aplicatiei, obiectivele din acest
domeniu. trisiturile si functionalititile dorite
de sistem, si dimensiunea de-a lungul cireia
aceastd functionalitate variaza,

2. Arhitectura software {[7]. Cecetarile in
arhitectura software-ului s-au focalizat pe
stiluri arhitecturale reutilizabile, pe limbaje ce
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descriu arhitectura, pe modele arhitecturale
care sustin compunerea componentelor.

In cadrul comunititii 1A, problema achizitici
cunostintelor si distribuiri cunogtintelor au ridicat
provociri similare de reutilizare a software-ului si
au impins cercetarea in directii inrudite. Ingineria
cunostintelor, de exemplu, a evoluat mai ales de la
procesul de extragere a cunostintelor aplicatiei
specifice spre un proces de constructic a modelului,
in care aplicaia este caracterizatd in acord cu tipul
task-ului si metodele aplicabile (Steels 1990).
Similar, cercetdrile arhitecturii softwarc s-au
indreptat spre definirea arhitecturii de rezolvare a
problemei, pe baza task-uri generice §i a celor
specifice [5]. O aric importantd de cercetiini recente,
in cadrul sistemelor bazate pe cunostinte, a fost
dirccfionatd  spre  dezvoltatea si  utlizarea
ontologiilor [6], [15]. Aceastd munci s-a concentrat
mai ales pe problematica bazelor de cunostinte
reutilizabile  sau  distribuite,  focalizate pe
formalizarca zonelor particulare de cunostinge, pe
limbajele pentru codificarea ontologiilor si pentru
metodologiile pentru construcfia ontologiei.

Articolul acesta are o viziune similarii privind
rolul ontologiilor. Utilizim ontologia ca mijloc de a
crea o punte intre analiza domeniului si construirea
aplicatic  specifice.  Sfera  ontologici  este
restrictionatd la un domeniu de probleme particular,
iar conceptele din ontologic sunt corelate explicit
cu  descricrea  capabilitifilor  componentelor
software. In acest mod ontologia va servi atit ca
mecanism de indexare si regisire a componentelor
software relevante precum si c¢a un cadru de
specificare a cerintelor de configurare generale
pornind de la un model al domeniu abstract.

Aceastd abordare a constructiei sistemului de
aplicatie sti la baza proiectirii CADCPP un
instrument orientat agent pentru confignrarea
sistemelor de conducere a proceselor de productie.
in continuare descriem ontologia implementati in
CADCPP si propritatile generice ale conceptelor
primare utilizate pentru modelarea domeniului de
conducere a proceselor de productie.

2. Structura meta-modelului
domeniului de conducere a
proceselor de productie

Cadrul propus poate fi caracterizat ca un meta-
model pentru domeniul conducerii proceselor de
productie. El furnizeazd conceptele primare ale

-
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unui limbaj pentru descrierea acelor aspecte ale
domeniului care sunt relevante pentru construirea

proceselor de productie (figura 1) si cadrul pentru
analiza si descrierea functionalititii aplicafiilor

unui aplicatii particulare si un set de restrictii care particulare.
aratd in ce mod conceptele din limbaj formeazi
impreund modele consistente in acest domeniu.
Cererea de
realizare
produs
Cererea
Decident
Acceptata
Agent
coordonator
Solicitd
Limiteaza
Activitatile Restrictiile
decidentului
Cer
Produc Resursele R Restrictiile procesului
e ——- tehnologic
Satisface
cererea
decidentului Impune
- Restrictiile privind
B produsul

Figura 1. Metamodelul domeniului abstract al conducerii proceselor de productie

Consistenta, in acest context, se referdi la
cunostinfele de control necesare pentru a asigura
executia modelului.

Metamodelul propus in continuare adoptd un
punct de vedere al modelarii centrat pe acfivitate,
ca si altc ontologii utilizate cum ar fi OZONE
utilizatd pentru planificarea transportului [10], [11],
TOVE (Toronto Virtual Enterprise) constituitd ca un
model al intreprinderii integrate [6] sau Ontolingna o
versiune de ontologie a intreprinderii [14].

Ontologia planificirii productici este definitd de
6 concepte primare — cerere, agent, activitate,
resurse, produs §i restricii - care formeaza
metamodelul abstract al domeniului conducerii
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Activitatea de bazi in conducerea proceselor de
productie o constitue determinarea programului de
productie. Programul de productie este definit ca
un proces de fezabilizare, bazal pe restricii,
executat de agenti pentru realizarea de produse prin
sincronizarea resurselor utilizate prin acfivitai ce
satisfac cererile decidentilor de-a lungul timpului.

O activitate este un proces executat de un agent
ce utilizeazd resurse pentru a produce bunuri
Execularea activitdtilor este limitat] de restricfiile
impuse de decident pentru realizarea produsului.
Aceste restrictii pot fi declarate in cerere relaxante
sau stricte. Cele relaxante, daci nu sunt satisfacute,
pot fi negociate cu utilizatorul, cum ar fi dara-de-
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Jinalizare a produsului, lucru care nu s¢ intdmpla
pentru  cele  stricte. De  exemplu, utilizarea
resurselor cerute de agentul-coordonator pentru
executarea activitdlilor, impune un set de restrictii
stricte pentru procesul tehnologic, specific unei
aplicatii concrete. Setul de acrivirati, necesar pentru
a realiza produsul solicitat in cerere, formeazi
planul-produsului gestionat de agentul-
coordonator. Executia acestui, adicd plan-produs-
instanfiat, este realizatd de unul sau mai multi
agenti de cunostinte.

2.1. Proprietitile conceptelor primare

Proprietifile definesc atribute sau parametri de
relevan{d specificind modele primare abstracte din
baza de modele. Prin inlanfuirea modelelor primare
se formeazd modelul abstract care este viizut ca un
“template” pentru modelele executabile ale
domeniului  specificat.  Instanfierca  modelului
abstract se regiseste in baza de date. Modelul
abstract si proprictitile acestuia sunt extensibile
prin specializarile conceptelor care pot defini
modele specifice pentru subdomenii variate.

Cerere

Definirea conceptului. O cerere este o
solicitare de produse, acceptatdi de ageniul-
coordonator. Cererile specificd scopurile de intrare
pe care agentul-coordonator trebuie si e
solutioneze tindnd cont de restrictiile impuse pentru
realizarea lor.

Proprietiti. O cerere are definite citeva
proprietati:
e PRODUS

Este un obiect al cererii, identificat prin nume,
care specificd tipul de bun cerut. Parametrii
cererii vor varia pentru diferite tipuri de bunun,
dar includ citiva parametri tipici :

e CANTITATE

Un parametru relativ la méirimea cererii (adica.
numdrul de bunuri cerute, cantitatea de
materiale procesate).

e MATERIAL

Un parametru relativ la tipul de material ce
trebuie sa fie procesat.

e ORIGINE, DESTINATIE

Pentru cele mai multe cereri, vor fi parametr
aditionali, care specifici mai departe prodhusu! cerut.

¢ PARAMETRI-SPECIFICI
Permit adaugarea unor proprietdti particulare
ale produsului.

¢ DATA-de-LANSARE
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Cel mai scurt timp in care activitatea pentru
realizarea cererii poate incepe.

o DATA-FINALA

Cel mai mare timp in care activitatea pentru
realizarea cererii trebuie si se incheie.

Agentul

Definirea conceptului. Un agent este o entitate
care executi o activitaltc din domeniul i de
competentd. Coordonarea agentilor se face in mod
centralizat de un agent-coordonator, care preia cererile
utilizatorului.  El stabileste Planul produs si cere
agentilor de cunostinfe si execute activitifile pentru
realizarea produsului solicitat in cerere pentru a
determina  Planul Produs Instantiat, care este o
capabilitate comuni atit a conceptului de cerere, cit si a
conceptului de produs. Daci anumite restricti impuse
produsului nu pot fi satisficute, agentul-coordonator
are abilitatea si negocieze parametrii din cerere cu
utilizatorul. In funcfie de solicitarea utilizatorului,
Plamil_Produs Instaniat  poate fi  Invifat prin
transmiterea acestuia agentului de invatare.

Proprietati. Fiecare agent are o agendi
contindnd citeva caracteristici tipice:

e AUTOR-CERERE

Poate fi utilizatorul identificat prin nume sau

agentul-coordonator.
¢ [D-CERERE

Fiecdrei cereri 1 se asociazi un identificator.

e PLAN-PRODUS
Stabileste setul de activitan pentru realizarca
produsului.

e RELATII-TEMPORARE
Existd restricfii de sincronizare pentru a respecta
realizarea altor cererd ale sistemului,

e PRIORITATE-CERERE
Stabileste o ordine partiald pentru intregul set
de cereri.

e AUTOR-ACTIVITATE

AUTORUL-ACTIVITATI este agentul de
cunostinfe, care executi qcrivitatea pentru a
satisface cererea.

Produs

Definirea conceptului. Un produs este realizat
prin executarea de citre agentii de cunostinte a unui
set de activitdti. O cerere de realizare a unui
produs. este consideratd satisfacuti cind toate
activitdfile care o compun sunt specificate.
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Proprietiti. Din punct de vedere al activitatilor
sistemelui de a rispunde cererilor externe,
proprietatile de interes in definirea unui produs se
fac prin realizarea legiturii cind se intocmegte
. planul de la cereri 1a activitati. In special, definirea
unui produs include urmatoarele:

e ACTIVITATE

Setul de pasi, necesar in realizarca produsului.
plan-produsului-instantiat (adici, un plan de
executie pentru producerea acestuia).

e RESURSE

Setul de resurse utilizate si execute diversele
activitdti ale planului-produsului.

Un produs specificat, impreund cu restricfiile §i
parametrii cerufi de cerere, permit agentilor de
cunostinte instantierea setului de activitdsi pentru
executarea cererii (Plan-Produs-Instanfiaf). Din
perspectiva conducerii operative, aceste activildfi
confin variabilele de decizie (timpul de inceput,
timpul de sfarsit, alocarea resurselor) a programului
de productie, iar procesul instanfiat limiteaza
domeniul acestor variabile de decizie conform cu
restrictiile specificate in cerere.

Resurse

Definirea conceptului. Conceptul de resursd
este in centrul definirii functionalitifii planului
programului de productie pentru realizarea
produsului solicitat. O resursd este o entitate ce
suporti sau permite executia activitdfilor. Resursele
sunt, in general, aprovizionate in cantitfi finite si
disponibilitatea lor limiteazil cind si cum se executa
activitdtile. Utilizarea eficientd a resurselor pentru
ca si suporte activirati multiple i concurente este
dificultatea majord a problemelor de planificare a
proceselor de productie.

doui clase largi de resurse:

e RESURSE -CAPACITIVE

Disponibilitatea resurselor este caracterizati de

cantititile disponibile de capacitate. in acest

caz, specializirile conceptului  previd

capabilitafi:

a) pentru  administrarea  disponibilititii
capacititi = in  timp  (/ncrementare-
Capacitate, Decrementare-Capacitate),

b) pentru alocarea i dealocarea capacititii de
la activitifi (Alocare-Capacitate,
Dedlocare-Capacitate), si

¢) determinarea  perioadelor in  care
capacitatea este disponibild (Gdsire-Timp-
Disponibil).

¢ RESURSE-de-STARE-DISCRETE
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Disponibilitatea resurselor este o funciic a unui
set discret de valori de stare posibile (ocupat,
neocupat).

in cazul RESURSELOR - CAPACITIVE.
restricfiile de disponobilitate (adicd, intrebuinfarea
capacititii) depind de cdteva proprietafi distincte
ale resursei. O caracteristici determinantd este daca
capacitatea resursei este utilizatd sau consumatd
printr-o0 activitate cind aceasta este alocata:

e RESURSE-TEHNOLOGICE.

Este o resursd a cirei capacitate devine
disponibild pentru reutilizare dupa terminarca
activitgtii  pentru  care a fost alocata.
RESURSELE-TEHNOLOGICE pot fi incadrate
in clasa RESURSELOR-REUTILIZABILE
propusi de [13] si [10]. [11].

e RESURSE-CONSUMABILE.

Sunt resursele a ciror capacitate o dati alocati
la o activitate nu mai devin disponibile din
nou. in acest caz, spunem cd activitatea
consuma resursa. RESURSELE -
CONSUMABILE pot fi de trei tipuri:

e RESURSE-PRIME

Sunt resursele ce confin stocurile de
materii prime.

e RESURSE-INTERMEDIARE

Accstea reprezintd rezervoarele pentru
stocurile intermediare de materiale.

e RESURSE-PRODUS

Se referii la resursele care produc activitatea,
iar capacitatea resursei  generate  este
produsul (sau iesirea) acfivitaui.

Al doilea aspect al resurselor este structura
fizicd, ca impact al intrebuin{drii (sau consumarii)
capacitdtii prin activitdti. Din aceastd perspectiva,
resursele pot fi clasificate ca:

e RESURSE-ATOMICE

Aceasta este o resursd care nu este divizibili si
care poate doar si fie configurat si suporte un
singur proces, o data.

e RESURSE-cu-CAPACITATE-UNITARA

O astfel de resursa poate fi utilizati doar de o
singurd activitate pe durata oricirui inferval-de-
timp dat. In acest caz, se echivaleazi modelul
resursei cu 0 variabild de stare discretd cu doud
valori: ocupat §i neocupat (inactiv).

e RESURSE-cu-CAPACITATE-pe-LOT

Acesti  resursd poale suporta multiple
activitdti, dacd existi suficientd capacitate,
daca se cere aceeasi configurare a resursei si
este sincronizati in timp, adicd se produce in
acelasi interval-de-timp.
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e RESURSE-COLECTIVE

Acestea reprezintd un rezervor care reflecta
capacifatea  colectivdi  a  subresurselor
constituente. Aceste capacitdti pot fi alocate
independent, la multiple activirdi pentru orice
interval-de-timp dat. RESURSELE-
COLECTIVE capteazd structura ierarhici a
resurselor domeniului in cele mai multe medii.
Bazandu-ne pe natura structurii subresursei,
putem defini cateva tipuri de RESURSE-
COLECTIVE:

e REZERVORE -OMOGENE,

Un REZERVOR-OMOGEN ecste o
RESUSA-COLECTIVA, compusi din n
sub-resurse de acelagi tip.
REZERVOARELE-OMOGENE pot fi,
mai departe, diferentiate in:

1. REZERVORE-cu-CAPACITATE-SIMPLA

Un REZERVOR- OMOGEN poate fi compus
din n RESURSE-cu-CAPACITATE-UNITARA
si pot astfel suporta simultan » activitdti
independente. Aceasta corespunde cu definirca
RESURSEI-CAPACITIVE data in [6].

2. REZERVORE-cu-CAPACITATE-MULTIPLA

Un REZERVOR-OMOGEN compus din »
RESURSE-cu-CAPACITATE-pe-LOTURI sau n
RESURSE-COLECTIVE cu capacitate ¢ are o
capacitate totald n*c. Acest tip de resursa poate
suporta simultan » activiti{ii independente doar
daca capacitatea cerutii de orice activitate < c.

3. REZERVORE-ETEROGENE

O RESURSA-COLECTIVA care este compusa
din resurse de diferite tipuri si de diferite
capacitdti.

Proprietifi. Proprietifile de prim interes sunt cele
care afecteazdi disponibilitatea si utilizarea resursei.
Disponibilitatea RESURSEI-CAPACITIVE este o
functie a capacitdtii sale. Capacitatea este o cantitate
disponibild pentru alocarea actvitdfilor in timp.
Alocarea unei RESURSE-CAPACITIVE 1a o activitate
implicd utilizarea sau consumarea capacitdfii, iar
numirul de activitdg simultan suportat este limitat de
capacitatea totald a resursei. In cazul unei RESURSE-
de-STARE-DISCRETA, disponibilitatea inseamni a fi
intr-0 stare corespunzitoare condifiei activitdsi care
cere resursa. Se pot distinge diferite tipuri de modele
primitive pentru capacifate. care impun diferite
restrictii:

e Un model al CAPACITATI-UNIFORME
reprezintd capacitatea ca o canfilate scalari.
Restrictiile-de-capacitate ale unei resurse cu
CAPACITATE-UNIFORMA cer ca, in orice
moment de timp, suma  capacitdfii
utilizate/consumate prin suportarea tuturor
activitatilor < capacitatea-resursei.
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e Un model al CAPACITATH-ETEROGENE
reprezinti CAPACITATEA ca un vector de
doudi sau mai multe CAPACITATI-
UNIFORME, reflectind subcapacitaile
partitionate. Restrictia-de-capacitate a resursei
cu  CAPACITATE-ETEROGENA  este
conjunctia restrictiilor-de-capacitate. asociate
cu CAPACITATILE-UNIFORME
constituente.

In ceea ce priveste utilizarea resursei, aceasta
depinde de proprietitile fizice. O proprictate fizica
generald, spre exemplu, a  RESURSEI-
TEHNOLOGICE este DURATA-de-INSTAILARE
(organizare internd) care specifica cit timp dureaza
configurarea resursei pentru a fi utilizatd de o
activitate particulard, Distingem diferite tipuri de
modele pentru DURATA-de-INSTALARE.

e Un model cu TIMP-de-INSTALARE-
CONSTANT implici cererea unei durate fixe
pentru configurarea resursei utilizatd intr-o
activitate, indiferent de starea precedenti a
acesteia.

e Un model cu TIMP-de-INSTALARE-
DEPENDENT-de-STARE implicd faptul ca
durata, ceruta si configureze resursa pentru a
putea fi utilizatd intr-o activitate, si fie
variabild i si depindi de specificul
configuririi precedente a resursei.

Activititi

Definirea conceptului. O acrivitate reprezintd un
proces ce poate fi executat de un agent de cunostinte
inir-un anumit interval de timp. O activitate cere ca

resursele si se execute si, in final, si conducd la
satisfacerea cererii.

Proprietdfi. Din punct de vedere al
rezolvitorului. o activitate desemneazd un set de
variabile de decizie ce descrin modelul de decizie
abstract. Actiunea de planificare a unei activitali
implici determinarea valorilor pentru aceste
variabile. Variabilele de decizie de bazi asociate cu
0 activitate sunt:

o INTERVALUL-de-TIMP delimiteazi intervalul
in care aclivitatea va avea loc.
e TIMPUL-de-LANSARE
TIMPUL-de-FINALIZARE
RESURSELE-ASIGNATE, care indicd sctul
resurselor alocate la activitate
e DIAGRAMA-ACTIVITATIL
Diagrama sau graful conceptual reprezintd
etapele de realizare a activitatii pentru satisfacerea
cererii  §1 se regiseste in  Planul-produsului.

Activitatea poate fi simpld sau complex3. O activitate

simpli este realizatd de un singur agent de cunogtinge.
Activitatile complexe sunt descompuse in mai nulte
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subactivitdti. Subactivitdsile, la randui lor, se pot
desfisura secvential sau in paralel. Cele secventiale
vor fi executate de un agent de cunogtinte, pe cand
cele paralele pot fi executate de mai mul{i agenti de
cunostinie. Setul subactivitdtilor vor exccuta cererea.

O activitate are un numir de proprietdfi ce
restrictioneazi valorile care pot fi asignate la aceste
variabile de decizie.

e DURATA. Timpul cerut pentru cxecutarea
activitatii.

e RESTRICTII-RESURSE. Setul de restrictii
pentru resurse utilizate/consumate, care trebuie
si fie satisficut pentru ca activitalea si se
exccute.

e RELATII Setul relatiilor de timp intre aceste
activitdii §i altele.

e PARAMETRII. Depind de tipul de activitate si
putem avea unul sau mai mul{i paramectri
relativ la activitatea unei cereri asociate.

e STAREA. O activitate poate fi in una din
stirile: neplanificat, planificat sau in-executie.

Restrictii

Definirea conceptului. in general vorbind, o
restrictie delimiteazd setul de valori ce poate fi
asignat la o variabild. In domeniul planificirii
programului de productie, restrictiile limiteaza
asignarea timpului-de-lansare  §i  timpului-de-
finalizare §i alocarea resurselor la activitdfi.

Din perspectiva limitirii, putem identifica
cteva tipuri de bazi:
e RESTRICTII-de-COMPATIBILITATE-a-
VALORILOR

Acestea limiteazd valorile variabilelor de
decizie ce nu depind de timp si conditiile
specifice in care o valoare asignati la o
variabila data este compatibila cu alte variabile
sau proprietdfi in modelul de decizie. Aceste
restrictii sunt legate, in special, de deciziile de
asignare a resurselor. Ele descriu conditiile in
care o resursa dati poate fi utilizatd in mod
fezabil sd execute activitatea. Ele pot
reprezenta capacitdtile fizice si  limitele
resurselor sau restrictiile externe (adica
impuse de utilizator). Pot fi distinse doud
variante de RESTRICTII-de-
COMPATIBILITATE-a-VALORILOR  (sau
RESURSELOR):

® RESTRIQTII-de-CON[PATIBILITATE-
STATICA

Acestea specifici o conditie de intrebuintare a
resursei ce depinde de alte proprietdli statice
ale activiidtii care cer resursa (adici parametrii
cererii asociate, caracteristicile produsului, alte
proprietiti ale activitdtii). Din perspectiva
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rezolvarii problemei, RESTRICTIILE-
COMPATIBILE-STATIC pot fi aplicate cind o
activitate este instalati inifial sa scoatd spatiul
alternativelor inaintea planificirii.

® RESTRICI}I—de-COMPATIB[LITATE-
DINAMICA

Acestea specificd, de fapt, condifia de
compatibilitatc sau de dependentd intre
asignarile a doud resurse (sau, in general. intre
doui variabile de decizie). Pot implica separat
asignirile resursei pentru o singura acfivitate
sau pot constringe asigndrile resursei la
douvadactivitdti distincte.

e RESTRICTII-TEMPORARE

Limiteazi valoarile variabilelor de decizie ce
depind de timp, adicd timpul-de-lansare §i
timpul-de-finalizare a activitafii.

e RESTRICTIILE-de-DISPONIBILITATE-a-
RESURSELOR

Acestea definesc restricfiile fizice privind
alocarea resurselor.

Proprietati. O restrictie poate fi consideratd
HARD sau SOFT. Restrictiile HARD sunt stricte i
nu pot fi violate, cum sunt.de exemplu, restrictiile
resurselor tehnologice. Restrictiile SOFT  sunt
considerate relaxante s§i pot fi negociate cu
utilizatorul.

3. Utilizarea CADCPP in
planificarea productiei de piei fete
incaltaminte

Cadrul CADCPP a fost utilizat in produsul
PRODPIELE, destinat planificirii productici de piei
fete inciltiminte. Productia de piei fefe incilfaminte
contine 4 tipuri de produse date de sortimentele de
picle: bizon, box. softy si nappa ce sunt realizate in
cadrul a 4 activitai: inmuiat-cenusinit, tdbacire
minerald, finisare umedi i finisare suprafad.
Fiecare activitate compusi dintr-un set de operatii
obligatorii si/sau opfionale este gestionata de cite un
agent de cunostinte. inlanfuirea acestor activitati de
citre agentul coordonator va determina Plan-
Produs-Instantiat si va conduce la realizarea
sortimentului solicitat in cerere. O consecinid a Plan-
Produs-Instantiat, de exemplu, este impunerca
restrictiilor pentru timpul de inceput i sfarsit al
activitatilor instantiate, in concordantd cu DATA-de-
LANSARE si DATA-FINALA, specificate in cerere.
Planificarea unei activitds presupune alegerea
resurselor  specifice si, implicit.  determinarea
intervalelor unde resursele au capacitati disponibile si
suporte executia activitdfii. Pentru aceasta, o resursa
prevede abilitdti primitive, de Alocare-Capacitate i
Dealocare-Capacitate.
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Figura 2. Modelul domeniului productiei de piei fete inciiltiminte

Modelul pentru domeniul productici de piei fete
inciltiminte. realizat pc baza cadrului CADCPP
cste prezentat in figura 2. Modelul abstract,
sustinand ontologia CADCPP, poate fi viizut ca un
template  pentru  modelele executabile ale
domeniului productiei de piei fete incilgiminte
pentru sortimentul specificat pe baza tipului de
semifabricat solicitat in cerere.

4. Concluzii

in acest articol, am prezentat un cadru orientat
pe agenti. care simplificd procesul de construire al
aplicatiilor concrete din domeniul conducerii
proceselor de productie. Focalizarea este, in special,
pe planificarea, de citre agentul coordonator. a
actiunilor ce trebuie si le¢ intreprindi agentii de
cunogtinie pentru realizarea programului  de
productie. Cadrul prezentat poate fi vizut ca un
instrument general pentru configurarea sistemelor
de conducere a proceselor de productie.
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