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Lucrarea abordeazi subiecte cu aplicativitate in mai multe domenii cum ar fi: studiul limbajelor formale,
logica matematicd, teoria calculabilitiii, reprezentarea matematici a nofiunii de program ce se executdi in
contextul unor resurse finite, modelarea circuitelor electrice idealizate etc.

Stilul in care este structuratd lucrarea face ca aceasta si fie utila specialistilor familiariza{i cu conceptele
domeniului, fiind, in acelasi timp, accesibild celor ce iau pentru prima oardi contact cu domeniul abordat in
lucrare. Cu exceptia unor cunostinte elementare, infelegerea subiectelor abordate nu presupune cunoasterea unor
notiuni speciale.

Modul intuitiv in care sunt introduse problemele abordate permite infelegerea profundi a ideilor fari si fie
obligatorie parcurgerea demonstratiilor prezente in lucrare.

Pentru persoanele interesate in aprofundarea domeniului, lucrarea oferd, la nivelul pe care il acoperd,
abordiri riguroase precum si o bibliografie adecvati, inclusiv trimiteri la liste bibliografice foarte complexe,
disponibile pe diferite site-uri dedicate.

Capitolul 1 introduce notiunile de bazi cu care se opereazi in restul lucririi (mul{imi, siruri finite, relafii
binare, grafuri, elemente de logicd). Pentru marea majoritate a cititorilor, acest capitol poate fi omis, desi o
parcurgere sumari este interesant.

Capitolul 2 este destinat studiului automatelor finite in acceptiunea clasica, proprietiifi de inchidere la diferite
operatii, limbaje regulate, automate finite gencralizate, echivalenta claselor de automate.

Capitolul 3 modeleaza ideea de calcul ce nu se termind niciodata (sisteme de control al traficului, sisteme
bancare etc.). Sunt investigate automate Biichi, automate Miiller, automate secventiale Rabin, relaiile dintre
acestea gi probleme de echivalenti a unor clase de automate.

Capitolul 4 este dedicat studierii jocurilor finite, motivatiei studiului acestora, introducerii notiunii de
strategie, definirii jocurilor infinite pe grafuri finite.

Capitolul 5 confine un studin aprofundat al automatelor Rabin ca automate cu un numir finit de stiri ce
opereazd pe arbori infinifi (in loc de cuvinte infinite). Se introduce notiunea de jocuri Gurevich — Harrington,
teorema principald demonstratd afirma faptul ci aceste jocuri sunt determinate, iar jucdtorul dispune de o
strategie ce depinde de informatii legate de evolutia anterioari a jocului.

Capitolul 6 oferd un numir de exemple de automate finite, in mod special de automate Rabin, cu aplicatii in
diverse domenii ale matematicii, accentul deosebit punindu-se pe demonstrarea faptului ci unele teorii
formalizate sunt decidabile.

Lucrarea se adrescaza specialistilor interesati in modelarea notiunii de calcul finit sau infinit.
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