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Rezumat: Lucrarea prezinti o tehnici modernd de nvifare, bazati pe ideea constructivisti de elaborare, prin efort personal a propriei
cunoagteri, fiind o alternativd viabild la metodele tradifionale de invifare. Metoda implicd activitifi de cdutare in spafiul web si include
elemente de invdtare prin cooperare. Ideea prezentirii tehnicii WebQuest profesorilor din invafiméntul preuniversitar si implementarea
acesteia in scoli §i licee aparfine unor cadre didactice universitare din Universitatea Valahia Targoviste si Universitatea Babes Bolyai Cluj
Napoca, si s-a realizat in judeele Dambovita §i Cluj, in cadrul proiectului COMENIUS - “Think, Construct and Communicate: ICT as a
Virtual Learning Environment”. Rezultatele preliminare sunt incurajatoare, metoda fiind imbrifisatid cu mult succes atit de profesori, cit mai
ales de elevi.
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1. Introducere

Impactul tehnologiilor informationale in societatea moderni este evident, implicAnd transformari
institutionale, structurale si functionale in toate domeniile vietii economico-sociale. imbunititirea impresionanti
a performantelor sistemelor de calcul si dezvoltarea pachetelor de aplicatii, extinderea refelelor de calculatoare si
explozia informationald datorata Internet-ului au condus la globalizarea societatii informationale, acest fapt fiind
insotit §i de cresterea donm;t:l de cunoastere a oamenilor. In acest context, Internetul a devenit un instrument
foarte puternic, din ce in ce mai util in multe domenii, fiind extrem de folositor §i in implementarea tehnologiilor
educationale. In prezent, Internetul poate fi exploatat la maximum de citre intreg personalul didactic, in
conditiile in care apar permanent noi tehnologii on-line pentru instruire. Mai mult, Internetul a reprezentat unul
din motoarele evolutiei continue a societdtii informationale, in domeniul educatiei simfindu-se, de asemenea,
nevoia acutd de integrare a unor noi strategii si tehnologii care si mentini acest domeniu in consonanti cu
evolutia societifii.

Folosind instrumente specifice Internet, tehnica WebQuest propune o noud metodi de lucru, care are drept
fundament ideea constructivistd de elaborare prin efort personal a propriei cunoasteri, un model de ciutare in
spatiul web, ce include, in acelagi timp, si clemente de invitare prin cooperare. Tehnica a fost dezvoltata si
implementatd in 1995 in S.U.A. de citre Bernie Dodge si Tom March, profesori la Universitatea de Stat din San
Diego, intr-un timp foarte scurt modelul WebQuest fiind adoptat de numeroase scoli.

1.1. Definire

Existi o serie de referinte (in mod special, referinte web) care incearca si defineascd modelul WebQuest si
diversele modaliti{i de organizare ale acestuia. Bernie Dodge defineste WebQuest ca fiind o activitate bazati pe
formularea de probleme §1 pe investigatie, in care unele sau toate informatiile cu care elevii intrd in contact au ca
resurse Internetul. In acelasi timp, el stabileste cel putin doud niveluri distincte ale organizirii unui Webquest:

*  Webquest-ul de scurti durata

Un WebQuest de scurta durata are ca scop achizitia si integrarea de cunostinte. La sfargitul implementirii unui astfel
de proiect intr-o perioadd scurti de timp, elevul acumuleaza o cantitate importantd de noi informatii si procedeaza la
infelegerea lor in profunzime. Un Webquest de scurta durat poate fi realizat in una pani la trei ore de curs.

*  Webquestul de lunga durati

Un WebQuest de lungd duratd are ca scop extinderea si structurarea cunostintelor. Dupii parcurgerea unui
WebQuest de lungi durata, elevul proceseaza in profunzime informatia accesati, prelucrind-o si transforméind-o
intr-o anumiti misurd. In final, el demonstreaza cunoasterea materialului parcurs prin crearea unui produs,
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pentru care asteaptd din partea celorlalti o reactie on-line sau off-line. Un WebQuest de lunga duratd se
desfasoard, in mod normal, cu o clasa, pe 0 perioadi de o sAptimand pind la o luna.

Indiferent de nivelul de organizare (pe termen scurt sau lung), un WebQuest trebuie sa fie creat astfel incit sa
organizeze cit mai eficient timpul de invitare al elevului. Beneficiul pe care un elev l-ar putea avea din
navigarea liberd pe Internet, fard constrangeri legate de o tema sau un scop anume este interpretabil, in plus,
multe din unititile de invitimant oferind elevilor un timp limitat de navigare pe Internet. De accea, un
WebQuest trebuie si fie eficient si sd prezinte in mod clar scopul pentru care a fost creat. Informatii complete
despre crearea unui WebQuest, problematica ridicatd, exemple de proiecte precum si alte facilititi specifice sunt
prezentate in pagina de promovare, extrem de populari §i de accesatd, actualizatd permanent de insusi parintele
WebQuest — Bernie Dodge (http://webquest.sdsu.edw/) (figura 1).

Overview

Figura 1. Home-page-ul “The WebQuest Page” — http://webquest.sdsu.edu/

2. Elemente componente ale unui WEBQUEST

Un WebQuest cuprinde sase pérti esentiale:

1. Introducerea — descrie contextul de actiune, informatiile esentiale si un suport motivafional in care se
creeazi premisele necesare angajarii §i impulsionirii elevilor in procesul de invatare. Introducerea reprezinta
un scurt paragraf in care este prezentatd elevilor activitatea sau lectia propusa. Daci activitatea presupune
asumarea unui rol sau parcurgerea unui scenariu, atunci in introducere, trebuie si se contureze scena in care
va avea loc activitatea. insd, dacd nu se doreste crearea unei introduceri prin care elevii si fie motivati in
mod special, aceasta sectiune va fi utilizatd pentru a le oferi elevilor, in avans, citeva repere sau o imagine
de ansamblu asupra etapelor urmatoare. Deci, scopul acestei secfiuni este atit introducerea in tema, cit si
motivarea cititorilor. Tot aici, poate fi formulati intrebarea centrald in jurul cdreia este organizat intregul
proiect WebQuest. Un exemplu al acestei sectiuni este prezentat in figura 2.
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Figura 2. Sectiunea “Introducere” din WebQuest-ul “Apa — sursa §i resursi a vietii”

2. Sarcina (tema) de lucru — reprezinti descrierea formald a ceea ce elevii trebuie si acumuleze la finalul
WebQuest-ului. Ea poate consta in:

= rezolvarea unei probleme sau a unui “mister’;

»  formularea gi argumentarea unei pozitii;

«  proiectarea gi crearea unui produs;

+  analiza complexitatii unui aspect din realitate;

+  reflectia asupra propriei persoane;

+  crearea de rezumate, sinteze;

*  Ccrearea unor mesaje persuasive sau a unor reclame, produse jumalistice;

*  activitate creativi sau

*  orice activitate a cirei rezolvare presupune procesarea sau transformarea informatiilor acumulate de elevi.

in situatia in care realizarea produsului final al WebQuest-ului presupune utilizarea unor instrumente sau
echipamente speciale (de exemplu: HyperStudio, Internet, video etc.), acest lucru va fi men{ionat in cadrul
acestei sectiuni.

O exemplificare a modalititii de prezentare a sarcinii de lucru in cadrl unui proiect WebQuest este realizati
in figura 3.
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Figura 3. Sectiunea “Sarcina de lucru” din WebQuest-ul “Apa — sursa i resursi a vietii”

3. Sursele de informatie — reprezintd un set de resurse necesare pentru indeplinirea sarcinii de lucru. Cele mai
multe dintre acestea sunt integrate in structura WebQuest, fiind link-uri World Wide Web. Sursele de
informatie pot fi: documente web, experti care pot fi accesafi prin e-mail sau video-conferinte, baze de date
accesibile pe Internet si cirti sau alte documente accesibile elevilor in forma traditionala (tiparite). In figura
4, sunt prezentate sursele de informatie pentru realizarea unui proiect WebQuest,
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Figura 4. Sectiunea “Surse de informatie” din WebQuest-ul “Apa — sursa i resursi a vietii”
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Procesul — reprezinta o descriere amanuntitd a pagilor pe care elevii trebuie sd 1i parcurgd pentru realizarea
sarcinii de Iucru. in cadrul acestei descrieri, pot fi incluse demonstratii pentru fiecare pas, care vor impune
elevilor parcurgerea “step by step” a procesului. Totodatd, in aceastd sectiune pot fi oferite si citeva repere
privind organizarea informatiei adunate de citre elevi, sub forma de: tabele de sinteza, flowchart-uri, harti
ale conceptelor sau alte structuri de organizare. In situatia in care sunt pregitite documente accesibile pe
Web care sd-i indrume pe elevi, documente referitoare la diverse abilititi necesare pentru parcurgerea
sarcinii, se pot crea legituri catre aceste documente. O exemplificare a expunerii procesului in cadrul unui
proiect WebQuest este ilustratd in figura 5.
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Figura 5. Sectiunea “Procesul” din WebQuest-ul “Apa — sursi §i resursi a vietii”

Evaluarea — descrie felul in care performantele atinse de elevi vor fi evaluate. Cerintele trebuie si fie
obiective, in raport cu nivelul de pregitire al elevilor, formulate in mod clar, consistente, in raport cu
materialul studiat §i specifice activititilor impuse de sarcind. O serie de teorii specifice evaluirii
standardelor si constructivismului se aplicd unui WebQuest: scopuri clare, concordanta aprecierilor cu
sarcinile specifice si implicarea elevilor in procesul evaluarii. Aprecierile vor fi atit individuale (figura 6),
cit i comune, pentru munca de grup (figura 7).

Concluzii — sintetizeazi realizirile elevilor ca urmare a parcurgerii proiectului. Ele pot cuprinde si intrebari
retorice sau legdturi suplimentare, prin care elevilor li se poate sugera posibilitatea extinderii sau transferului
rationamentelor parcurse spre alte confinuturi decit cele vehiculate in proiectul parcurs. Un exemplu pentru
aceasta sectiune este redat in figura 8.
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Figura 6. Evaluarea individuali din WebQuest-ul “Apa — sursa si resursi a vietii”
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Figura 7. Evaluarea de grup din WebQuest-ul “Apa — sursi §i resursi a vietii”
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Figura 8. Sectiunea “Concluzii” din WebQuest-ul “Apa — sursi si resursi a vietii”

3. Alte atribute ale unui WEBQUEST

+ In cele mai multe situatii, activititile WebQuest sunt activitdfi de grup, fiind posibile, insi, Sl investigagii
individuale, utile in educatia la distanta sau in activititile de ciutare intr-o bibliotecs.

* Un WebQuest poate fi privit ca o suma de elemente molivafionale in jurul unei structuri de bazi, prin atribuirea
unui rol pentru fiecare elev din grup, prin crearea unor personaje virtuale cu care elevii si interactioneze prin posti
electronica §i a unui scenariu pe care acestia sa il urmeze.

*  Activititile WebQuest pot fi create in cadnil unei discipline singulare san pot fi interdisciplinare. Avand in
vedere faptul ci descrierea efectivi a mstructiunilor in manieri interdisciplinari este o provocare mai mare decit
descrierea unei sarcini de lucru intr-un domeniu particular, creatorii WebQuest ar trebui si Inceapa prin a propune
proiecte din cel de-al doilea tip.

* WebQuest-urile de lung3 durati pot fi gandite in cel pufin dousi moduri: ce proces de gandire este necesar pentru
rezolvarea lor si ce forma vor lua odati rezolvate.

4. Rezultate preliminare

in cadrul proiectului COMENIUS - “Think, Construct and Communicate: ICT as a Virtual Learning
Environment”, au fost organizate module de instruire la distanta, in care un numir de 50 de profesori din mediul
preuniversitar din judetele Dambovita si Cluj au fost instruifi in realizarea proiectelor WebQuest. Prin
intermediul acestor module, a fost asigurat profesorilor un mediu educational, in care acestia au avut acces nu
numai la manuale specifice si la documente referitoare la tehnica WebQuest, dar si 1a o platforma de lucru
cooperativd, care integreazi un spatiu de discutii si intilniri virtuale, informatii de ultima ori, posibilitatea de
comunicare directi cu tutorii, facilititi care permit schimbul de experiente de invitare si vizualizarea proiectelor
celorlalfi participanti. Rezultatele preliminare obtinute sunt deosebit de incurajatoare tinind cont si de faptul ci o
mare parte din cursanti nu posedau abilitdti de lucru in utilizarea tehnicii de calcul $i / sau nu dispuneau de
cunostinfe specifice navigirii pe Internet. Dupa aproximativ 3 Iuni, au fost realizate 30 de proiecte WebQuest in
diverse domenii, cu aplicabilitate atat in invatiméntul primar, cit si in cel gimnazial i liceal. Mai mult, temele
abordate au fost deosebit de interesante, la momentul actnal proiectele WebQuest fiind implementate in scoli si
publicate pe Internet.

5. Concluzii

Activititile desfisurate pani in prezent in cadrul proiectului COMENIUS - “Think, Construct and
Communicate: ICT as a Virtual Learning Environment”, ne indreptitesc si credem ci tehnica WebQuest se
dovedeste a fi o alternativi modemni la mijloacele traditionale de invitare, cu mare prizd atit la nivelul
profesorilor, cit mai ales la cel al elevilor. Mai mult, prin imbinarea tehnicii WebQuest cu metodele traditionale
folosite in educatie, Internetul devine un suport educational important, exploatat raftonal, orientat si eficient.
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