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Rezumat: In acest articol, este prezentat un sistem de , Aplicafii §i servicii de valorificare a patrimoniului folcloric din arhive

sonore, prin tehnologii multimedia” - ARSONET, care este rezultatul unui proiect de cercetare din cadrul Programului Nagional de

Cercetare, Dezvoltare i Inovare - CERES. Sistemul ofera:

- constituirea fondului principal de informatie, destinat prezentirii basmelor (un numér de variante pentru fiecare basm,
inregistrari andio ale naratiunilor, desene st imagini, eventual secvente de film);

- colectarea datelor asociate notiunilor cuprinse In naratiunea basmelor (explicarea regionalismelor §i cuvintelor vechi, prezentarea
obiceiurilor mentionate, a portului popular al regiuni, a specificului arhitecturi; rurale, a objectelor casnice, a unor céntece etc.);

- elaborarea unor prezentari specializate, rezumative, a informatiei de mai sus, intr-o forma accesibila varstei tinere;

- organizarea materialului informativ intr-o structuré favorabila procesutui de citire neliniara, facilitat de utilizarea calculatorutui
si a interfejelor pentru accesarea resurselor multimedia;

- un CD-ROM cu basme romanesti, destinat pietei si institutiilor de educatie culturala.

Cuvinte cheie: tehnologii multimedia, folclor, basm popular, sistem educational, Intemet, pagim Web.

1. Introducere

,, Basmul este ca un rdu in care se varsd toate celelalte torente ale culturii populare.
mituri, legende, credinge §i practici religioase, concepii despre lume etc.” (Ovidiu Birlea)

Dintre valorile de patrimoniu ale culturilor planetei, cele care apartin exprimarii nonmateriale au o
complexitate i o profunzime de exceptie si sunt purtitoarele unei identitdti accentuate de grup.
Informatja transmisd oral este identificatd §i conceptualizatd de citre savanti, validatd §i acceptatd de
grupul care trebuie s se regaseasca in aceasta pentru a-si crea propria imagine.

Rotul narativititii in formarea personalitatii individuale si de grup si identificarea mijloacelor specifice
prin care sc realizeazd §i actioneazd este foarte important pentru lumea modermna, care dezvoltd tot mai
evident caracterul societitilor folclorice, in care transmiterea mesajului se face in manierd audio-vizuala.

Arhivele de folclor, care tezaurizeaza creatia profundi, imaterial, sunt institutii chemate s conserve
faptele folclorice originale, sub forma lor specifica, si constituie un instrument eficient si obiectiv pentru
péstrarea memoriei colective. Aldturi de tezaurizare si conservare se afld valorificarea prin punerea in
circulatie a informatiei cu ajutorul celor mai moderne sisteme.

Informatia culturala reprezintd averea de nepretuit a unui popor. Consecintele sale, respectiv forta
spirituald, unitatea nationald, capacitatea intelectuald, echilibrul §i tiria de caracter etc., se pot manifesta
numai in masura in care informatia culturald ajunge la marele public, si aceasta nu oricum, ci intr-o forma
eficientd, capabila si fle interpretatd. De aceea, informatia culturald trebule transmisd intr-o formi
atractivi, care sd provoace emotie si interes pentru noi acumulari.

Utilizarea tehnologiilor informatiei a patruns in ultimul timp §i in domenjul prezentarii traditiilor
folclorice din diferite tari ale lumii. Datorita interesului marelui public pentru cultura, informatia prezenta
in arhivele sonore folclorice are un potential economic ridicat.

Mostenirea culturald a poporului roman este deosebit de bogata si valoroasa. Realizarea acestui sistem
de aplicafii si servicii este nu numai utila, dar §i necesard din motive legate de salvarea uneia din cel mai
importante arhive sonore folclorice.

Acest proiect a creat posibilitatea de valorificare a informatiei si lucrdrilor existente in arhivele
Institutului de Etnografie §i Folclor, cu precadere referitoare la proza populard i, in special, aceea
referitoare la basme. Existd un mare numdr de studii despre basmul romdnesc, iar arhivele contin
numeroase informatii primare sub forma de fotografii, inregistrari sonore, desene. S-a urmérit colaborarea
cu alte organizatij care dispun de material primar complementar (desene si filme) pentru diversificarea
realizarii artistice.

Sotutia propusa constituie o modalitate eficientd de valorificare, prin transmiterea, citre marele public,
a informatjei culturale traditionale, in cadru} actiunilor de restavrare i punere in valoare a patrimoniului
cultural, wrmarindu-se cultivarea interesului §i respectului pentru mostenirea folclorului roméanesc.
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Formele si posibilititile de prezentare a informatiei prin intermediul calculatorului reprezintd in
permanenta subiecte de cercetare in vederea perfectiondrii continue.

Noutatea tematicii proiectului, mai ales pentru fara noastia i, in special, in forma preconizatd pentru
CD-ROM-ul educational, bazat pe basme, accentueazi caracterul de cercetare al lucrarii. Contributiile s-au
coneentrat Tn trei directii principale:

e imaginarea de scenarii eficiente de transmitere prin intermediul calculatorului a informatiei culturale
atét catre cercetatorii din domeniul etnografiei, cat si citre marele public;

e determinarea mijloacelor de expresie cele mai potrivite pentru scenariile de maj sus;

e descoperirea in arhive de mare amploare a informatiei care corespunde cel mai bine scenariilor si
mijloacelor de expresie, stabilite prin cercetirile anterioare.

Avantajul asigurat de tehnologiile hipermedia §i multimedia este folosit pentru a adanci in diferite
planuri de detaliu cunoasterea traditiei populare. Aceasta este o forméa noud, mai eficientd, de educare in
domeniul etnografiei si folclorului roménesc, incercdnd suplinirea absentei din sistemul educational
institutional a acestei sectiuni de culturd general# a cetateanului §i contribuind astfe] la cunoagterea si
perpetuarea valorilor mostenirii populare nationale.

2. Documente de prozd populari identificate pentru diseminare in
fondurile A.LE.F.’

Folclorul, parte a culturii umanitatii, este un ,sistem de sisteme” prin care comunitatile isi exprima
viziunea asupra lumii exterioare, explicd atitudinile si obiceiurile care directioneazd actjunile umane,
ofera comunititii modele distincte de manifestare a cunoagterii i afectivitatii privind alte popoare, mediul
fnconjuritor, intregul univers. Prin el se manifestd, in forme si expresii adecvate, aspiratiile comunitatilor
creatoare ca structuri specifice ale identitatii lor.

O arhiva de folclor trebuie sa reproduca fenomenul real din perspectiva istorica, diacronic si sincronic,
geograficd, la nivelul structurilor i formelor ete. De asemenea, trebuie sa consemneze informatii referitoare
la contextul genuin de interpretare (reprezentare, intelegere) a fiecirei variante inregistrate, stiut fiind faptul
cé acesta influenteaza forma si functiile respectivei variante fie ea cantec, ritual sau naratiune.

Intrucdt primele imprimari sonore au fost realizate cu fonograful, consemnarea expresiilor orale
narative in proza nu s-a putut realiza, timpul de foregistrare pe un cilindru de fonograma fiind foarte scurt,
insuficient pentru consemnarea unei naratiuni. Abia dupa inventarea magnetofonului si introducerea sa in
procesele de culegere si de arhivare (1953), naratiunile si, in general, orice specie folcloricd de mai mari
dimensiuni au beneficiat de inregistrari sonore. Aceasta nu inseamné ca, inainte de aceastd data, nu s-au
efectuat culegeri de naratiuni populare, dar sub forma de manuscris.

Unul dintre primii culegatori ai prozei populare, chiar dacd neprofesionalizati, care au intuit §i au
respectat criteriul autenticitdfii variantei inregistrate a fost poetul Mihai Eminescu.

Culegerea textului poetic si chiar a prozej narative a premers cu mult pe cea muzicala i coreicd. Péni la
aparitia benzii de magnetofon, culegerile de prozi populara s-au facut direct pe suportul hrtiei, dupa dictare
si/sau prin stenografiere, in virtutea respectarii principiului obiectivitdtii si autenticitdtii documentulu;.

Dupi anul 1953, s-au intreprins cercetari ample de teren, in cit mai multe arii folclorice, preponderent in
medii rurale, dar fara a fi neglijate nici cele urbane, in vederea culegerilor de prozi. Cu aceasta ocazie, au fost
identificate repertorii narative ample si povestitori deosebit de tajentati cu care s-a lucrat de mai multe ori.

in continuare, fenomenul contemporan al povestitului se bucur de atentia specialistilor din Jnstiftutul
de Etnografie si Folclor (I EF). Actualmente, in A.LE.F. se afla inregistrate cca. 6000 de piese de proza
populara prin care sunt reprezentate toate provinciile locuite de roméni, din tard si din afara granitelor,
toate speciile, categoriile profesionale (care au repertorii narative specializate) si, totodatd, minoritéti
etnice si nationale ale Romaniei.

Pe baza sistemului initiat de cdtre G. Breazul si Constantin Brailoiu, A.I.E.F. a dezvoltat o tehnica de
integrare, de punere intr-un context, a fiecarui fapt folcloric literar sau muzical tezaurizat documentar,
prin crearea fiselor adiacente furegistrarii sonore. In aceste fise, care alcatuiesc un fond de documente
manuscrise aparte, sunt consemnate date referitoare la frecventa si la aria de circulatie a respectivului fapt

'A.LE.F. - Arhiva Institutului de Etnografie si Folclor ,,Constantin Brailoiu”,
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folcloric, Tn postura sa integral sau la nivel tematic si ca argument, la prezenta sa in repertoriul activ sau
pasiv al grupului, la provenienta si canalele de transmisie etc., fise de conturare a profilului social,
psihologic si artistic ale subiectilor intervievati si/sau interpreti ai faptelor folclorice inregistrate (16000
de fige cu cartoteci).

Povestind, oamenii Isi transmit istorii reale sau miraculoase, explicd originea lumii si a tucrurilor,
intdmpléri trecute sau prezente, personale sau ale altora, intAmplari cu animale, pilde etc. Am putea spune
C3 nu existd societate gi, in general, grup de oameni fard naratiuni. Repertoriu) narativ al unei comunitati
de mai mari sau de mai mici dimensiunj exprima viziunea acesteia asupra lumii, mentalitatea, temerile,
nevoia de protectie si sperantele.

Prin urmare, ceea ce se povesteste precum si manierea de a povesti sunt foarte legate de un anumit context
jstoric, cu coordonatele sale culturale, sociale, economice si religioase. Modificarile contextelor atrag dupa sine
modificéri in structura, forma, continutul tematic §i motivational al naratiunilor, pe de o parte, a sistemului
categoria) narativ in ansamblu, pe de altd parte, astfel inct unele specii dispar, apdrand altele noi.

Principalele specii narative folclorice sunt: basmul, legenda, snoava, amintirea, memoratul, fabulatul,
anecdota. Dintre ele, basmul s-a bucurat de o atentie speciala din partea filologilor, mai ntdi, a
folcloristitor, etnologilor si antropologilor, mai apoi, fiind, de asemenea, prima specie cercetata.

Basmul este, alaturi de cantecele epice i de creatiile rituale, unul dintre cele mai expresive mijloace
pentru definirea caracteristicilor de mentalitate de grup §i pentru exprimarea generalului prin particular.

Motivele, episoadele care intrd in componenta textelor de basm, eroii si actiunile lor, manifestd un
grad de aseminare §i pot fi identificate In majoritatea culturilor, din antichitate pana astazi. Pe de altd
parte, basmul este una dintre cele mai formalizate categorii folclorice.

Basmul este o specie ,,de ascultare”, ca de altfel toate componentele prozei populare epice, ceea ce
presupune existenta unui povestitor specializat si a unui public exersat in ascultarea naratiunii si a
conventiilor acesteia.

Prin schemele narative si mijloacele de expresie, basmul este creat pentru a fi ascultat.

Exista deosebiri de care trebuie sd tinem seama atunci cdnd avem de-a face cu basme scrise sau
prelucrate de autori consacrati, chiar de clasici (care preiau motive §i teme cu circulatie orald si creeaza
naratiuni care devin ,,basme de autor”), naratiuni alcatuite sau repovestite de catre folcloristi culegatori
(inzestrati cu 0 mai mare sau 0 mai micd indeménare in acest domeniu al reproducerii textului narativ) si
basmele culese mecanic §i transcrise, uneori transliterate, care apartin povestitorilor populari.

Prin editarea pe suport digital audio-vizua) a unei antologii de proz# popular traditionald, cu statut de
documente de cultura oral3, se vor introduce n circulatie stiintifica, culturald si educativd un numir de
naratiuni aflate in fondurile A.ILE.F.

Este vorba despre o selectie realizata de specialisti etnologi, folcloristi §i muzicologi, bazata pe criterii
ale reprezentativitatii categoriale, zonale si estetice.

Mijloacele multimedia vor permite celor interesati sa asculfe, astfel respectdndu-se oralitatea una
dintre conditiile fundamentale ale acestor naratiuni. De asemenea, va fi permis un contact mai direct cu
vocea si intonatia povestitorilor, cu stilurile fiecaruia dintre ei. Si, nu n ultimul rand, se va permite
contextualizarea naratiunilor, prin reproducerea unor imagini, filme si piese muzicale colaterale
narafiunilor, dar cu care operau deopotrivi povestitorii §i ascultatorii lor.

CD-ROM-ul se va adresa specialistilor din domeniul etnologiei i din domerii conexe, profesorilor,
realizatorilor de proiecte culturale etc. Nu doar copiii, ci si adultii vor lua contact cu una dintre activitatile
care au marcat viata inaintagilor nostri, anume ascultarea impreund a povestilor.

Materjalul informational, selectat si pus la dispozitie de LE.F., a fost structurat (in functie de sursi) astfel:

- materialul care se referd la povestitorii selectati din volumele de ,.4ntologie de Prozd Populardi
Epicd”, scrisd de Ovidiu Birlea: scopul acestei antologii este acela de a face cunoscute povestile
noastre in forma lor autenticd, ea adresdndu-se celor cu o pregétire filologicd universitari,
cercetatorilor, cadrelor didactice folcloriste §i studentifor de la facultatile de filologie; cititorii trebuie
sd {ind seama ci aceste naratiuni au o existenta orald, fiind create pentru a fi auzite, iar nu citite;

- materialul cules si prelucrat - prin interpretare de text - de dr. Sabina Ispas: zona folclorica reprezentativa
din acest material, care constituie si o carte de basme realizatd de autoare, este Tara RomAneasc.
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3. Arhitectura sistemului
Sistemul de aplicatii §i servicii - ARSONET - de valorificare a patrimoniului folcloric, existent in
arhive sonore, cuprinde urmatoarele componente:

- componenta de identificare de structuri i colectii de date folosind fisele existente, referitoare la proza
folclorica, reprezentind intrarile sistermului;

- baza de date care contine informatiile descriptive, referitoare la proza folclorica;

- un ansamblu de componente integrate, destinat realizarii operatiilor de intretinere, prelucrare i editare a
informatiilor continute in baza de date a sistemujui (ATSONET), realizat cu standardul SQL;

- ocomponentd Web de informare si educare a publicului cu privire la basmele selectate a fi diseminate;
- o componentd pentru realizarea CD-ROM-ului cu basme populare roménesti.

in cadrul acestui sistem, pentru accesul din paginile WEB la baza de date a fost aleasd urmatoarea
metodd, reprezentata in schema de mai jos:

@ SERVER |— — ] SQL

3.1. Schema sistemului

Mecanismul de functionare a sistemului ARSONET, cu referire la datele stocate in baza de date
asociatd, si utilizatorii care pot beneficia de aceste informatii sunt prezentati in figura de mai jos:

Surse de date Utilizatori

Cataloage zone
culegeri

Sistemul

ARSONET

Realizatori proiecte
Informatii disponibile ' culturale

Pentru interfata cu utilizatorii, sistemul include, pe de o parte, componente pentru accesarea lui de pe
INTERNET si, pe de alta parte, componente pentru consultarea de pe CD-ROM.

3.1.1. Caracteristicile functionale, tehnice ale sistemului

Principalele caracteristici functionale ale sistemului de aplicatii si servicii, projectat §i realizat in
cadrul proiectului, se refera la prezentarea:
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o principalelor zone folclorice (areale) din punctul de vedere al: datefor geografice si istorice, portului
popular, obiectelor casnice, arhitecturii rurale;

e genurilor de proza popularé: legenda, povestire, snoava, basm;
o listelor (cataloagelor) referitoare la: culegitori, povestitori, cuvinte cheie, glosar.
e serviciilor propriu-zise, care constau in:

- descrierea succinta a basmelor selectate din cele doud antologii;
- informatii despre lucrarile de cercetare in domeniu, realizate sau in curs de realizare;
- descrierea continutului CD-ROM-ului realizat pentru diseminarea basmelor.

3.2. Intririle / Lesirile sistemului

Datele primare (sursele de date) pentru intrdrile sistemului se regasesc in:
- cataloagele cu evidenta naratiunilor;
- cataloagele cu zonele in care s-au facut culegeri de prozi;
- figele naratiunilor (circa 5000 de fige);
- lista cuvintelor cheie, de identificare a naratiunilor (circa 1000 de cuvinte).

Acestea sunt stocate Intr-o bazd de date. Utilizatorii vor avea acces la cuvintele cheie prin diferite
cereri pe care le pot formula. Accesul la informatii se face controlat, adicd in functie de dreptul acordat
unei grupe de utilizatori pentru a consulta baza de date i a formula cereri.

3.3. Structuri si colectii de date - baza de date

{n cadrul arhitecturii sistemului, a fost proicctatd baza de date, care contine informatiile descriptive,
referjtoare la proza folcloricd.

Baza de date a sistemului ARSONET a fost realizatd utilizdnd produsul Microsoft Access 2000 - un
sistem interactiv pentru gestionarea bazelor de date relationale, conceput s functioneze in mediul
Windows. Acesta ofera facilitdti deosebite in ce priveste memorarea, corelarea, regésirea i prezentarea
datelor. De asemenea, oferd un suport puternic pentru elaborarea paginilor WEB dinamice, care acceseazi
baze de date prin intermediul scripturilor realizate in ASP.

3.3.1. Componentele fizice (tabele, relatii)
Principalele tabele ale bazei de date ARSONET sunt:

Basme Contine lista titturilor de proza populara, selectate a fi prezentate pe Web
impreuna cu alte informatii de detaliu referitoare la aceste tituri.

GenuriLiterare Tnregistrarile acestei tabele formeaz catalogul genurilor de proza populari.

TipuriSuport Aceasti tabeld contine catalogul tipurilor de suporti, existenti in arhiva
IEF, pe care sunt inregistrate diferitele genuri de proza populara.

Culegitori Contine informatii definitorii, referitoare la persoanele cu pregatire de
specialitate in domeniul culegerii de proza folclorica.

Povestitori Contine informatii definitorii, referitoare la persoanele care relateaza
povestile si basmele.

ZoneFolclorice Reprezinta catalogul principalelor zone st regiuni (areale) folclorice.
Judete / Localititi Aceste tabele confin denumirile de judete / localitati din care au fost
culese tipurile de proza populara.

CuvinteCheie Tabela contine catalogul termenilor dupi care se pot face cautari in

baza de date pentru identificarea variantelor de basm continute.

Glosar Defineste catalogul principalelor cuvinte, altele decét cele din limba
literard modernd, care se pot regasi in textul unui basm, asociate cu
semnificatia lor.

In baza de date, au fost incdrcate, pand in prezent, un numar de 1352 de titluri de prozd populard,
aflate in arhjva sonord a I. E. F. Lotul de Jucrari, selectat pentru testarea sistemului de aplicatii §i servicii,
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care are ca scop valorificarea patrimoniului folcloric din arhiva IEF, cuprinde majoritatea genurilor de
proza populara, existente in baza de date, in tabela GenuriLiterare.

De asemenea, au fost introduse in baza de date informatii specifice culegatorilor si informatorilor pentru genul
de prozi populard ,,basm”, selectati atit din Antologia de prozi populard (Ovidiu Birlea), cat si din Culegerea de
basme de Sabina Ispas. Astfel, s-au incdrcat date pentru un numdr de 7 culegétori si 14 informatori.

Relatiile stabilite intre tabelele bazei de date ARSONET sunt ilustrate in figura de mai jos.

3.3.2. Proceduri, cereri de regésirea informatiilor

Pentru extragerea informatiilor din baza de date care sunt afisate in paginile Web ale site-lui asociat
sistemului de aplicatii §i servicii - ARSONET, au fost realizate un numar important de proceduri de tip
SQL. Acestea se referd, pe de o parte, la:

o selectarea piselor din baza de date, in functie de specie (legenda, povestire, snoava, basm);

e seclectare informatiilor generale si de detaliu, prezente in baza de date referitoare la culegatori si
povestitori;

» vizualizarea listelor de cuvinte cheie §i a tipului acestora (de exemplu: substantiv, adjectiv, adverb
etc.);

s vizualizarea glosarului de termeni cu semnificafia asociata;

o sipe de alta parte la vizualizarea informatiilor referitoare la continutul celor doui antologii §i anume:
e prezemntarea confinutului;

¢ sumarul selectiv;

s date de identificare ale basmelor existente in arhiva sonori [EF.

3.4. Componenta pentru pagini Web

Componenta Web, destinatd consultirii bazei de date aferentd sistemului ARSONET, este alcituiti dintr-o
succesiune de pagini HTML generate dinamic bazate pe modelul de programare cerere-raspuns. Aceste pagini,
nlantuite, au fiecare un rol distinct in definirea conditiilor de selectie si afisare a rezultatelor.

Pentru o cat mai buna receptare de citre utilizatori a informatiilor continute in paginile Web ce
aJcétuiesc site-ul de prezentare a produsului ARSONET, la proiectarea acestor pagini s-a tinut cont de
urmétoarele aspecte:

e  prezentarea structuratd a informatiilor referitoare la proza populara din arhivele sonore;
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e  prezentarea concisa i clard a informatiilor;
e proiectarea, realizarea i utilizarea de elemente grafice, video, audio;

e proiectarea si realizarea unui sistem de navigare flexibil, care si permitd adaugarea, gtergerea §i
modificarea paginilor Web.

Pentru a pastra un caracter unitar in prezentarea informatiilor referitoare la produsul ARSONET, au fost
respectate urmatoarele reguli in activitatea de proiectare a paginilor Web, componente aje site-ului asociat:

- paginile sa aib3 acelagi antet;
- informatiile comune si ocupe aceleasi pozitii in cadrul diferitelor pagini;
- sdse utilizeze un background comun pentru pagini de acelasi tip;

- sase utilizeze acelasi tip de butoane pentru actiuni similare.

Prima pagina (de intrare in sistem / pagina gazda) contine zone grafice de legatura citre module ce
ofera informatii distincte. Aceasta pagina este de forma:

oo pRRLRY Eeropa, patrimoniul cultural este o
resursd

strategic care poate Jucs roful pe care il are
petrolel pertra farite avabe

(de Michelis, 19958)
Basmul este o opera da creatie literarg, v o
nezrd speciald, o oglindire i orice caz a vieti in
moduri fabuloase,

Basmele sunt folosite pentru a asigura in planul
secend contextualizares nerabunifor prin

- reproduceres de Informadii

iii 51 obiceiuri foiclorice, portul
popular, sernificatia unot regionalisrne 3 covinte

Pentru accesul la informatiile specifice sistemului de aplicatii si servicii de valorificare a
patrimoniului folcloric din arhiva IEF, se vor activa optiunile meniului vertical, in ordinea doritd de
utilizator. In ordinea aparitiei in meniul vertical, optiunile sunt: zowme folclorice, prozd populard,
cataloage, servicii.

Zonele grafice de legaturd, figurate prin intermediul unor meniuri verticale §i orizontale, au denumiri
sugestive. Legaturile din meniul vertical se referd la:

® Zone folclorice, corespunzitoare basmelor selectate din cele doud antologji, cuprind descrieri
referitoare la: obiceiuri, arhitecturd populard, port popular, obiecte casnice, cintece, imagini;

*  Prozd populard: legende, povestiri, snoave, basme;
s Cuataloage pentru culegatori, povestitori, cuvinte cheie, glosar de termeni;
e Servicii: culegeri de basme, lucrari de cercetare, CD-ROM basme.

Site-ul este prevazut gi cu legéturi care pot fi activate din meniul orizontal al oricdrei pagini afigate.
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Acestea se refers la:
e Pagina principali, care permite revenirea din orice pagina la pagina principala;
s Evenimente - deschide o pagina in care se poate regasi o listd cu principalele evenimente recente sau viitoare;

e Link-uri utile - deschide o pagina care cuprinde diferite legaturi citre alte site-uri similare, pe diverse
probleme legate de subiectul abordat;

o Informatii de contact - fn aceastd pagind sunt prezentate atat informatii generale despre institutia care a
proiectat i realizat site-ul, cat si adresele persoanelor de contact, implicate in administrarea acestuia.

Navigarea in interiorul site-ului se face prin activarea optiunilor de menju si a butoanelor existente pe
paginile afisate.

3.5. Componenta pentru realizarea CD-ROM

O altd componenta de bazd a sistemului ARSONET, proiectatd si realizatd pentru diseminarea si
valorificarea patrimoniului folcloric din arhiva IEF, este CD-ROM-ul de prezentare a basmelor populare
propuse in acest scop.

in cadrul site-ului ARSONET, s-a realizat un serviciu care permite o scurtd prezentare a continutului
acestui CD-ROM.

Prezentarea poate fi vizualizatd prin activarea link-ului ,,CD~-ROM basm” din sectiunea
meniului vertical.

Pentru projectarea CD-ROM-ului, s-a adoptat ca solutie prezentarea informatiei in formd animata
intr-un cadru compact. Prin aceasta, s-a dorit simularea prin animatie §i explicarea pas cu pas a jdeilor
directoare ce stau la baza acestui CD-ROM.

Pentru realizarea lui, s-a folosit un program informatic de animatie, denumit Macromedia Flash MX
2004. S-a optat pentru acest mediu de dezvoltare din mai multe considerente:

¢ in momentul actual este cel mai cunoscut gi utilizat program de animatie la nivel mondial,

e scpotcrea aplicatii in cele mai diverse domenii cu impact putemic asupra utilizatorilor finali;

s usurinta i fiabilitate in exploatare;

e dispune de un limbaj de scripting deosebit de puternic — ActionScript;

«  documentatie foarte ampla $i un numar foarte mare de referinte care se gisesc in liber acces pe Internet.

Macromedia Flash este o aplicatie software cu ajutorul cireia designer-ii $i programatorii au
posibilitatea de a crea aplicatii, prezentari, animatii, si site-uri de Web atractive §i bogate in continut.

Flash este unul dintre cele mai raspandite medii de proiectare si programare a aplicatiilor multimedia,
care pot fi executate independent sau prin Internet.

Astfel de aplicatii pot fi create prin integrarea imaginilor, desenelor, clipurilor audio, clipurilor video si a
textului. Cu Flash se poate crea continut pentru o mare varietate de platforme si dispozitive.

Fisierele publicate din Flash pot fi afiate in diferite sisteme de calcul, dispozitive portabile, telefoane i chiar
pe televizor.

Flash poate fi vazut de aproape toti vizitatorii site-ului de Web pe care 11 plasati pe Internet, deoarece Flash
Player poate fi instalat in majoritatea sistemelor de calcul actuale.

Aplicatiile Flash sunt asa-numite filme care sunt, in cazul general, animafii cuprinzind intreaga gama de
resurse multimedia.

Elementele grafice pot fi reprezentate ca vectori grafici, aceasta insemnand posibilitatea de scalare fard
pierderea calitatii.

in principiu, Flash realizeaza ceea ce se poate realiza cu applet-uri Java In paginile Web. Avantajul este ¢ nu
este necesard neapérat folosirea limbajului de programare.

De asemenea, mediul dispune de o serie de instrumente de creare si de gestiune a resurselor necesare in
aplicatiile de animatie.
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La nceput, se deruleaza un mic film care incearcd si introduca utilizatorul in lumea zonej folclorice
de unde a fost cules basmul. Sunt prezentate pe fond sonor diferite aspecte din zona respectiva.

in cazul CD-ROM-ului realizat, in pagina de start, se afiseazd, pe de o parte, titlul basmului §i
identificarea lui - basm cules de... din zona.. in anul.. — si, pe de altd parte, butoane care permit
navigarea in paginile CD-ului. Ecranul urmétor reprezintd exemplificarea unuia din basmele selectate,
dintr-o culegere recent aparuta [6].

{n pagina principala, sunt afisate butoanele de navigare:

- butonu] Meniu - permite trecerea la ecranul precedent de intdmpinare;
- butonul Siminoc §i Busuioc — permite trecerea la derularea basmului cu acelasi nume, Impartit pe scene;
- butonul *=E=

- butonul fegire - realizeaza parisirea programului.

(Sunet) - permite oprirea / pornirea fondului sonor al CD-uluj;

De asemenea background-uf paginii contine imagini reprezentative din cadru} basmului care se
deruleaza la un moment dat.
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Daci se selecteazi butonul Meniu, pe ecran va apare pagina de forma:

Scurta prezentare

a popz;fafa

Alte basme

- Areafe folclorice

In aceasta pagina, sunt afisate caile de acces citre toate sectiunile CD-ului, precum si butoanele de navigare:
— butonul Home - permite intoarcerea la pagina principala;
—  butonul Siminoc §i Busuioc - permite trecerea la derularea basmului impartit pe scene;

— butonul Media - permite, pentru celelalte basme, derularea textului original §i a inregistrérii sonore
(dacd existd), prezentarea povestitorului, fiselor originale ale acestor basme, prezentarea zonei
folclorice corespunzitoare;

—  butonul : . (Suner) - permite oprirea / pornirea fondului sonor al CD-ului;
—  butonul fegire - realizeaza parasirea programului.

Daci se selecteazi calea ,,Alte basme”, atunci va aparea o pagind cu toate basmele de pe CD-ROM.
De aici, se poate selecta basmul pe care dorim si-I citim §i / sau sa-1 ascultdm.

Basmul cules este autentic, fiind inregistrat aga cum a fost povestit. Naratorul popular povesteste basmul
asa cum $i-1 aduce aminte pe loc.

Sunt folosite, evident, cuvinte din folcloru} local. Unele personaje sau acfiuni nu sunt suficient de clare.
Lipseste corectitudinea gramaticala, in conformitate cu folosirea limbii literare.

Referitor la modul de prezentare, trebuie observat ca, in zona principala, se prezinta textul paginaf.
Textul este citit si urmarit de un cursor.

Unele cuvinte sunt colorate §i, prin apasare, se trecere in planul doi, care prezintd detalii. Apasarea
este permisi oricnd, chiar daca nu s-a ajuns cu citirea la cuvantul respectiv.

Revenirea dupi detalii se face 1a inceputul frazei intrerupte.

Intr-o caseta situata la dreapta textului, se deruleaza imagini care ilustreaza textul in ritmul citirii.
Animatiile pot fi ocazionale si intrerup nararea textului.

Daci se selecteaza calea Prezentare Siminoc si Busuioc sau butonul Siminoc §i Busuioc, atunci se trece
la o noud pagind, In care vor apare fragmente din basm, date despre povestitor, alte basme ale acelui
povestitor, zona folclorica, descrieri ale portului popular, obiceiuri, cintece, imagini, obiecte casnice etc.
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O astfel de pagina este de forma:

in comuna Vodasteita,
F o Basmiele

calea Siminoe, ivsa s .
fus A e ru 8 cand [-a Fasut ma

ti {a rand <& miros] toat
| sare=s in gredina . .

Evident, pagina este prevazuti cu butoane si link-uri, care permit navigarea pe CD-ul realizat.

Derularea basmului este Impartitd in scene care sunt actiuni cu un grad oarecare de stabilitate (de
exemplu, se desfasoard in acelasi loc sau se refera la un element comun, etc.). Ecranul este divizat in
patru ferestre. Cele din partea superioara (1 si 3) sunt de prezentare, jar celelalte (2 si 4) permit preluarea
de comenzi de la utilizator (a se vedea figura de mai jos, care trebuie consideratd totusi doar ca o
exemplificare a elementelor structurale si a continutului informational).

N

Afisarea textului basmuluj se face In fereastra cea mai mare (1), din stdnga-sus a ecranului. Textul este citit
de povestitor, iar sonorul este sincron cu avansarea.

In fereastra (2), sunt afisate cuvintele / expresiile care necesitd explicatii (elemente subliniate in
fereastra (1)). La activarea acestora, explicatiile apar intr-o fereastra secundara, afisats temporar.

in fereastra (3), se deruleaza imagini care ilustreaza textul prezentat in fereastra (1).

Fereastra (4) cuprinde butoanele prin care utilizatorul poate controla derularea textului (inainte / inapoi),
volumul sunetului (control) sau terminarea sesiunii.
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4. Concluzii

Mostenirea culturald a poporului romén este deosebit de bogata §i valoroasa. in conditiile in care
sistemul educativ institutional nu include folclorul roménesc ca obiect de studiu, populatja urbana, tot mai
numeroasa, tinde si ignore bogitia acestei mosteniri. Efectele sunt ireparabile pentru perpetuarea
specificului si sentimentului national. Numeroasele urme ale folclorului traditional nu sunt nici ele
valorificate eficient, pentru a ajunge la marele public.

In conditiile in care tineretul este atras tot mai mult de calculator, un mod eficient de a aduce
informatia folclorului roménesc la cunogtinta cetdteanului este valorificarea ei prin intermediul
calculatorutni. Impactul maxim este la varsta copildriei, c4nd este recomandabil ca disponibilitatea de
receptare a experientei de viatd (de exemplu, prin intermediul basmelor) s fie folositd in conjunctie cu
calculatorul, ca exponent al tehnologiilor viitorului. Aceasta ar putea readuce In actualitate pentru tineri
insusi domeniut folclorului traditional.

Realizarea acestui sistem de aplicafii si servicii este nu numai utila, dar si necesard din motive legate
de salvarea uneia din cel mai importante arhive sonore folclorice.

Acest proiect ne-a permis, in mare masurd, un prilej de valorificare a informatiei i lucrérilor existente
in arhivele Institutului de Etnografie si Folclor, cu precidere a celor referitoare la proza populard si, in
special, la basme.

Solutia propusa constituie o modalitate eficientd de valorificare, prin transmiterea citre marele public,
a informatiei culturale traditionale in cadrul actiunilor de restaurare §i punere in valoare a patrimoniului
cultural, urmarindu-se cultivarea interesului §i respectului pentru mogtenirea folclorului romanesc.

Datoritd interesului marelui public pentru culturd, informatia prezentd in arhivele sonore folclorice are
un potential economic ridicat. Unul din rezultatele prevazute, CD-ROM-ul cu basme populare romanesti,
este destinat, in principal, pietei. Un alt rezultat este site-ul ARSONET, asociat acestui sistem, care se
afla, momentan, la adresa: http://ntl.ici.ro/arsonet/arsonet.hitm.
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