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Rezumat: Aceasta lucrare descrie unele metode i aspecte practice, referitoare la prelucrarea si folosirea continutului informational 

oferit de Internet pentru utilizatorul mobil. Informatiile oferite acestuia trebuie s& fie extrase, de multe ori, dintr-un continut Web 

semistructurat, trebuie apoi s4 fie prelucrate si adaptate pentru necesitatile utilizatorului mobil. Informatiile structurate de tip XML, 

cu continut semantic pot sd fie 0 alternativa asupra careia se fac progrese in cercetarile din acest domeniu. O posibilitate de furnizare 

a informatiei, la care se face referire in acest articol, o reprezinté folosirea serviciilor Web, care pot fi accesate mai usor de 

utilizatorul mobil pentru a-i fi satisficute anumite necesitati de informare punctuale. In acest sens, se prezinta o aplicatie dezvoltata 

de autori, care furnizeaza cursul valutar preluat de pe doua site-uri diferite, primul dintre site-uri oferind aceasta informatie in mod 

semistructurat (HTML), iar cel de-al doilea site avand o forma structuraté a datelor (XML). Informatia este furnizata utilizatorului 

mobil prin intermediul unui serviciu Web. 

Cuvinte cheie: utilizator mobil, continut Web, PDA, servicii Web. 

1. Introducere 

fn furnizarea continutului informational unui utilizator mobil trebuie s4 se tind seama de tendintele 

bazate pe folosirea Web-ului semantic gi a serviciilor Web, pe de o parte, si realitatea existenta in 

momentul de fat& in Internet unde exist miliarde de pagini HTML, care, de multe ori sunt dificil de citit 

si de interpretat de o masin& care s& poata realiza, apoi, prelucrari asupra continutului lor. 

Folosirea facilititilor de calcul in orice moment, oriunde, cu orice tip de echipament, a dus la 

raspandirea termenului de ,,pervasive computing” care se refera la folosirea unor echipamente de calcul 

eterogene (telefoane inteligente, asistenti digitali personali — PDA, ,,tablet PC”-uri, laptopuri si 

calculatoare stationare de tipul PC-ului). Aceasta gama variatd de echipamente se caracterizeaza prin 

configuratii si capabilitati diferite, precum gi prin platforme software diferite. 

Multe echipamente mobile sunt mici, atat ca dimensiuni ale ecranului de afisare a continutului, cat si 

ca putere de calcul, ca memorie sau ca putere a bateriei. 

Din punct de vedere al legaturilor in retea se pun urmatoarele probleme: 

e largime de banda, de cele mai multe ori insuficienta gi instabila pentru o conexiune de calitate; 

° tipuri diferite de canale de comunicafie care incd nu permit folosirea cu ugurinté a aceluiasi 

echipament pentru a comuta de la un canal la altul (de exemplu, folosirea unui Smartphone pentru 

comunicare prin GPRS, WiMax sau Bluetooth); 

© consumul de energie este diferit in functie de tipul conexiunii pe care o foloseste un echipament 

mobil (de exemplu, WiMax foloseste mai multa energie decat Bluetooth); 

e mobilitatea utilizatorilor face ca acestia si foloseasca diferite echipamente terminale, ceea ce 

determina 0 schimbare a mediului de calcul si a contextului execufiei. 

Ca o consecinté a acestor limitari si caracteristici, trebuie avute in vedere urmatoarele cerinte in cazul 

folosirii pretutindeni a puterii de calcul a unor echipamente: 

¢  Adaptabilitatea informatiei la echipamentul clientului. fn functie de capabilitatile echipamentului 

se definesc diferite cerinte pentru informatia si serviciile care sunt accesibile clientului. fn acest caz 

este necesara transmiterea informatiei intr-o maniera potrivité cu echipamentului mobil respectiv, 

tinandu-se seama c& informatia care apare intr-un browser pe un PC trebuie adaptata pentru a fi 

accesibila utilizatorului mobil ce dispune de un echipament cu un ecran mult mai mic, cu 0 memorie 

sau putere de procesare mult mai mici. 

e Adaptarea echipamentului mobil la preferintele utilizatorului, Utilizatorii aceluiasi tip de 

echipament mobil pot avea preferinte diferite asupra modului de folosire a echipamentului. 

e Asigurarea suportului pentru utilizatorul mobil, prin identificarea lui cand el este in miscare sau 

in diferite locuri. fn acest fel se poate asigura pentru utilizatorul mobil acelasi mediu de informare (de 

exemplu pagini deja vizitate, documente accesate sau pregatite) si continuitatea serviciilor folosite. 

¢ Constientizarea contextului. Serviciile acordate clientului mobil pot fi de o calitate a informatiei 

corespunzatoare daca se tine seama si de contextul in care se afld utilizatorul mobil. In acest sens 0 
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informatie importanta este locul geografic pe baza c&ruia se pot defini caracteristici speciale asupra 

informatiilor transmise utilizatorului mobil (devierea de la un traseu prestabilit, accesul intr-o arie 

restrictionata, gasirea prietenilor care se afla in apropiere etc.). 

Pentru a adapta continutul furnizat unui utilizator mobil se poate extinde arhitectura ce foloseste 3 

nivele (client - server_de_aplicatii - server_de_date), cu un nou nivel, prin folosirea unui server 

intermediar, intre client si serverul de aplicatii, ce furnizeaza informatiile primare (de bussines). in acest 

server intermediar se realizeaz adaptarea continutului, precum si alte functionalitati cum ar fi localizarea 

geografica, realizarea de grupuri cu cerinte comune, compresia textului, adaptarea paginilor Web, 

stergerea sau comprimarea imaginilor, stergerea cookies, stergerea animatiei GIF, indepartarea 

reclamelor, a applet-urilor si a codului Javascript, a bannerelor, a pop-upurilor, protejarea 

confidentialit&tii si controlarea accesului. fn acest fel utilizatorului mobil i se vor furniza servicii 

inteligente, adaptate la necesitatile lui. 

2. Tipuri de continut 

fn articolul ,, Transactions on knowledge and data engineering” (vezi [7]) sunt considerate trei tipuri de 

taxonomii pentru instrumentele de extragere a informatiei in functie de: dificultatea unet activitati de 

extragere a informafiei, tehnicile folosite si gradul de automatizare (efortul facut de c&tre utilizator in 

procesul de pregatire a informatiei, in corelatie cu necesitatea de a folosi sisteme de extragere a 

informatiei adecvate fiecarui domeniu). 

Continutul care trebuie prelucrat pentru a se extrage informatia poate fi structurat, sernistructurat sau nestructurat. 

in prima categorie se incadreaza continutul existent in bazele de date, acesta caracterizindu-se prin date 

care respect& o anumita structura in cadrul bazei de date si in care sunt clar stabilite tipurile lor. Documentele 

XML pot fi si ele considerate ca find structurate deoarece se bazeazi pe DTD sau o schema XML. 

Datele semistructurate sunt cele in care se pastreaz4 o structura simplificaté cum ar fi log-urile, 

anunturile si mesajele in grupuri de discutie etc. Documentele HTML pot fi considerate ca fucand parte 

din aceeasi categorie a datelor semistructurate deoarece respect o structura aproximativ regulata. 

Continutul nestructurat este alo&tuit din orice texte scrise liber cum ar fi continutul unor stiri, sau din 

alte tipuri de continut (imagini, sunet etc.). 

Extragerea informatiei din Web se poate face la nivelul unui site sau a mai multor site-uri, a unei 

pagini dintr-un site sau la nivel de inregistrare. La nivel de fnregistrare se poate face delimitarea acesteia 

si apoi se pot asocia atribute. 

Un exemplu de extragere si folosire a continutului structurat si semistructurat pentru realizarea unui 

serviciu Web a fost realizat de autori in cadrul unui proiect de cercetare avand ca beneficiar Ministerul 

Educatiei, Cercetarii si Tineretului[8]. Acest exemplu este descris in capitolul 5. 

3, Fluxul continutului informational 

3.1. CAutarea subiectelor intr-un flux de stiri 

Printre actiunile principale care apar intr-un proces de cautare a subiectelor in fluxuri de stiri enumeram 

urmatoarele: regasirea documentelor, filtrarea textelor, segmentarea textelor, detectarea noutatilor etc. 

in proiectul Topic Detection and Tracking (TDT) [1] sunt dezvoltati algoritmi de descoperire si de 

organizare a materialului dintr-un flux de stiri, dup4 anumite subiecte. Elementele principale care apar in 

acest proces sunt: 

e evenimentul TDT, care este definit ca un lucru particular care se intampla Ja un moment specificat, 

impreuna cu toate preconditiile necesare si cu consecintele inevitabile; 

© _activitatea este definité ca un set de evenimente jnrudite, care au un scop sau un domeniu comun, 

care se intampla la un moment si intr-un loc specificat; 

e subiectul este definit ca un eveniment sau activitate, impreun cu toate evenimentele si activitatile 

inrudite direct. 

Pe baza acestor elemente se construieste un profil al subiectului, format din: titlul subiectului, 

evenimentul principal, ce se intampla in timpul evenimentului principal, cine este implicat in acest 

eveniment, cdnd si unde a aparut evenimentul, marimea subiectului si profilul limbii. 
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Acest proces de detectare a subiectelor si de urmarire a lor este semiautomat, fiind necesara si 

interventia umana in stabilirea unor subiecte de stiri si urmarirea lor. 

3.2. Accesul utilizatorului mobil la subiectele semnificative 

Pentru accesul utilizatorului mobil la informatiile dorite trebuie si tinem seama de resursele de care 

dispune acesta si de interesul lui pentru un anumit tip de informatii. 

in acest sens se poate folosi, asa cum s-a specificat mai sus, un server intermediar care detine anumite 

informatii despre utilizatorul mobil si are posibilitéti de colectare a continutului informational din Web, 

care sa fie, apoi, adaptat pentru a fi folosit de utilizatorul mobil. 

Surse de continut pot fi Bazele de date de intreprindere, fisierele XML, Serviciile Web, Notificarile [9], 

continutul Web semistructurat care, eventual, poate contine si informatii semantice intr-o forma adecvata. 

Serverul pentru utilizatorul mobil (SUM) se bazeaza pe urm&toarele mecanisme ale infrastructurii [5]: 

e  Adaptare continut — foloseste servicii de adaptare cu ajutorul carora se furnizeazd utilizatorilor 

continut si servicii personalizate; 

© Furnizare continut — folosirea mecanismelor de caching pentru a imbunatati furnizarea continutului 

bazat pe Web; 

©  Generare continut — se refer la infrastructura furnizorilor de continut care gazduiesc versiunile 

originale ale resurselor gi serviciilor. 

Fluxul de informatii dintre utilizatorul mobil si server poate fi de tip pul (utilizatorul solicita niste 

informatii) sau de tip push (serverul initiaz4 operatiunea de transmitere a informatiei catre utilizator pe 

baza unui aboniari anterioare la anumite tipuri de informatii sau notificari). 

in esent&, fluxul de informatii dintre un client si server trebuie s4 cuprinda cel putin urmatorii pasi: 

a. Clientul emite o cerere sau serverul are o notificare de transmis utilizatorului; 

Serverul pentru utilizatorul mobil (SUM) deschide o sesiune utilizator; 

fn cazul unei cereri din partea utilizatorului mobil i se confirma acestuia primirea cererii si i se 

transmite o forma de identificare care trebuie completata pentru autorizarea cererii; 

d. SUM primeste continutul cererii cu datele necesare pentru prelucrarea acesteia. 

SUM acceseaza depozitul cu date despre tipul de echipament si despre caracteristicile personale ale 

utilizatorului. Acest depozit se poate gasi pe acelasi calculator sub forma unei baze de date 

relationale sau sub forma unor date in format XML; 

f. Se fac prelucrarile necesare pentru a obtine informatiile solicitate si pentru generarea continutului in 

functie de caracteristicile echipamentului terminal si a preferintelor utilizatorului. 

4. Folosirea microformatelor pentru reprezentarea informatiei 

Deoarece Web-ul Semantic, care ar fi adecvat regisirii informatiei in mod automat, este prea putin 

rasp4ndit in milioanele de pagini Web de pe Internet, trebuie luate in considerare si alte abordari. Una 

dintre acese abordari are la baz& conceptul de microformat [3, 4]. 

Microformatele reprezinté modalitati standardizate pentru reprezentarea unor informatii care in 

general se publica. {ntr-o definitie mai riguroasé, microformatele reprezinté conventii simple pentru 

incorporarea marcajului semantic pentru un domeniu al unei probleme specifice in documente 

XHTML/XML, materiale Atom/RSS si in XML, care sunt citibile de om si care normalizeazé modelele 

de folosire a continutului existent prin folosirea unor nume de clase scurte, descriptive, bazate adesea pe 

standarde interoperabile existente, astfel incdt si se permit& dezvoltarea descentralizata a resurselor, 

instrumentelor si a serviciilor [4]. 

Ca exemplu de astfel de format putem considera vCard. Alte microformate se pot gasi in [4]. 

vCard reprezinté o modalitate standard de realizare a schimbului informatici de tip ,,carte de business”. 

Acest microformat permite o modalitate standardizata de furnizare a informatiei care este publicata in mod 

obisnuit pe Web. Existenta standardizat a informatiilor pe Web permite cautarile semantice. 

Ca exemplu, vCardul are urmatoarele informatii: 

BEGIN: VCARD 
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VERSION:3.0 

N:Emil;Stanescu 

FN:Emil Stanescu 

URL:http://sium.ici.ro/ 
ORG: ICI 

END: VCARD 

Reprezentarea acestor informatii in format XHTML este realizata in microformatul hCard. 

<div class="vcard"> 

<a class="url fn" href="http://sium.ici.ro/">Emil Stanescu</a> 

<div class="org">ICI</div> 
</div> 

Aceasta reprezentare a informatiei, in care continutul informatiei este separati de reprezentarea ei, 
permite addugarea unei foi de stil asociate datelor, care poate permite o reprezentare adecvata in cadrul 
interfetei utilizator (vezi exemplul de mai jos). 

<style type="text/css"> 

-vcard {border: lpx dotted black} 

-fn {font-weight: bold; text-decoration: none} 

-org {display: inline} 
</style> 

Alte exemple de folosire a microformatelor se pot gasi in [6]. 

5. Aplicatie software: Convertor valutar 

Convertorul valutar reprezinta o aplicatie de extragere a informatiei de pe site-uri Web, de prelucrare 
si de introducere a acesteia intr-o baza de date, si realizarea unui serviciu Web care si realizeze conversia 

pentru schimbul valutar. Din punct de vedere functional aplicatia poate fi utilizata, de un utilizator, de pe 
un Pocket PC sau de pe un client de tip PC conectat le Internet. Aplicatia are componente care 

functioneaza la nivel server de aplicatii (module ale unui server IIS Microsot) si la nivel server de date 

(obiecte ale unui server SQL 2000 sau 2005 Microsoft). Aceste componente realizeazd extragerea 

informatiei de pe doua site-uri, al BNR si al Bancii CentralEuropene, de unde se preiau cursurile valutelor 
pentru a permite calcularea schimbului valutar. Conversia se poate face online sau offline. Aplicatia a fost 

dezvoltata utilizénd tehnologiile Microsoft Visual Studio, in limbajul C#. 

5.1. Arhitectura aplicatiei 

Pentru a raspunde cét mai adecvat cerintelor functionale ale aplicatiei, arhitectura aleasi este specifica 
aplicatiilor dezvoltate pentru utilizatorul mobil, care se incadreaz4 in categoria aplicatiilor multinivel ce au la 
nivelul de jos sursa de date, contin unul sau mai multe niveluri intermediare pentru serverele de aplicatie, si in 
nivelul de sus se afla clientul. Aplicatia include patru module executabile distincte: 

¢ Modulul de preluare de pe site-urile diferitelor b’nci a ratelor de schimb si stocarea acestora pe 
serverul de date; 

¢ Servicii WEB pentru furnizarea de informatii privind valutele, bancile, ratele de schimb; 

¢ Modulul client pe pocketPC pentru conversii de valute; 

* Modulul client pentru conversii de valute accesibil de pe statii de lucru (PCuri) conectate la retea. 
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Interactiunea modulelor este ilustrata in figura urma&toare: 

  

      

   

  

Server daté 
(MS SQL2000) 

Servicii WEB 
(MS IIS 5.0) 

   
    

  

  

      

   Modul 2 

Figura 1. Arhitectura aplicatiei de curs valutar 

Modulul 1 este constituit dintr-un set de functii de import si extragere a datelor din fisierele facute 
publice pe Internet de catre banci. Serverul pentru utilizatorul mobil este folosit pentru stocarea datelor 

extrase de pe site-urile bancilor ceea ce genereazd o tratare unitara a informatiei furnizate utilizatorului 
mobil, cu toate c& sursele de informatie sunt deosebite. Lansarea modulului de preluare a informatiilor 
despre cursul valutar este programata la intervale de timp prestabilite, in fiecare zi. 

in prezent, sunt implementate doua functii care transfera ratele de conversie publicate de Banca 

Nationalad a Romaniei si Banca Central Europeana la adresele www.bnr.ro/Ro/Info/curs_ext.asp, 
respectiv, www.ecb.int/stats/eurofxref/eurofxref-daily.xml. 

Sunt referite si utilizate in C# obiecte din bibliotecile Windows pentru accesarea in Internet gi pentru 

analizarea documentelor HTML, respectiv, XML. 

Datele preluate se stocheaza in baza de date Valute pe un server MS SQL 2000/2005. 

Legatura dintre aplicatia client si serverul de date este realizaté prin clasele bibliotecii System.Data, 
namespace System.Data si sub-namespace-urile acestuia. 

Accesul la pagina BNR - figier HTML se face pintr-un obiect WebBrowser. Analizarea continutului se face 

utilizind un obiect HTMLDocument al bibliotecii Microsoft HTML Objects Library, namespace mshtml. 

Pentru accesarea fisierului XML de pe site-ul Bancii Central Europene este utilizat cititorul XML din 
.NET, care este un obiect din clasa Xm/TextReader. 

Analizarea documentelor presupune identificarea informatiilor care vor fi stocate in baza de date. in 
ambele cazuri, documentele sunt parcurse linie cu linie iar in cadrul unei linii sunt identificate coloanele 
de interes. La sfargsitul operatiei de analizare a unei linii datele colectate sunt transferate in baza de date. 

Pentru completarea bazei de date cu ratele de schimb la zi, aplicatia se va executa la momente de timp 
prestabilite. Programarea lansarii automate se face cu utilitarul Windows Scheduled Tasks. 

Revista Romana de Informatica si Automatica, vol. 16, nr. 4, 2006 — numar special 169



5,2. Modulul de servicii WEB 

Un serviciu Web XML (pe scurt serviciu Web - SW) este o unitate de software programabila care poate 

fi accesata prin Internet si utilizata la distanté. Un SW poate fi utilizat pe un singur sistem de calcul sau poate 

fi expus extern pe Internet pentru a fi utilizat pe aplicatii multiple. Un SW este accesibil printr-o interfata 
standard, permitand sistemelor eterogene sa lucreze impreuna ca un singuré unitate Web de calcul. 

Arhitectura unui proces expus ca un serviciu Web trebuie s4 aiba un nivel de interfata care sa permita 

consumatorilor sa interactioneze cu procesul. Trebuie, de asemenea, s4 includa un nivel de integrare $i 

transport pentru nivelul interfata. impreuna, aceste nivele constituie arhitectura pentru comunicare. Se 
disting, astfel, trei componente principale ale procesului: consumatorul (aplicatii, obiecte etc), 

comunicatia gi serviciul. 

Modulul 2 din arhitectura aplicatiei de conversie valutara, prezentata mai sus, este constituit din 

serviciul Web MoneziService, care este dezvoltat cu mediul Microsoft Visual Studio (VS). Astfel, se poate 

dezvolta direct SW specifice aplicatiei, infrastructura fiind asigurata de bibliotecile de clase ale spatiilor 

de nume ASP.NET. 

Aplicatia asigura gestionarea codului a trei metode, puncte de intrare, ale unui SW: GetCurrencies, 

CurrencyName, ConversionRate. 

5.3. Modulul client, de pe Pocket PC, pentru conversii de valute 

Aplicatia corespunzitoare modulului este dezvoltaté in VS, intr-un proiect de tip Smart Device 

Application, care utilizeaza biblioteci.NET Compact Framework. 

Aplicatia include doua grupuri de funcfii: 1. pentru conversia unei sume dinr-o valuta in alta valuta si 

2. pentru configurarea preferintelor si actualizarea ratelor schimb stocate pe Pocket PC conform 

preferintelor. 

Aplicatia permite utilizarea atat online cAt si offline. Modul online presupune conectarea la Internet si 

apelul serviciului Web descris in subcapitolul anterior. fn acest mod pot fi utilizate toate functiile 

aplicatiei. Una din ele permite stocarea unei parti a informatiilor obtinute online. Modul offline permite 

utilizarea informatiilor stocate pentru calcul de schimb valutar. 

Informatiile gestionate de aplicatie sunt structuri XML. Acelasi format este mentinut de la preluarea 

prin apelul serviciului Web, stocarea unui subset, incarcarea si utilizarea acestuia. Structura XML 

utilizata este un obiect DataSet configurat asa cum este prezentat in continuare. 

Interfata utilizator este un formular Windows, specific echipamentului Pocket PC. Formularul poseda 

doua controale de tip tab; cdte unul pentru fiecare grup de functii enumerat mai sus. La incarcarea 

aplicatiei se creazi doua obiecte de tip DataSet cu aceeasi structura: un tabel (obiect DataTable) pentru 

gestionarea informatiilor referitoarea la banci, un tabel pentru gestionarea informatiilor pentru schimbul 

valutar specific fiecarei banci. 

Obiectul ds DataSet gestioneaza informatiile necesare conversiei, in functie de optiunile utilizatorului. 

Celalalt obiect DataSet, dsE, contine informatiile accesate online prin apelul serviciului Web, din care 
utilizatorul va selecta datele specifice. Acestea sunt copiate in obiectul ds. Numai informatiile din 

obiectul ds pot fi utilizate pentru conversia valutara si, eventual, stocate pe pocket PC in fisierul 

RateSchimb.xml din directorul \My Documents\Personal. 

Sunt gestionate informatiile returnate de metodele serviciului Web MoneziService, cele mai recente, in 

raport de data calendaristica specificata la ultimul apel al metodei. 

La lansarea aplicatiei, dupa crearea obiectului ds, se verifica in memoria Pocket PC-ului existenta 

fisierului RateSchimb.xml. Daca figierul a fost creat ulterior se populeaz obiectul ds cu continutul 

acestuia. In figura 3 se prezinta ecranul pocket PC dupa lansarea aplicatiei in cazul in care nu exista 

fisierul RateSchimb.xml (stanga) si in cazul in care acesta exista (dreapta): 
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Figura 2, Ecrane ce apar la lansarea aplicatiei de pe Pocket PC 

in primul caz, neexistand nici o informatie pentru conversie, este activat tabul 2, Optiuni, Daca exista 
informatia stocaté, aceasta se incarca si poate fi utilizaté pentru conversii, evident, cu ratele de schimb 

corespunzatoare optiunilor de la stocare. 

Tot la lansare sunt definite sursele de date pentru controalele de tip liste si comboBox-uri de selectie. 

Sunt utilizate obiecte de tip DataView, care permit filtrarea si sortarea unui subset de date dintr-un 

DataTable. Legatura dintre controlul lista si sursa de date este foarte stransa, trebuind sa existe cdte un 

obiect DataView pentru fiecare control lista. 

Obiectele DataView bazate pe tabele ale DataSet-ului ds alimenteaza controalele utilizate efectiv la 

conversie: Banci, Din, In (din tabul Conversie), Banci Selectate, Monezi Selectate (din tabul Optiuni). 

Obiectele DataView bazate pe tabele ale DataSet-ului dsE alimenteaza controalele Banci Existente, 

Monezi existente. 

Dupa lansare, daca nu a fost stocat figierul .xm] toate listele enumerate mai sus sunt goale. Daca 

figierul exist listele bazate pe ds vor contine datele corespunzatoare. De asemenea, listele bazate pe dsE 

nu contin nici un element. 

Pentru configurarea preferintelor este necesara conectarea in Internet si apelarea metodei 

GetCurrencies a SW MoneziService, se bifeazi caseta Conectare. Parametrul data al metodei poate fi 
specificat completand caseta text Data. Implicit, se considera data curenté. Odat&é cu popularea 
DataSetului dsE se va alimenta cu date comboBox-ul Banci Existente cu lista acronimelor bancilor 
furnizate de SW, ordonate alfabetic. Lista Monezi Existente va fi alimentatd cu subsetul de date (coduri 

monezi), ordonat alfabetic, corespunzatoar primei b&nci din lista. 

Se pot adauga/elimina elemente in/din listele din coloana ,,Selectate”. Elementele acestor liste 

constituie preferintele utilizator si pot fi utilizate la conversie (in tab-ul Conversie). Figura 4 exemplifica 

cele de mai sus: 

f/Schimb valutar <P ¢? qi 2se € 

Banci Existente Selectate 

Banca Nationala a Romaniei 

Monezi Existente Selectate 
a 

Australian dollar 

Data 
Conectare 

  
Figura 3, Ecranul de optiuni 
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Cu elementele astfel selectate se pot face operatii de conversie. Pentru salvarea preferintelor se 

activeaza butonul Stocare. 

Optiunile se pot utiliza si peste un interval de timp, cu actualizarea ratelor de schimb. Evenimentul 

declansat la bifarea casetei Conectare actualizeazi campul rata al tabelului corespunzator din ds. 

Operatia de conversie valute se poate executa online sau offline. in primul caz rata de schimb este 

obtinuta direct prin apelarea metodei ConversionRate a SW MoneziService. Lucrand offline, ratele de 

schimb sunt furnizate de fisierul RateSchimb.xml. 

6. Concluzii 

Lucrarea prezinté unele metode de obtinere a informatiilor Web sia prelucrarii acestora astfel incat sa 

fie accesibile, intr-un mod adecvat, utilizatorilor mobili, care au diferite necesitati si preferinte de 

informare si care dispun de echipamente terminale cu caracteristici variate. Se arata ca diferitele tipuri de 

date (structurate, semistructurate sau nestructurate), necesita prelucrari automate sau interventia umana 

pentru a se realiza o organizare adecvata a lor. Este prezentata o aplicatie care extrage doua tipuri de date 

(structurate $i semistructurate) de pe doua site-uri Web ceea ce permite realizarea unui serviciu Web de 

conversie valutara, apelabil de pe un Pocket PC. in continuarea activitatii noastre vom dezvolta si testa 

alte aplicatii de prelucrare a continutului informational din Internet si furnizarea de informatii adecvate 

utilizatorului mobil, folosind diferite canale de comunicatie. 
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