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Rezumat; Lucrarea prezinti un model de organizare a informatiilor digitale pentru domeniul lemnului utilizat in mod traditional in
Roménia, ca material de constructie pentru case, biserici, bunuri comunitare, mijloace de transport, obiecte de uz gospodéresc,
instrumente muzicale, obiecte de cult. Elementele sistemului tehnic — cultural - istoric numit ,Civilizatia lemnului in Roménia”, prin
complexitate si interconectdri a implicat o abordare stiintifici a modului de abordare si structurare a lor tindnd cont de tematica
tehnica, de tipul sursei, de context geografic, de datarea istoricd. Aceasti complexitate a determinat construirea unui model stiintific
al continutului digital aferent.
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1. Introducere

in centrul degbaterilor §i interesului comunititii stiintifice europene actuale se afld domeniul
continutului digital care trebuie si fie accesibil tuturor cetitenilor, de oriunde, oricind prin intermediul
dispozitivelor digitale conectate la Internet [1].

In cadrul noului Program de cercetare 7 al Uniunii Europene este prezenta explicit in aria tematica
privind ,,Continutul digital, creativitate i dezvoltare personald” cu subtematica ,,Resurse si valori ale
culturii digitale”. Continutul digital refera toate domeniile cunoasterii, stiintei gi culturii. Terminologia
folosita este in dinamics, astfel cd, in prezent, se vorbeste deja despre bunuri digitale ale cunoasterii
. Knowledge Commons” aldturi sau in loc de termenul - biblioteci digitale ,Digital Libraries”.

Lucrarea prezintd abordarea continutului digital privind lemnul prelucrat traditional si ceea ce a
reprezentat aceasta pentru poporul romén In timp. Acest continut digital cultural — tehnic - tematic este
considerat de autorii lucrarii un capitol al bibliotecii digitale nationale care, la randul su este element al
marii biblioteci digitale europene.

Marea biblioteca digitala a Europei este in curs de realizare si prin urmare atentia acordata continutului
digital cultural este importantd i pentru Romania. Modelul de abordare a continutului digital cultural este
bazat de multe ori pe teoria celor 5 ,,8™ — ,,societies, scenarious, spaces, structures, streams’’[2] care poate fi
si o sursi de inspiratie in construirea modelului de organizare a continutului digital pentru orice domeniu
cultural destinat diseminarii si prin Internet. Modelul propus in aceastd lucrare urmareste un domeniu
cultural neexplorat pana acum decét tangential. Conceptele in jurul cérora se desfagoara demersul construirii
resurselor digitale culturale referd traditia lemnului si mestesugul lemnului.

Traditia lemnului in Romania — este un concept prin care intelegem civilizatia lemnului construita de
poporul roman prin constructii, obiecte de uz gospodaresc, de transport, unelte, instrumente muzicale,
obiecte de cult, in ciuda perisabilitatii materialului §i a mestesugului ca urmare a evolutiei tehnologice.

Mestesugul lemnului, concept prin care intelegem setul de metode, modele, ,secrete”, inovatii in
prelucrarea lemnului, este un element central al traditiei lemnului in Romania, element care incd mai
existd si care inca mai ,,produce” capodopere de frumusete, utilitate §i inventivitate.

in cadrul proiectului CEEX REDILEMN [3], se realizeazi continutul digital privind prelucrarea
traditionald a lemnului in tara noastrd, se organizeazi, si se pun in valoare informatiile privind civilizafia
lemnului n Roménia prin construirea unor baze de date, a unui portal, a unui modul de instruire in domeniul
mestesugului traditional, astfel incat, continutul digital sa fie accesibil publicului larg si / sau specializat si
mai ales generatiilor viitoare, ca bunuri ale cunoasterii in cadrul patrimoniului cultural universal.
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2. Modelul de organizare
2.1. Contextul celor 5 ,,S”

Modelul ,,marii biblioteci digitale europene” se bazeazi pe lista de verificare a celor 5 ,,S” [2].
Aceastd mare bibliotecd digitald va cuprinde milioane de resurse care ar trebui puse la dispozitia
publicului in Open Access. Acest macro-deziderat se proiecteaza in dezideratul de tematica prin translatie
si ar trebui sé cuprinda proiectia celor 5 ,,S”, teoretic §i practic absolut necesari in asigurarea conformittii
rezultatului cu obiectivul colectiei culturale digitale.

Urmirind acest model am considerat lista de verificare gi pentru modelul continutului digital in
domeniul tematic — tehnic - cultural al lemnului.

Teoria celor 5 ,,S” folosita in abordarea domeniului bibliotecilor / depozitelor digitale, urmareste 5
perspective sau dimensiuni teoretice ale modelului bibliotecii digitale europene §i anume: Societate,
Scenariu, Spatii, Structuri i Secvente.

in abordarea construirii continutului digital al domeniului mare al civilizatiei lemnului trebuie analizate
aspecte sociale precum audienta domeniului, publicul tintd, utilizatorii, interactiunile Intre acegtia.

Dimensiunea ,societate” genereazi premise pentru construirea scenariilor care trebuie si arate
scopurile in care poate fi folosit continutul digital, prin ce fel de servicii sunt atinse aceste scopuri.
Aceasta este dimensiunea ,scenariu” adica al doilea ,,S”.

Dimensiunea ,,spatiu” referd toate aspectele de context - localizare spatiald, temporald, si semantica.
Dimensiunea ,structura” referd organizatia, organizarea, ontologii, tezaure, cataloage, baze de date.
Dimensiunea ,,secvente” referd marile publicatii tip text, audio, video, animatii.

Aviand in fatd aceastd abordare a continutului digital pentru marea colectie digitald europeand am
cutat ca si modelul pentru continutul digital privind prelucrarea traditionald a lemnului sa respecte aceste
restrictii in faza de proiectare a depozitului digital care va sta la baza construirii portalului si a celorlalte
aplicatii ale proiectului.

2.2. Depozitul digital cultural

Modelul pe care il propunem pentru continutul digital cultural pentru prelucrarea traditionald a
lemnului este modelul ,,depozitul digital cultural”. Acest depozit pe o anumiti tematica de culturd cum ar
traditia lemnului apare in urma activitatii de digitizare a documentelor, a imaginilor, fotografiile digitale,
conversia din analog in digital a inregistrarilor video si audio [5] alturi de inregistrérile digitale ale
informatiilor culturale, constituie o imensa cantitate de material digital cultural care trebuie organizat
astfel ncét sa respecte anumite conditii care sd permitd interoperabilitate gi accesibilitate.

Interoperabilitatea are o valenta ,,sintactica” realizatd prin conformarea cu standarde de codare (XML)
si interschimbare si o valentd ,,semanticd” realizatd de diverse sisteme informatice prin procurarea
informatiei consistente cu un anumit inteles.

S-a construit mai intdi o structurd de metadate agreat de institutiile consortiului proiectului REDILEMN si
apoi structura a fost relationatd conform legislatiei culturale, a Consiliul International al Muzeelor I[COM
respectiv la ISO Draft Standard 21127 si la Recomandirile ICOM Roménia. Aceasti structurd de date a fost
apoi rafinat tinand cont de disponibilitatile de informatie accesibild la furnizorii de continut.

2.3 Modelul grila de informatie

Aceastd activitate de construire a depozitului digital cultural pentru traditia lemnului in Roménia este
realizati de mai multe institutii furnizoare de continut digital, in cazul de fati — Institutul de Etnografie si
Folclor, Institutul National al Lemnului, Fundatia pentru Mestesuguri, Institutul National al
Monumentelor Istorice, Muzeul National al Satului si de institutii furnizoare de suport tehnic: Institutul
National de Cercetare Dezvoltare in Informatica ICI, Institutul de Cercetare pentru Instrumentatie
Analitica i Institutul National pentru Optoelectronica.

Sursele de date care au stat la baza construirii colectiilor de informatii digitizate sau care urmeaza si
fie digitizate si pregatite pentru portalul REDILEMN sunt grupate astfel:
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e Arhiva de institutie din consortiu;

s Arhiva de institutie externa consortiului;

o Muzee din Romaénia;

e Cataloage de biblioteca, de universitate;

o Internet;

e Colectie persoana fizica din consortiu;

¢ Colectie persoana fizica din afara consortiului;

o  Carti, Atlase, Teze de doctorat, Conferinte, Articole, website-uri.

fn toate cazurile este abordati problema dreptului de proprietate intelectuald prin obtinerea
declaratiilor de acceptare de utilizare a informatiilor pentru proiectul si portalul REDILEMN.

fn ce priveste modelul datelor este construitd grila tridimensionald actualizabild a informatiilor privind
prelucrarea traditionald a lemnului (PTL) in care s-a abordat informatia elementard de tip prelucrare
traditionala a lemnului (PLT) prin cele 3 coordonate:

o  Continut (dimensiune semanticd),
e Localizare (dimensiune spatiald),
e Datare (dimensiune temporala).

Coordonata ,,continut” (figura 1) este functie de cele 4 componente mari de activitati de prelucrare
traditionald a lemnului care se constituie in metadate §i anume:

e  Constructii de locuinte, sisteme de imprejmuire, bunuri de uz comunitar la care s-au identificat 7 categorii;
e Obiecte din lemn la care s-au identificat 5 categorii;

e Mijloace de transport din lemn la care s-au identificat 2 categorii;

s Megteri, uneltele lor, materialul utilizat la care s-au identificat 3 categorii.

Fiecare categorie la randul siu cuprinde grupe categoriale in care informatia este rafinatd dupi
tipologii, sisteme constructive si mestesugari.

Coordonata , localizarea” este functie de:
e  Categoria ,provincii” istorice;
e Categoria ,judete”;
e  (Categoria ,localitate”;
e  Categoria ,,optionald” etnografica de subdiviziune a provinciilor sau judetelor.
Coordonata ,,datare” este in functie de segmentarea orizontului de timp istoric:
e  Categoria timpul segmentat in ,,5 epoci”;
e Categoria timpul selectat pe ,,secole”;
s Categoria timpul segmentat pe subdiviziuni ,,aleatorii” determinate de informatia disponibila.

Forma de prezentare a continutului este: text, foto, video, audio iar modelul depozitului digital este in
figura de mai jos.
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H#MODUL 1. CONSTRUCTIL CIVILE S COMUNITARE

Grupa 1.1.1. Tlpologle plammetrlca/volumetnca

H CATEGORIA 1.1. Locuinte, elemente
constructive Grupa 1.1.2. Sistem constructiv si elemente componente
Grupa 1.1.3. Ornamentica
Grupa 1.2.4. Producatori (Mesteri populari/SC/ AF)
CATEGORIA 1.2. Anexe gospodaresti | Grupa 1.2.1. Tipuri de anexe

(porumbar, hambar s.a.)

Grupa 1.2.2. Sisteme constructive
Grupa 1.2.3. Ornamentica ;'
Grupa 1.2.4. Producitori (Mesteri populari / SC/ AF)

CATEGORIA 1.3. Instalatii (mori de vant, de
H apa)

Grupa 1.3.1 Tipuri de instalatii / Mecanisme

Grupa 1.3.2 Sisteme constructive

Grupa 1.3.3. Ornamentica

Grupa 1.3.4. Producitori (Mesteri populari / SC/ AF)

CATEGORIA 1.4. Biserici si alte constructii

religioase

Grupa 1.4.1. Tipologie planimetrica / volumetrica

Grupa 1.4.2. si
componente

Sistem  constructiv elemente
Grupa 1. 4.3. Ornamentica

Grupa 1.4.4. Producatori (Mesteri populari / SC/ AF)

CATEGORIA 1.5. Constructii comunitare

(cantoane, primarii, hanuri)

Grupa 1.5.1. Tipologie planimetrica / volumetricd

Grupa 1.5.2. Sistem constructiv  si elemente
componente d
Grupa 1.5.3. Ornamentica
Grupa 1.5.4. Producétori (Mesteri populari / SC/ AF) ¢

CATEGORIA 1.6. Sisteme de imprejmuire,
porti, garduri, elemente de fortificatie

Grupa 1.6.1. Tipologie i
Grupa 1.6.2. Sistem constructiv gi elemente §
componente |
Grupa 1.6.3. Ornamentica :
Grupa 1.6.4. Producitori (Mesteri populari / SC/ AF)

v CATEGORIA 1.7. Drumuri, Poduri, podete

Grupa 1.7.1. Tipologie

Grupa 1.7.2.
componente

Sistem constructiv  §i elemente;
Grupa 1.7.3. Ornamentica

Grupa 1.7.4. Producéitori (Mesteri populari / SC/ AF) §

CATEGORIA 2.1. Mobilierul laic

Grupa 2.1.1. T1pold’gle”

Grupa 2.12. Sistem constructiv
componente (Materii prime si Materiale)

si  elemente &

§ :

Grupa 2.1.3. Ornamentica
Grupa 2.1.4. Producitori (Megteri populari / SC/ AF)

CATEGORIA 2.2 Mobilier religios

H CATEGORIA 2.3

Grupa 2.2.1. Tipologie

Grupa 2.2.2. Sistem constructiv
componente (Materii prime si Materiale)

Grupa 2.2.3. Ornamenticd
Grupa 2.2.4. Producitori (Mesteri populari / SC/ AF)

si elemente

Unelte, obiecte
gospodaresc, jucirii (linguri, vase etc.)

uz
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Grupa 2.3.1. Tipologie

Grupa 2.3.2. Sistem constructiv (Materii prime 51
Materiale) |

Grupa 2. 3 3 Ornamentlca
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Grup .3.4 Producﬁtri (Megteri populari S ” .
A CATEGORIA 2.4. Instrumente muzicale | Grupa 2.4.1. Tipologie / Modalititi de producere a
f populare sunetului
' Grupa 2.4.2. Sistem constructiv (Materii prime si
materiale)

Grupa 2.4.3. Ornamentica

Grupa 2.4.4. Producitori (Mesteri populari / SC/ AF)

CATEGORIA 2.5. Arme si dispozitive Grupa 2.5.1. Tipologie i
Grupa 2.5.2. Sistem constructiv (Materii prime 5i‘f
materiale)

Grupa 2.5.3. Ornamentica |
Grupa 2.5.4. Producitori (Mesteri populari / SC/ AF) 4

0 CATEGORIA 3.1. Transport terestru (Care, | Grupa 3.1.1. Tipologic.
‘ carute, §. a.) Grupa 3.1.2. Sistem constructiv

Grupa .1.3. Ornamentica

| Grupa 3.1.4. Producatori (Mesteri populari / SC/ AF)
HCATEGORIA 3.2. Transport pe apa & Grupa3.2.1. Tipologie I
| (Ambarcatiuni, plute s.a.) Grupa 3.2.2. Sistem constructiv
Grupa 3.2.3. Ornamentica

Grupa 3.2.4. Producétori (Mesteri populari / SC/ AF)

] MODUL 4. MESTERI LEMNARL . ‘ o
J[CATEGORIA 4.1, Mestesugari (dulgheri, | Grupa 4.1.1. Specializati in constructii _civile, §
tAmplari, dogari, rotari, sindrilari, ladari, cruceri, | comunitare
1 cioplitori, fauritori de instrumente muzicale) Grupa 4.1.2 Specializati in obiecte lemn L

Grupa 4.1.3 Specializati in constructii de mijloace de;
transport 2

Figura 1. Dimensiunea continut a modelului depozitului cultural digital pentru prelucrarea
traditionala a lemnului in Rominia

Modelul cu informatia astfel structuratd este in concordanta cu standardele relevante si poate fi mai
usor de controlat.

3. Concluzii

in abordarea ariei tematice privind construirea resurselor digitale pentru un anumit domeniu trebuie
pornit de la contextul european al demersului. In cazul de fati [3] este preocuparea comunititii stiintifice
europene in construirea bunurilor cunoasterii in format digital sau aga numita marea biblioteca digitala
europeand ca reactie la initiativele Google si Yahoo de a face accesibile online cele mai vaste biblioteci
de carti din lume. [8]. Dimensiunea cultural a prelucrdrii traditionale a lemnului in Romania ca parte a
patrimoniului cultural mondial a determinat abordarea construirii modelului de organizare a depozitului
digital dupa metodele aplicate in cazul marii biblioteci digitale europene.

Avénd contextul clarificat, se trece la construirea modelului de organizare a continutului digital. In
abordarea construirii continutului digital pentru un anumit domeniu trebuie si se porneascd de la metode
acceptate de comunitatea stiintifici internationald aga cum ar fi, lista de verificare a celor 5 ,,S".[2],
experiente in alte proiecte [4] sau ale institutiilor care manevreaza informatii din domeniul abordat[9].

Modelul depozitului cultural digital pentru un anumit domeniu este structurat astfel incét sa fie
cuprinzitor din punctul de vedere al continutului validat de expertii consortiului cu respectarea legislatiei
culturale §i a proprietatii intelectuale.
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