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Pentru efectuarea unei evalu1\ri comparative a abordfililor serviciilor Web pe platforma J2EE furnizat11 
de Sun Microsystems §i respectiv pe platforma .Net furnizat1\ de Microsoft, au fost considerate 
urm1\toarele patru provocfili: 

• descrierea serviciului; 

• implementarea serviciului; 

• publicarea, descoperirea §i conectarea serviciului; 

• invocarea §i executarea serviciului. 

1. Descrierea serviciului 

Pentru ca serviciile Web s1\ fie utilizate pe scar1\ larg1\ este necesar1\ descrierea acestora intr-un mod 
structurat. in acest scop, limbajul de descriere a serviciilor Web (WSDL1

) a definit o gramatic1\ XML2 

care permite descrierea serviciilor Web drept colec\ii de puncte terminale sau porturi acceptate de mesaje. 

In WSDL, defini\ia abstract1\ a punctelor terminale $i a mesajelor este distinct1\ de implementarea 
concret1\ a acestora sau de leg1\turile dintre ele. Specifica\iile protocolului concret ~i ale formatului de date 
pentru un anumit tip de punct terminal constituie o leg1\tur1\. Un punct terminal este definit prin asocierea 
unei adrese Web cu o leg1\tur1\, iar o colec\ie de puncte terminale define§te un serviciu. 

• J2EE 

Serviciile Web implementate pe platforma J2EE schimb1\ informa\ii cu p1\r\ile interesate utilizand 
WSDL in scopul realiz1\rii unui acord privind formatul adecvat pentru fiecare document XML transferat. 
Pentru efectuarea de tranzac\ii de afaceri prin intermediul unei organiza\ii care ofer1\ servicii Web 
implementate pe platforma J2EE, p11r\ile terte pot c1\uta intr-un registru informa\ii referitoare la serviciile 
Web ale organiza\iei. 

• .Net 

Pentru a se autodescrie, un serviciu Web .Net asigur1\ suportul pentru specifica\ia WSDL 1.1 §i 
utilizeaz1\ un document WSDL in acela§i mod ca un serviciu Web J2EE. Diferen\a este dat1\ de faptul c1\ 
pentru un serviciu Web .Net se utilizeaz1\ un spa\iu de nume XML intr-un document WSDL in scopul 
identific1\rii unice a punctelor terminale ale serviciului Web . 

. Net furnizeaz1\ o component1\ pe partea de client §i o component1\ pe partea de server. Componenta pe 
partea de client permite unei aplica\ii s1\ invoce opera\iile serviciului Web descrise intr-un document 
WSDL. Componenta pe partea de server transpune opera\iile serviciului Web in apeluri de metode de 

1 WSDL - Web Service Description Language - Limbaj de descriere a serviciilor Web 
2 XML - extensible Markup Language - Limbaj de marcare extins 
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obiecte COM3 in conformitate cu descrierile dintr-un document WSDL ~i dintr-un ti~ier care este scris In 
meta-limbajul pentru servicii Web (WSML4

) ~i este necesar pentru implementarea Microsoft a SOAP5
. 

2. Implementarea serviciului 

Implementarea serviciilor Web presupune structurarea datelor ~i operatiilor in interiorul unui 
document XML conform cu speciticatia SOAP. Dupa implementarea unei componente a serviciului Web, 
intre client ~i componenta are loc un schimb de mesaje sub forma de documente XML. 

J2EE 

Clasele ~i aplica\iile Java existente pot ti impachetate utiliziind API-ul Java pentru RPC6 bazat pe 
XML (JAX-RPC7

) ~ i pot ti expuse ca servicii Web. JAX-RPC utilizeaza XML pentru a efectua apelarea 
de la distan\a ale procedurilor (RPC) ~i expune o API8 care poate ti utilizata atilt pentru impachetarea ~i 
trimiterea parametrilor argumentelor, ciit ~i pentru despachetarea acestora in scopul transmiterii ~i primirii 
apelurilor de proceduri. 

Prin intermediul J2EE, serviciile pentru afaceri create sub forma de componente Enterprise JavaBeans 
(EJB) sunt lmpachetate ~i expuse ca servicii Web. Pachetul rezultant este un serviciu Web acceptat de 
SOAP care este conform cu o interfa\a WSDL bazata pe metodele EJB. 

Arhitectura serviciilor Web J2EE se prezinta sub forma unui set de cadre de lucru bazate pe XML, 
care furnizeaza infrastructuri ce permit organiza\iilor sa integreze logica serviciului de afaceri in interfe\e 
proprietare. J2EE asigura suportul pentru serviciile Web prin intermediul JAXP9 care permite analizarea 
manuala a documentelor XML de catre dezvoltatorii care doresc sa efectueze opera\ii prin intermediul 
serviciilor Web . 

. Net 

Programele aplica\iilor .Net sunt compilate lntr-un cod binar intermediar denumit limbajul intermediar al 
Microsoft (MSIL10

), nemaitiind executate in codul ma~ina nativ. Codul binar portabil este apoi compilat in codul 
nativ utiliziind pe durata execu\iei un compilator nT11 ~i este executat intr-o m~ina virtuala denumiti\ limbaj 
comun de execu\ie (CLR12

). Acest mod de func\ionare este similar cu modul de func\ionare Java, cu excep\ia 
faptului ca .Net con\ifie mai multe limbaje. Fiecare dintre aceste limbaje este translatat in MSIL, care este executat 
In CLR utiliziind nT. Impreuna cu platforma .Net, Microsoft ofera ciiteva limbaje bazate pe infrastructura comuna 
a limbajelor (CLI13

), cum sunt Managed C++, JScript, VB.Net ~i C#. 

3. Publicarea, descoperirea ~i conectarea serviciului 

Dupa implementarea unui serviciu Web, acesta trebuie publicat pentru a permite paf\ilor interesate sa-1 
gaseasca. Clien\ii trebuie sa aiba acces la informa\ii referitoare la modul in care se pot conecta la un serviciu 
Web ~i pot interaqiona cu acesta. Aceste informa\ii de conectare ~i interactiune sunt referite ca informatii de 

3 COM - Component Object Model - Model de obiecte componente 
4 WSML - Web Services Meta Language - Meta-limbajul pentru servicii Web 
5 SOAP - Simple Object Access Protocol - Protocol simplu de acces la obiecte 
6 RPC - Remote Procedure Calls - Apelare de la distanta a procedurilor 
7 JAX-RPC - Java API for XML-based RPC - API Java pentru RPC bazat pe XML 
8 API - Application-Programming Interface - Interfata de programare a aplica\iei 
9 JAXP - Java API for XML Parsing - API Java pentru analizarea XML 
10 MSIL - Microsoft Intermediate Language - Limbajul intermediar al Microsoft 
11 JIT - Just In Time - Imediat 
12 CLR - Common Language Runtime - Limbaj comun de executie 
13 CL! - Common Language Infrastructure - Infrastructura comuna a limbajelor 
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leg!itura. Regi~trii sunt mijloacele principale de publicare, descoperire ~i interconectare a serviciilor Web. 
Regi~trii contin structuri de date ~i taxonomii utilizate pentru descrierea serviciilor Web ~i a fumizorilor de 
servicii Web. Un registru poate ti gazduit de organiza\ii private sau de p1J.r!i ter\e neutre. 

IBM ~i Microsoft au colaborat la realizarea specificatiei limbajului pentru examinarea serviciilor Web 
(WSIL14

) care permite aplica\iilor sa navigheze prin servere Web pentru a gasi servicii Web XML. WSIL 
este complementar lui UDDI 15 facilitiind descoperirea serviciilor disponibile pe site-uri Web care nu sunt 
inregistrate in regi~trii UD DI. 

• J2EE 

Sun Microsystems considera API-ul Java pentru regi~trii XML (JAXR16
) ca fiind o interfa\a unica al 

carei obiectiv este interoperarea mai multor tipuri de regi~tri. JAXR permite clien\ilor accesarea unor 
servicii Web furnizate de implementatorii care expun servicii Web create pe o implementare a 
specifica\iei JAXR. 

Tipurile de furnizori de JAXR sunt: 

• JAXR Pluggable Provider: implementeaza caracteristici ale specifica\iei JAXR ce sunt independente 
de orice tip specific de regi~trii; 

Registry-specific JAXR Provider: implementeazll specificapa JAXR intr-un mod specific unui registru; 

• JAXR Bridge Provider: nu este specific nici unui registru ~i serve~te drept punte catre o clasa a 
regi~trilor, cum sunt ebXML17 sau UDDI. 

• .Net 

lntr-o prima faza, Microsoft a oferit o modalitate de descoperire a serviciilor Web prin utilizarea unui 
mecanism simplu bazat pe HTTP18 (DISC019) sub forma unui fi~ier de descoperire. Un fi~ier DISCO 
publicat este un document XML care con\ine legaturi la alte resurse ce descriu serviciul Web. Din 
momentul adoptarii pe scara larga a UDDI, Microsoft a sus\inut acest set de specifica\ii pentru 
interoperabilitate deoarece UDDI permite eficientizarea rela\iilor de interoperabilitate dintre solu\ii. 

SDK-ul UDDI ofera un server .Net UDDI ~i suport pentru Visual Studio .Net, baziindu-se pe cadrul de 
lucru .Net. Unele produse Microsoft, cum este de exemplu Microsoft Office XP, ofera suport pentru 
descoperirea serviciilor prin intermediul UDDI. 

4. Invocarea ~i executarea serviciului 

SOAP este un protocol simplu bazat pe XML care define~te un cadru de lucru de transmitere a 
mesajelor ce asigura schimbul de date ~i informatii structurate prin intermediul Web-ului. 

0 specifica\ie SOAP consta din urmatoarele par\i principale: 

• un plic obligatoriu pentru incapsularea datelor; 

• reguli op\ionale de codificare a datelor pentru reprezentarea tipurilor de date definite de aplica\ie ~i 
un model pentru serializarea modelelor de date nesintactice; 

un ~ablon de schimb de mesaje cerere I raspuns; 

• o legatura op\ionala intre SOAP ~i HTTP. 

14 WSIL - Web Services Inspection Language - Limbaj pentru examinarea serviciilor Web 
15 UDDI - Universal Description, Discovery, and Integration - Descrierea universala, descoperirea ~i integrarea 
16 JAXR - Java API for XML Registries - API Java pentru regi~trii XML 
17 ebXML - Electronic Business Extensible Markup Language - Limbaj de marcare extensibil pentru 
afaceri electronice 
18 HTTP - Hypertext Transfer Protocol - Protocol de transfer hipertext 
19 DISCO - Discovery Protocol - Protocol de descoperire 
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fi t ·1·zat In combina\ie cu orice protocol sau mecanism de transport care poate sll 
SOAP poate u 1 1 

transporte plicul SOAP. 
. ·· rvi"ci"ului Web opereazll ca ascultlltori SOAP ~i pot anunta pllrtile interesate (alte servicii 

Destmataru se . . . . · · . 
Web sau aplica\ii) atunci cfuld este pnm1tll o cerere de serv1c1u fiWeb.dAfisc~l_tlltd~rul SOAfiP_ vaWhdSe

0
azLll ~n 

· SOAP In func\ie de schemele XML corespunzlltoare, con orm e 1mru mtr-un 1~1er . in 

m%~~uare ascultlltorul SOAP despacheteazll mesajul SOAP. in ascultlltorul SOAP, distribuitorii 
:esajului ~ot invoca implementarea codului corespunzlltor serviciului Web. 

in final, este invocatll logica de afaceri in scopul ob\inerii unui rllspuns. Rezultatul logicii de afaceri 
este transformat intr-un rllspuns SOAP ~i transmis apelantului serviciului Web. 

J2EE 

J2EE utilizeazll JAX-RPC in scopul trimiterii de apeluri de metode SOAP la ,,pllr\ile" aflate la distan{ll 
~i pentru primirea de rezultate. JAX-RPC permite dezvoltatorilor Java sll creeze servicii Web in care este 
incorporatll func\ionalitate RPC bazatll pe XML in conformitate cu specifica\ia SOAP 1.1. 

Dupll definirea ~i implementarea serviciului JAX-RPC, acesta este integral intr-un sistem de procese de 
executie JAX-RPC pe partea de server. Integrarea se bazeazll pe tipul componentei utilizatll pentru implementarea 
serviciului JAX-RPC. De exemplu, un serviciu bazat pe EJB este integrat intr-un container EJB. 

in timpul integrllrii unui serviciu JAX-RPC, instrumentul de integrare configureazll una sau mai multe 
legllturi de protocoale pentru serviciul JAX-RPC. 0 legaturll asociazll o definitie abstractll a serviciului cu un 
protocol bazat pe XML ~i cu protocolul de transport. Un exemplu de legllturll este SOAP I . I peste HTIP. 

Un client al serviciului Web poate utiliza un serviciu JAX-RPC invocand metode de la distantll pe un 
port al serviciului descris intr-un document WSDL . 

. Net 

Prin intermediul cadrului de lucru .Net oferit de Microsoft, utilizatorii pot avea acces la un serviciu 
Web implementand un ascultlltor al serviciului Web. In aces! scop, un sistem trebuie sll in\eleagll mesaje 
SOAP, sll genereze rllspunsuri SOAP, sll furnizeze un contract WSDL pentru serviciul Web ~i sa facll 
publicitate serviciului prin intermediul UDDI. 

Dezvoltatorii .Net care creazll ascultlltori ~i consumatori de servicii Web bazate pe SOAP au 
posibilitatea sll aleagll una din urmlltoarele variante: 

utilizarea claselor de mesaje SOAP Incorporate in .Net; 

crearea manualll a unui ascultator SOAP utilizand MSXML20
, ASP21

, ISAPI22 etc.; 

• utilizarea Microsoft SOAP Toolkit 2.0 in scopul crellrii unui ascultlltor de servicii Web care se 
conecteazll la interfata de afaceri implementatll utilizand COM. 

Microsoft SOAP Toolkit 2.0 oferll o componentll pe partea de client care permite unei aplicatii sll 
invoce operatii ale serviciilor Web descrise intr-un document WSDL. 

5. Alegerea intre platformele J2EE ~i .Net 

Cunoscand abordllrile serviciilor Web pe platformele J2EE ~i .Net, un implementator trebuie sll decidll ce 
versiune va implementa. Din punct de vedere pur tehnic, fiecare metodll are avantajele ~i dezavantajele sale. 

Abordarea serviciilor Web pe platforma .Net are avantajul cheie ell aceasta a fost proiectatll special in 
acest scop, in timp ce platforma J2EE este readaptata prin adllugarea de APl-uri suplimentare. 

Unul dintre avantajele utilizllrii platformei J2EE este posibilitatea de alegere dintr-un numllr mare de 
organizatii implicate in vanzarea de API-uri pentru software-uri precreate (in majoritatea cazurilor servere 

20 MSXML - Microsoft Extensible Markup Language - Limbajul de marcare extins oferit de Microsoft 
21 ASP - Active Server Pages - Pagini active de server 
22 ISAPI - Internet Server API - Interfa\ll programabilll a aplica\iei pentru server de Internet 
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de aplica\ii), din care fac parte numeroase proiecte cu surs1! deschis1!. in multe privin\e, serverele de 
aplica\ii J2EE cu surs1! deschis1! sunt mai apropiate de standardul stabilit de Sun Microsystems, deoarece 
nu adaug1! extensii proprietare pentru rezolvarea problemelor. 

in cazul in care o organiza\ie nu creaz1! un sistem nou, alegerea in ceea ce prive~te platforma pentru 
implementarea de servicii Web este intluen\ata de sistemul existent In momentul respectiv. Daca o 
organiza\ie are o echipa de programatori speciali~ti ~i un sistem de afaceri, atunci va dori sa utilizeze 
sistemul existent bazat fie pe platforma J2EE, fie pe platforma .Net. 

6. Glosare de termeni 

6.1. Glosar de termeni referitori la servicii Web XML ~i la SOA 

• BPEL (Business Process Execution Language - Limbajul de execupe a proceselor de afaceri) 

BPEL este un limbaj de programare serializat In XML avand drept obiectiv facilitarea programarii in 
ansamblu. Conceptele de programare in ansamblu ~i programare la nivel de parte componenta se aplica in func\ie 
de modul de scriere a tipului proceselor asincrone cu execu\ie pe termen lung, precum procesele de afaceri. 

BPEL4WS (Business Process Execution Language for Web Services - Limbajul de 
executie a proceselor de afaceri pentru servicii Web) 

BPEL4WS este o ini\iativa a organizatiilor BEA Systems, IBM, Microsoft, SAP AG ~i Siebel Systems 
avil.nd drept obiectiv asigurarea interoperabilita\ii pentru descrierea proceselor de afaceri bazate pe 
servicii Web ~i comunica\ia lntre acestea. BPEL4 WS este o nota\ie pentru specificarea comportamentului 
proceselor de afaceri bazate pe serviciile Web. BPEL4WS permite proceselor s1! exporte ~i sa importe 
func\ionalitate utilizil.nd exclusiv interfe\ele serviciilor Web. 

DTD (Document Type Definition - Definitia tipului de document) 

DTD este un limbaj pentru descrierea structurii documentelor XML. XML-ul standardizeaz1! modul in 
care sunt reprezentate datele. Pentru ca datele s1! fie utile, aplica(iile trebuie s1! aiba acces la descrierea 
structurii datelor. DTD ofera un mecanism pentru descrierea unui astfel de con\inut. 

• SAML (Security Assertions Markup Language - Limbajul de marcare pentru 
asertiunile de securitate) 

SAML este un cadru de lucru pentru schimbul de informa\ii de autentificare ~i autorizare. Securitatea 
implic1! de obicei verificarea certificatelor de acreditare prezentate de o ,,parte" pentru autentificare ~i 
autorizare. SAML standardizeaza reprezentarea acestor certificate de acreditare intr-un format XML 
denumit ,,aseqiuni", ceea ce are drept rezultat cre~terea interoperabilita\ii intre aplica\ii. 

SOA (Service-oriented Architecture - Arhitecturli orientatli pe servicii) 

0 arhitectur1! orientata pe servicii (SOA) este o colec\ie de servicii care comunica intre ele. 
Comunica\ia poate fi efectuata fie prin simpla trimitere a datelor, fie prin implicarea a doua sau mai multe 
servicii care coordoneaza o anumita activitate. Anterior apari\iei serviciilor Web, au existat alte arhitecturi 
orientate pe servicii, precum DCOM23 $i CORBA. 

SOAP (Simple Object Access Protocol - Protocolul simplu de acces la obiecte) 

SOAP este un standard care define~te structura la nivel de aplica\ie pentru mesaje. Pentru ca dou1! 
aplica\ii sa se integreze, ele trebuie sa agreeze o structura explicita a mesajului. SOAP ofera o structura a 
mesajului la nivel de aplica\ie in scopul de a fi utilizata pentru un numar mare de protocoale de transport. 
Aplica\iile care folosesc SOAP pot schimba cu u~urin\a informa\ii cu alte aplica\ii care folosesc SOAP, 
facilitil.nd integrarea intre sisteme. 

• UDDI (Universal Description, Discovery and Integration - Descrierea universala, 
descoperirea $i integrarea) 

23 DCOM - Distributed Component Object Model - Model de obiecte componente distribuite 
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UDDI este un protocol bazat pe XML care oferli un director distribuit penni\And organizaµilor sA-~i publice 
informa\ii (de exemplu, nume, produs, locaµe sau servicii Web oferite) pe Internet ~i sli descopere alte servicii. 

• WSCI (Web Service Choreography Interface - Interfata de coreografie a serviciilor Web) 

WSCI este un limbaj de descriere a interfe\elor bazat pe XML care trateazl! fluxul mesajelor 
schimbate de un serviciu Web ce participli in interac\iuni coreografiate cu alte servicii. WSCI nu 
abordeazli defini\ia ~i implementarea proceselor interne care conduc schimbul de mesaje, ci descrie 
comportamentul observabil al unui serviciu Web prin intermediul unei interfe\e orientatli pe flux de 
mesaje. Astfel, dezvoltatorii, arhitec\ii ~i instrumentele au posibilitatea sli descrie ~i sli compunli o vedere 
globalli a dinamicii schimbului de mesaje prin in\elegerea interac\iunilor cu serviciul Web. 

WSDL (Web Services Definition Language - Limbajul de descriere a serviciilor Web) 

WSDL este un limbaj pentru descrierea modului de interfa\are cu servicii bazate pe Web. Existli mai 
multe standarde XML care oferli structura con\inutului schimbat de aplica\ii. Un astfel de con\inut poate 
fi trimis ~i primit prin intermediul unei diversitli\i de protocoale de transport. Pentru a invoca un serviciu, 
o aplica\ie consumatoare trebuie sli cunoascli interfa\a serviciului, inclusiv modul de structurare a 
con\inutului ~i protocolul de transport utilizat. WSDL descrie explicit aceastli interfa\li intr-un format 
standardizat, care poate fi citit de ma~inli ~i care permite consumarea prin intermediul instrumentelor. 

• WSDM (Web Services Distributed Management - Managementul distribuit al 
serviciilor Web) 

Comitetul tehnic al OASIS pentru WSDM define~te douli seturi de specifica\ii: MUWS (Management 
Using Web Services - Managementul utilizand servicii Web) ~i MOWS (Management Of Web Services -
Managementul serviciilor Web). 

WS-1 Basic Profile (Profilul de bazii WS-1) 

WS-1 Basic Profile este unset de standarde pe care organiza\iile implicate in vanzarea de servicii Web trebuie 
sA-1 respecte pentru asigurarea interoperabilitliµi cu produsele SOAP. in prezent, existli o multitudine de 
specificaµi care au ca obiectiv promovarea integrlirii serviciilor Web in cadrul organizaµilor ~i intre acestea. 
Aceste standarde abordeazl! modul de descriere, descoperire ~i invocare a serviciilor Web de-a lungul unei retele. 
Standardele existente evolueazl! ~i apar in pennanen\li standarde noi. WS-I (Web Services Interoperability 
Organization - Organizaµa pentru interoperabilitatea serviciilor Web) are drept obiectiv accelerarea adoptlirii de 
standarde pentru serviciile Web prin fumizarea de profile ~i linii directoare de testare in scopul utilizlirii !or de 
clitre organizaµile implicate in vanzarea de servicii Web. Fiecare profil constli dintr-o listli de specifica\ii cu 
numerele versiunilor, clarificliri ale ambiguitliµlor din specificaµi ~i modul de utilizare a caracteristicilor. WS-1 
Basic Profile indicli modul de utilizare a specificaµilor: XML Schema 1.0, SOAP I.I, WSDL 1.1 ~i UDDI 2.0 de 
clitre organizaµile implicate in vanzarea de servicii Web pentru ca produsele lor sli fie interoperabile. Profilele 
viitoare vor aborda interoperabilitatea in domenii specifice, precum securitatea, transmiterea fiabilli a mesajelor, 
tranzacµile ~i managementul proceselor de afaceri. 

• WS-Policy (Web Services Policy Framework - Cadrul de lucru pentru politica 
serviciilor Web) 

WS-Policy oferli o gramaticli flexibila ~i extensibila pentru exprimarea capacita\ilor, cerin\elor ~i 
caracteristicilor generale ale entitli\ilor dintr-un sistem bazat pe servicii Web XML. WS-Policy define~te 
cadrul de lucru ~i modelul pentru exprimarea acestor proprietli\i drept politici. 

• WS-Security (Web Services Security - Securitatea serviciilor Web) 

WS-Security este un mecanism care permite incorporarea informa\iilor de securitate in mesaje SOAP. 
De~i SOAP furnizeazli o tehnicli flexibilli pentru structurarea mesajelor, nu abordeazii direct modul de 
securizare a acestor mesaje. WS-Security se bazeazli pe specifica\ia SOAP pentru structurarea utilizlirii 
capacitli\ilor esen\iale de securitate. Astfel, WS-Security utilizeazli jetoane binare pentru autentificare, 
semnlituri digitale pentru integritate ~i criptare la nivel de con\inut pentru confiden\ialitate. Prin 
structurarea securitli\ii SOAP, WS-Security faciliteazl! includerea elementelor de securitate in SOAP 
utilizand instrumentele ~i aplica\iile pentru intreprindere. 

• WS-Trust (Web Services Trust Language - Limbajul de incredere pentru serviciile Web) 

WS-Trust este un bloc de creare care este utilizat impreunli cu alte protocoale pentru serviciile Web ~i 
protocoale specifice aplica\iilor in scopul adaptlirii unei game variate de modele de securitate. WS-Trust 
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este o extensie la WS-Security care furnizeaza metode pentru editarea, innoirea ~i validarea jetoanelor de 
securitate, precum ~i moduri de stabilire a rela\iilor de incredere intre agen\i I brokeri. 

• XML (Extensible Markup Language - Limbajul de marcare extins) 

XML este un limbaj de marcare pentru documente care con\in informa\ii structurate. Limbajul de 
marcare este un mecanism care permite identificarea structurilor dintr-un document. Specifica\ia XML 
define~te un mod standard de adaugare a marcajelor la documente. XML a devenit standardul de facto 
pentru reprezentarea datelor. 

XML Encryption (Criptarea XML) 

XML Encryption este un proces pentru criptarea ~i decriptarea unor par\i ale documentului XML. 
Majoritatea schemelor actuate de criptare utilizeaza tehnici la nivel de transport care cripteaza un intreg 
flux de cereri ~i raspunsuri intre un expediter ~i un destinatar, asigurand faptul ca intermediarii nu au 
posibilitatea sa vizualizeze con\inutul schimbat. Criptarea la nivel de con\inut converte~te fragmente ale 
documentelor in text cifrat ilizibil, in timp ce alte elemente raman lizibile ca text in clar. XML Encryption 
permite controlul granular asupra elementelor vizibile sau private dintr-un mesaj . 

• XML Schema (Schema XML) 

XML Schema este un limbaj pentru descrierea structurii ~i aplicarea de constrangeri asupra 
conpnutului documentelor XML. Utilizarea cu succes a XML-ului presupune existenta unui mecanism 
pentru descrierea con\inutului documentelor XML. XML Schema permite dezvoltatorilor sa realizeze 
blocuri de creare care definesc con\inutul, incluzand elementele, atributele ~i tipurile de date. Un 
document XML este considerat o instan\iere a unei scheme XML daca este conform cu structura ~i 
constrangerile stabilite in schema. in compara\ie cu DTD-ul, XML Schema as igura suportul pentru a 
gama mai mare de capacita\i, cum sunt spa\iile de nume ~i tipurile de date. 

• XML Signature (Semniitura XML) 

XML Signature este un mecanism care permite asigurarea originii ~i integrita\ii documentelor XML. 
Sernnaturile digitale ofera o metoda electronica pentru ,,timbrarea" unei identita\i in con\inut. Destinatarii 
con\inutului pot examina ,,timbrul" pentru a se asigura ca expeditorul care a creat ~i trimis con\inutul este eel 
~teptat. De asemenea, acest ,,timbru" ofera destinatarului siguranta cii, pe durata tranzitului, con\inutul a ramas 
intact ~i nemodificat. XML Signature standardizeaza procesul de sernnare ~i de inserare a conpnutului XML in 
documente XML, permi\'1.nd destinatarilor sa le verifice originea ~i integritatea. 

6.2 Glosar de termeni referitori la tehnologii Java pentru business intelligence 

• API-ul JavaMail 

API-ul JavaMail asigura crearea ~i transmiterea mesajelor MIME24 standard pe Internet ~i accesul la mesajele 
din depozitul standard de e-mail-uri. Platforma J2EE trebuie sa asigure suportul pentru JavaMail. 

• APM (Application Programming Model - Modelul de programare a aplicafiilor) 

APM define~te modul de utilizare ~i combinare a caracteristicilor platformei J2EE in scopul crearii de 
solutii destinate diferitelor domenii ale aplica\iilor pentru intreprindere. 

• CORBA (Common Object Request Broker Architecture - Arhitectura agenfilor I 
brokerilor de cereri de obiecte comune) 

CORBA este un standard industrial elaborat de OMG25
, care ia in considerare comunica\ia dintre 

obiectele distribuite ce pot rula pe platforme diferite in cadrul unei re\ele. 

• Componente 

'.In schema J2EE, dezvoltatorii de aplica\ii utilizeaza componente precum: EJB-uri, JB-uri ~i servle\i, 
iar furnizorii de platforme J2EE utilizeaza containere ~i conectori. Astfel, dezvoltatorii de aplica\ii se pot 
concentra pe problemele de specialitate, precum business intelligence. 

24 MIME - Multipurpose Internet Mail Extensions - Extensii de po~ta electronica pe Internet cu scopuri multiple 
25 OMG - Object Management Group - Grupul pentru managementul obiectelor 
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• Componentli ,,bean" de entitliti 
Componenta EJB ,,bean" de entitl!ti persistl! intre sesiunile utilizatorilor ~i de obicei reprezintl! o bazl! 

de date sau un obiect de afaceri. 0 platforml! J2EE trebu1e sl! ofere suport pentru crearea ~1 pers1sten~ 
componentelor ,,beans" de entitl!\i. 

Componentli ,,bean" de sesiune 

Componenta EJB ,,bean" de sesiune lucreazl! cu un singur client pe durata unei sesiuni ~i este 
eliminata atunci cand se incheie sesiunea. 

• Componenta ,,bean" bazatli pe mesaje 

Componenta EJB ,,bean" bazatl! pe mesaje permite aplicatiilor J2EE sl! prelucreze mesajele in mod 
asincron. De obicei, o componentl! ,,bean" bazata pe mesaje ac\ioneazl! ca un ascultl!tor de mesaje JMS. 

• Conectori 

Conectorul este o interfata intre componente J2EE ~i sisteme informatice existente in intreprindere. 

• Containere 

Containerele furnizeaza pe partea de server mediul procesului de execu\ie pentru EJB-uri, servleti ~i 
JSP-uri. Containerul administreazl! interac\iunile dintre o componentl! ~i mediul inconjurl!tor. Pe partea de 
client, browser-ul Web este containerul care sus\ine pagini HTML26 ~i aple\i. 

Descriptor al implementarii 

0 caracteristicl! esen\iala a specifica\iei EJB I. I este utilizarea XML in scopul descrierii, intr-un 
document al descriptorilor implementl!rii, a modului In care un EJB sau o colec\ie de EJB-uri coopereazl! 
cu alte componente. 

EJB (Enterprise JavaBeans) 

Specificatia Enterprise JavaBeans creazl! o arhitecturl! de componente pentru dezvoltarea de aplicatii 
de server portabile. Enterprise JavaBeans constituie nucleul aplica\iilor J2EE care se executl! pe o 
platforma·J2EE. Exista trei tipuri de componente EJB: ,,beans" de sesiuni, ,,beans" de entitl!\i ~i ,,beans" 
bazate pe mesaje. 

IDL (Interface Definition Language - Limbajul de definire a interfefei) 

IDL este un limbaj utilizat pentru descrierea obiectelor intr-un mediu CORBA de obiecte distribuite. 
In J2EE, JavaIDL permite aplica\iilor sa acceseze obiectele CORBA utilizand protocolul IIOP. 

• IIOP (Internet Inter-ORB (Object Request Broker) Protocol - Protocolul Internet 
intre agenti I brokeri de cerere a obiectelor) 

IIOP este un standardul pentru asigurarea conectivita\ii prin intermediul CORBA. Specifica\ia J2EE 
1.2 solicita obligatoriu asigurarea suportului pentru IIOP. 

J2ME (Micro Edition of Java 2 - Microedifia Java 2) 

J2ME este un subset cu cerin\e minime in ceea ce prive~te memoria §i este destinat pentru a fi utilizat 
in prod use oferite consumatorilor, cum sunt dispozitivele de tip ,,hand held". Aplica\iile J2ME sunt 
compatibile cu platformele J2SE §i J2EE. 

• J2SE (Standard Edition of Java 2 - Platforma Java 2 edifia standard) 

J2SE este utilizata de obicei pentru crearea de clien\i, pagini JavaServer §i servle\i. 0 platforma J2SE 
de dezvoltare sau pentru procesul de execu\ie nu trebuie sl! asigure suportul pentru Enterprise JavaBeans. 

Java ARchive (Fi~ier JAR) 

Java ARchive este un standard pentru impachetarea fi§ierelor claselor Java §i a altor resurse. 
Enterprise JavaBeans sunt distribuite dezvoltatorilor de aplica\ii drept fi~iere JAR. Formatul fi§ierului 
Java este utilizat, de asemenea, pentru fi§ierele Enterprise ARchive. 

26 HTML - Hypertext Mark-up Language - Limbaj de marcare hipertext 
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Java Community Process (Procesul comunitafii Java) 

Java Community Process este un proces creat de organiza\ia Sun Microsystems in anul 1998 pentru a 
permite comuniffi\ii de utilizatori Java sa participe la dezvoltarea rapida a noilor AP! Java. 

• JB (JavaBeans) 

API-ul JavaBeans este cadrul de lucru pentru componentele interfe\ei utilizator folosite pe partea de 
client a aplica\iilor J2EE. Crearea interfe\elor pe partea de client avand la baza standardul JavaBeans 
simplificli proiectarea interfe\ei ~i promoveaza dezvoltarea de elemente reutilizabile. Toate sistemele 
importante de dezvoltare Java asigura dezvoltarea rapida a interfe\ei utilizand JavaBeans. 

• JDBC (Java DataBase Connectivity- Conectivitatea dintre Java ~i haze de date) 

API-ul JDBC furnizeaza acces la o gama larga de baze de date ~i in prezent beneficiaza de o sus\inere 
generala din partea organiza\iilor implicate in vanzarea de baze de date. Platforma J2EE trebuie sa asigure 
suportul pentru JDBC 2 pentru accesul la baze de date. 

• JMS (Java Message Service - Serviciul Java de mesaje) 

API-ul JMS asigura livrarea garantata a mesajelor intre aplica\ii in mod asincron. Utilizand aceastli 
AP!, exista siguran\a ca nu se pierd informa\ii vitale daca un server este temporar indisponibil. 

• JNDI (Java Naming and Directory Interface - Interfafa Java pentru acordare de nume 
~i pentru directoare) 

JNDI furnizeaza o interfa\a unica pentru serviciile de numire ~i de directoare. Astfel, un EJB poate localiza 
toate resursele care ii sunt necesare prin intermediul unei interfe\e consistente admisa de container. 

• JSP (JavaServer Pages - Paginile serverului Java) 

API-ul JavaServer Pages asigurli incorporarea codului Java in contextul unei pagini Web. Acest fapt 
permite generarea dinamicli a paginilor Web pe baza informa\iilor furnizate de Enterprise JavaBeans. Nu 
este necesar ca un proiectant de pagini Web sa ~tie s11 programeze in Java pentru a utiliza JSP-uri. Toate 
platformele J2EE trebuie sa asigure suportul pentru JSP-uri. 

• Modul 

Modulul J2EE este constituit dintr-o colec\ie formata din una sau mai multe componente de acel~i tip 
~i un descriptor al implementlirii in XML. 

MOF (Meta Object Facility - Facilitatea de metaobiecte) 

MOF reprezinffi un set de interfe\e IDL care definesc o arhitectur11 pentru crearea ~i partajarea 
metadatelor bogate din punct de vedere semantic. 

• OLAP (OnLine Analytical Processing - Prelucrare analiticii online) 

OLAP este utilizata in cadrul aplica\iilor de business intelligence pentru analiza rapidli online a datelor 
extrase din baze masive de date. 

• OMG (Object Management Group - Grupul pentru managementul obiectelor) 

OMG este responsabil cu elaborarea de standarde in industria de prelucrare a informa\iilor, precum 
COREA ~i MOF. 

Platforma J2EE (Java 2 Platform, Enterprise Edition - Platforma Java 2 edifia 
destinatli intreprinderii) 

Platforma J2EE este un sistem de servere care sus\ine intreaga gamli de containere ~i interfe\e 
solicitate de specifica\ie. 0 platform11 poate rula pe orice hardware ~i se poate conecta la aplica\ii scrise 
intr-o varietate de limbaje. 0 platforma poate sus\ine conectarea la sisteme mo~tenite utilizand COREA 
sau interfe\e de tip Socket (soclu) de nivel inferior pentru ca orice aplica\ie de business intelligence care 
se execuffi pe o platform11 J2EE sa se poata executa pe toate platformele. 

• RMI (Remote Method Invocation - Invocarea de la distanfli a metodei) 

RMI este API-ul Java standard care permite programelor sa invoce metode in obiecte aflate la 
distan\11, supuse restric\iilor de securitate. 
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• Set J2EE de teste de compatibilitate 

Setul J2EE de teste de compatibilitate asigura confonnitatea unui produs creat pe platfonna J2EE cu standardul. 

Servlet 

API-ul Java pentru servleti fumizeazii raspunsuri fonnatate programelor care se executa in contextul unui 
server Web, raspund cererilor HITP ~i genereazll HTML. intr-o aplicatie J2EE, servletii ~i paginile JavaServer 
asigura conexiunea intre clienti utilizand browsere Web ~i Enterprise JavaBeans ~i implementand logica de 
afaceri. Servlefii inlocuiesc rapid scripturile CGI pe serverele Web datorita flexibilitapi lor mai mari ~i u~urintei 
programarii. 0 platfonna J2EE trebuie sa asigure suportul pentru servlep. 

SSL (Secure Socket Layer - Stratul soclurilor securizate) 

0 platforma J2EE trebuie sa asigure suportul pentru SSL care este o forma de comunicatie Web sigura 
prin intermediul HTTPS27

• 

27 HITPS - Hyper Text Transfer Protocol Secure sockets - Socluri sigure pentru protocolul de transfer hipertext 
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