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Rezumat: Lucrarea de fatd prezinta cercetarile in domeniul multimedia privind influenta civilizatiilor geto-dacice, scitice, greaca si
romana in formarea culturii europene. Subiectul acestei lucrari se constituie ca o tehnologie pentru reconstituirea si accesul la
obiective din patrimoniu cultural universal. Rezultatele acestei cercetari s-au materializat Tn generarea unui site interactiv Web,
avand pagini Tnlantuite corespunzator relatiilor de mostenire ce caracterizeaza baze de date ierarhica multimedia si in generarea
scenelor ce compun CD-ul multimedia aferent.

Cuvinte cheie: structuri ierarhice, baze de date multimedia, generare pagini Web, relatii de mostenire, regasire pe criterii complexe,
generare scene.

Abstract: This paper presents the research in the multimedia domain regarding the influence of the Geto-Dacian, Scythian, Greek
and Roman civilization in shaping of the European culture. The subject constitutes as a technology for the reconstitution and the
access to objectives in the universal cultural patrimony. The results of this research have materialized in the generation of an
interactive website, having pages connected according to the inheritance relationships that characterize the multimedia hierarchical
database and in the generation of the scenes that compose the corresponding multimedia CD.

Keywords: hierarchical structures, multimedia databases, Web pages creation, inheritance relationships, retrieve data based on
complex criteria, scenes generating.

1. Introducere

Obiectivul principal al lucrarii este prezentarea site-ului dacii si a CD-ului Civilizatii Antice pe
teritoriul Daciei; acestea se constituie Tntr-un instrument de calitate si cu impact mare cétre specialisti si
publicul larg privind influenta civilizatiilor geto-dacice, scitice, greacd si romand in formarea culturii
europene. Aceastd cercetare a condus la crearea unui instrument modern, complet, eficient, asistat, care
elimina actiunile de rutind, mari consumatoare de timp si resurse umane specifice metodelor clasice, in
favoarea metodelor de tip electronic, cu efecte Tn relansarea sistemului social. Analizat intr-o viziune
sistemica, instrumentul oferit de site-ul Dacii (informare, documentare atdt in limba romana, cat si in
englezd) este dificil de realizat prin metode clasice, iar noile tehnologii se incadreaza rigorilor de eficienta
si rapiditate in furnizarea de astfel de servicii. In acest context, sunt promovate noile tehnologii, care
inglobeaza ,.know-how” pentru a face fata solicitarilor de stocare de informatii.

Site-ul dacii este un sistem interactiv multimedia, ce va furniza informatii specifice domeniului (text,
imagini interactive, video si film). Peste aceste informatii, se suprapune un motor de cautare performant,
care faciliteaza gasirea unor informatii la care cetatenii si specialigtii doresc sa aiba acces. Se creeaza,
astfel, conditiile pentru oferirea unor informatii care sa satisfacad prompt necesitatile acestor categorii de
beneficiari, prin intermediul tehnologiilor informatice avansate, obiectiv strategic important in vederea
reusitei procesului de modernizare.

Sistemul permite generarea automata a solutiilor prin mecanisme optime de cautare, prin intermediul
unor interfete grafice cu design personalizat, de tip mediu, pentru accesul la datele si informatiile din baza
de date ierarhica relationala, asigurd stocarea (pe perioade indelungate de timp), arhivarea, procesarea si
accesarea lor. Modelul pentru reprezentarea datelor si informatiilor a rezultat din formalizarea conceptelor
specifice domeniului. Acestea sunt stocate Tntr-o baza de date relationald, pe niveluri de informare, Tntr-o
ierarhie complexa, structuratd dupa principiile provenite din inteligenta artificiala.

2. Metodologii utilizate

Multimedia este o facilitate oferitd de noua generatie de PC prin care este posibild o comunicare
complexad, interactivda om-calculator prin intermediul imaginilor video si a sunetului, ceea ce asigura o
dinamicitate a receptarii informatiilor.

Serviciile Web oferite de mediul dacii pot fi accesate de specialistii din domeniu muzeal care
manevreaza sistemul de gestiune a obiectelor si documentelor multimedia, utilizatorii anonimi, utilizatorii
autorizati, precum i de administratorul mediului. Avand in vedere aspectele prezentate, este foarte
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importantd protejarea si asigurarea unui acces cat mai larg al publicului, specializat sau nu, la valorile
tezaurului cultural al roménilor, care se bazeaza pe o solidd evidenta si documentare asupra acestuia, cu
toate dificultatile ce decurg din activitdtile laborioase, precum si din centralizarea §i diseminarea
informatiei rezultate.

Din fericire, tehnologiile informatice actuale faciliteaza aceste activitati, permit o circulatie rapida a
informatiei, deci si a informatiei culturale, cat si un acces de la distantd convenabil la versiunile
electronice ale bunurilor din tezaurul cultural roménesc, cu referire la accesul prin Internet la muzeele
virtuale si la bibliotecile digitale.

In acest context, obiectivul proiectului consti in realizarea unui sistem interactiv ce prezinta cele mai
importante si semnificative elemente ale tezaurului mostenit de la populatia geto-dacicd, romana si
sciticd, constituindu-se intr-un instrument multimedia (mediu) care permite accesul direct al cetatenilor si
specialistilor la bazele de date In vederea consultarii, imbogatirii si actualizarii acestora.

Scopul acestuia este tinerea la zi, cu promptitudine si acuratete, a unei evidente stiintifice riguroase a
tezaurului cultural, evidentd necesara pentru cunoagterea, administrarea, protectia si cercetarea acestuia.
Mai mult, aceastd evidentd este folositd in mod convenabil pentru prezentarea informatiilor publice in
vederea valorificarii documentare a tezaurului cultural de catre cetateni.

3. Medii software pentru implementarea tehnicilor multimedia

Pentru realizarea site—ului Web Dacii, s-au folosit ca instrumente software Adobe Photoshop pentru
digitizarea si prelucrarea de imagini, mySQL pentru gestionarea bazei de date Cetate si PHP pentru
generarea paginilor Web, ce contin informatii extrase din baza de date.

Pentru realizarea CD-ului Civilizatii Antice pe teritoriul Daciei s-au utilizat Inprise Delphi, care permite
generarea structurii ierarhice a obiectelor si Director Macromedia pentru crearea scenelor si reprezentarea
structurilor de informatii ierarhice 1n scena si a legaturile de vizitare a scenelor legate in scenarii.

Produsul software Director realizat de firma Macromedia permite realizarea unui mediu multimedia.
Produsul are incorporate toate componentele necesare de creare a fisierelor multimedia (animatie, video,
grafica, sunet, text). Pentru realizarea produselor multimedia, produsul ofera facilitati date de activari prin
butoane si de inlantuiri speciale utilizand limbajul de tip script Lingo. Director este un mediu orientat
obiect, obiectele fiind butoane, grafica, ,,viewer”(avizier), pagini, ,,background” (fundal). Director contine
2 niveluri specificate: al autorului (programatorul), al cititorului (utilizatorul). Aplicatia realizatd cu
Director constd 1n crearea unor scenarii de tip (.dcr); fiecare carte fiind divizatd in ecrane afisate in
ferestre. Fiecare scend contine obiecte de tip cAmpuri, butoane, imagine, sunet. Obiectele pot fi diferite de
la 0 pagina la alta sau pot fi comune (partajate) pentru mai multe scene (plasate Tn background). Produsul
Director permite reprezentarea structurilor de informatii ierarhice, unde informatia este structurata ca
arbore de topice - subtopice, liste, tabele, si reunirea in acelasi document virtual a cidt mai multor
elemente multimedia prin legaturi catre imagini, voce, informatii video, programe executabile.

4, Structurarea informatiei

in urma analizei informatiilor necesare prezentarii cetitilor geto-dacice si romane, s-a ales ca solutie
adecvatd modelarea orientata pe obiecte. Modelarea propriu-zisa constd in definirea claselor de obiecte,
ale atributelor lor si a relatiilor intre obiecte. Organizarea cunostintelor referitoare la cetate sau castru este
facuta conform urmatorului model:

Clase de obiecte: Cetate, Harta, Forum, Casa, Turn de pazd, Sanctuar, obiect podoabd, obiect cult,
obiect_ritual, obiect_artd, avand atribute asociate.

Organizarea acestor informatii a fost facuta sub forma de:
e nucleu cu trimiteri la detalii, si
e ansamblu distribuit atasat unor obiecte (zona, perioada etc.);
regasirea i exploatarea acestora putand fi ficuta in ambele modalitati (pornind de la nucleu sau de la ansamblu).

Informatia este structurata ierarhic; pentru definirea unui nod, ca unitate de informatie se atribuie un agent.
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Obiectele multimedia reprezintd documente de tip text, imagini, sunet, animatie organizate ca un grup.
Obiectele pastreaza proprietatile clasei de care apartin. Legarea acestora Tn grup permite utilizarea
obiectelor cu proprietatile specifice, precum si cu proprietatile de grup.

Clasele de obiecte reprezinta o grupare de obiecte care au aceleasi proprietati.

Ierarhii de obiecte este privita ca un mijloc de interactiune cu utilizatorii. Acestea constituie un
instrument de prezentare a informatiilor, in care cuvintele selectate pot fi legaturi pentru alte documente
care la randul lor pot fi text, imagini, sunet care pot avea, ele insele legaturi. Legaturile intre obiecte
realizeaza retele virtuale intre documente.

Comunicarea intre obiecte se realizeaza prin intermediul mesajelor. La producerea unui eveniment,
este trimis un mesaj corespunzitor catre obiectul ,.tintd”, mesaj pe care scriptul corespunzator obiectului
tintd poate contine un ,handler” pentru rezolvarea mesajelor sau transmite mesajul cétre obiectul
Hparinte” si apoi, in continuare, catre varful ierarhiei.

Pagina contine obiecte sau ierarhii de obiecte. Fiecare pagina poate contine obiecte specifice sau poate
sa partajeze obiectele Tntre pagini prin plasarea acestora in ,,background”, comun mai multor pagini.

Cartea este un ansamblu de pagini, derulate automat printr-un ,,avizier”(viewer).

Limbajul de tip Script este un program care permite prelucrarea evenimentelor specifice
documentelor multimedia. El furnizeaza instrumente (,handler”) pentru vizualizarea continutului
documentelor si navigarea de la un document la altul.

5. Generarea automata a inlantuirii scenelor

Scenele formeaza entitatea de baza a aplicatiei. Ele definesc ceea ce se afigeazd pe ecran si cuprind
modalitatile de navigare. Ele sunt descrise secvential intr-un figier de definire denumit control.txt. Fisierul
este de tip text si contine toate informatiile pentru alcatuirea unei scene. Elementele care compun o scend
sunt urmaétoarele:

e Un numdr unic de identificare a scenei prin intermediul acestui numar se fac legéturile intre scene;
o titlul scenei: acesta apare sub imaginea scenei si constituie o descriere sumari a scenei respective;
o descriere detaliatd: descrierea detaliatd poate fi pe oricate randuri i poate contine oricite caractere;

o fisier imagine scend: acest fisier se va afisa in partea dreapta sus, pe locul scenei: fisierul trebuie sa fie in
format BMP, JPG sau GIF, de dimensiune 640 x 480 pixeli; prezenta sa la o sceni este obligatorie;

o fisier miniaturd scend: acest figier se va utiliza la saltul intre scene, pentru a sugera mai bine scena la
care se face saltul; acest parametru este destinat versiunilor viitoare; fisierul trebuie sa fie in format
BMP, JPG sau GIF, de dimensiune 120 x 120 pixeli;

o fisier sunet fundal: fisierul de sunet de fundal ruleaza atat timp cit dureaza o scend; totusi, daca scena la
care se executa saltul nu are definit nici un sunet, atunci sunetul de fundal al scenei precedente va continua
sa ruleze; fisierul este in format WAV, 22KHz sau 44KHz.; prezenta sa la o scena este optionala;

o fisier sunet prim-plan: fisierul de sunet de prim-plan ruleaza atat timp céat dureazi o scend si se
incheie la intrarea intr-o noud scend, chiar daca scena in care se intrd nu are definit vreun fisier de
sunet; fisierul este in format WAV, 22KHz sau 44KHz.; prezenta sa la o scend este optionala;

o tranzifie: la trecerea intre scene se pot defini tranzitii cu efecte si intrepatrunderi de imagini; acest
parametru specifica ce fel de tranzitie se va aplica la intrarea in scena curentd; tranzitia se aplica si la prima
scena, la intrarea initiald in program; valoarea 0 in cdmpul de tranzitie specifica faptul ca nu se vor utiliza
tranzitii; o valoare diferita de 0 ins3, va selecta pentru scena curenta una din tranzitiile predefinite;

o lista de legaturi: legaturile reprezinta zone senzitive pe imaginea unei scene, care, la apasare, duc la
incdrcarea unei alte scene; se pot face astfel reprezentari inlantuite si se poate vorbi de un sistem de
navigare; o legaturd (o zona senzitiva) este intotdeauna dreptunghiulara si este definita prin cele patru
coordonate ale sale; de fapt, coordonatele care duc la identificarea unei zone sunt X, Y, W, H, adica
coordonatele X, Y ale punctului din stanga sus ale zonei relative la imaginea scenei si lungimea,
respectiv indltimea zonei.
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Definire zoni: - > | Punctul (20,20
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Un alt parametru atagat unei legaturi 1l reprezintd numarul de identificare unic al scenei la care se va
face salt, daca se apasi pe respectiva legiturd. intr-o scend, pe imaginea scenei poate fi definit un numar
nelimitat de scene, fiecare aruncand la o altd scena destinatie. Lista de legaturi este o serie de coordonate
care definesc una sau mai multe legaturi din cadrul unei scene, plasate una sub alta, pe linii diferite.
Coordonatele legaturilor se trec pe acelasi rand si se separa prin spatiu. Formatul unei astfel de linii din
fisier (pentru o zona senzitiva) este:

X<spatiu>Y<spatiu>W<spatiu>H<spatiu>ID_Scenad Destinatie.

De exemplu: 10 20 300 200 15 defineste o zona senzitiva, care incepe n punctul (10, 20) are 300 de
pixeli lungime si 200 latime si care, la apasare, arunca la scena cu numarul de identificare unic 15.
Legaturile se pot intrepatrunde, insa prioritatea cea mai mare o va avea prima definita in fisier.

6. Rezultate

6.1. Site-ul Dacii

Site-ul consta in urmatoarele module functionale:

- achizitionarea informatiilor despre cetate / castru in diferite perioade, care realizeaza validarea si
incircarea informatiilor despre aceasta pentru a fi stocate in baza de date <Cetate>;

- gestionarea Bazei de date, denumitd Cetate, ce contine tabelele necesare informatiilor de ordonare
a zonelor, de configurare pagina (aranjare in pagind a imaginilor si a textului, fisierele de titluri si
butoane, stiluri fonte etc.);

- pagina — pentru crearea structurii ierarhice a claselor ce definesc prezentarea (zona/cetate/castru), ierarhie obtinuta
prin interpretarea si conversia bazei de date Cetate;

- legaturi - de realizare a site-ului obtinut prin inlantuirea paginilor si a obiectelor (parcurgere
zona/cetate pentru o anumita perioada);

- generarea paginilor site-ului este realizata Tn limbajul PHP; generarea propriu zisa se realizeaza in
doi pasi si anume: se importa legaturile dintre pagini (navigarea propriu zisa), imaginile aferente
paginilor si atributele de afisare.

Tn continuare, prezentim citeva exemple de achizitie informatie (se incarci in baza de date
informatiile referitoare la un anumit exponat).
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Introducera EXPOMAT

Muzeul = Muzeul Crilizatiei Datice Costesti b

Sectiunea = Istorie Anfica L

Categoria ® Cetati bt
Subcategoria ® Cetate de Aparare o

Civilizatia » Civilizatia Daca ]

Nume Exponat ® Cetates Costesti

Prezentare succinta Sictarmul de aparare al cotatii so baza pe succesiunea a trei tpuri de

fortificatii: valur de pamant, un zid de piatra gros de 3 m flancat de
trei bastioane si o dubla palisada ce inconjoara partea de sud a
inaltimii,

B IR 2| [

Font color: <font colomredriedtioolor Se poate folosi i sub tipul - #FFO000

Culoarea fontuki; | Standard v

Sistemul de aparare al cetati se baza pe succesiunea a trei tipun de fortificati:
Descriere detaliata valuri de pamant, un zid de piatra gros de 3 m flancat de trei bastioane sio

dubla palisada ee inconjoara partes de sud a inaltimii,

<p>Platoul cel mai inalt este ocupat de doua turnun-locuinta construite din

blocuri de piatra si caramizi, la care se ajungea urcand pe o scara

monumerntala, Tot aic se gasese urmele baracilor soldatilor din gamizoana siun

turn de observatie.

Regiune

Subregiune

Perioada

Subperioada

Imagini exponat 1. Tiths imagine :
Ircanca ; Biowse._
2. Tiths imagine :
Incarca ; Browte. .

3. Tithu imagine :

Incarca : Browse,

- Consultare baza de date, generare automata solutie optima

Una dintre operatiile cele mai frecvente, care se executa asupra datelor specifice site-ului dacii este
consultarea si cdutarea, adica verificarea existentei in baza de date relationald a unor oferte care
intereseaza la un moment dat cetateanul. Functia de consultare, generare automatd solutie online in
Internet este realizatda de o componentd software la care au acces specialistii si cetdtenii, fiind una dintre
cele mai puternice functii ale site-ului dacii. Aceastd functie este indeplinitd de motorul de cautare
multicriteriu, special conceput pentru acest site. Functia ofera posibilitatea consultarii, generarii de solutii
optime si plasarea de cereri online de catre utilizatorii site-ului. Aceastd functie permite prezentarea
cererilor impreuna cu toate caracteristicile lor (descriere, functii etc.).

Functia de consultare a bazei de date este realizatd de urmatoarele sectiuni:
- Consultare — ciutare in baza de date a site-ului i generare automati a solutiei optime;
- Cautare pe criterii compuse.

Afisarea cererilor este similara cu afisarea executati de motoarele de consultare/cdutare Web,
permitand o parcurgere usoara a acestora.

=9

Sectiunea ,,Consultare — cdutare si generare solutie optima” permite accesul cetatenilor la datele si
informatiile stocate in baza de date a site-ului de functii online, in mod liber, gratuit. Acestia pot beneficia
de informatii privind orice elemente legate de entitatile din baza de date dacii. Consultarea - cautarea se
realizeaza atat prin accesarea butoanelor existente Tn stdnga paginii principale (zona criterii de cautare),
cét si prin activarea icon-urilor existente in subpaginile de afisare. Motorul de cautare al site-ului permite
obtinerea informatiilor dorite si generarea unei solutii optime cu ajutorul unor criterii (chei) de cautare, in
aceleasi conditii ca majoritatea motoarelor de cautare.

Generarea automatd a solutiei optime se face prin detalierea mai multor optiuni Tntr-un format ce
inlesneste compararea acestora cu scopul de a decide mai usor care se potriveste mai bine cerintelor.
Optiunile care sunt comparate trebuie si fie de acelasi tip. Rezultatele cautarii sunt structurate pe
subpagini aferente fiecdrei solicitdri privind optiunile pentru care existd date si informatii memorate in
baza de date relationala.
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Persoanele care doar viziteaza acest site nu sunt obligate sd furnizeze nici o informatie personala.
Pentru a beneficia de functiile de creare a raftului online oferite de dacii, este nevoie de unele informatii
personale ca: nume, data nagterii, numere de telefon, adresa de e-mail.

Orice informatie furnizatd de utilizator este incorporatd intr-un profil personal si tratata strict
confidential, fiind folositd numai in scopuri operationale si statistice. Nefurnizarea datelor personale
obligatorii implica nerealizarea sau refuzul accesului la serviciul de creare a raftului online. Aceste date
personale sunt transmise securizat, in format codificat, utilizdnd protocoale dedicate acestui scop.

CIVILIZATIA DACA

MTrm | SNy = Pa teritoriul Romaniel au fost descoperke vestigi de o rara frumusete ale culturdor neolkice; in acest spatiu a inflork civilizatia
Civilizatia Romanica & 4 geto-daclor, un neam apartinnd mari Famili a tracilor. ...
Civilizatia Geto-Daca
>> Cautare in site
Sectiune CIVILIZATIA ELENISTICA
Istorici moderni considera moartea lui Alexandru cel Mare din 3231.Hr, ca¥ | perioadei elenistice. Armatele lui Al dru au
Categorie cucerit Med Egiptul, ia si Podisul ...
Subcategorie
Exponat
CIVILIZATIA TRACA

Neumjtraciorerademmwafueawteﬁnudcdumvedipowvmw Pentru prima data, traci
sunt mentionati de catre Homer in nemuritorul poem "Thada” ..

CIVILIZATIA ROMANICA
Retragerea wﬁm,afwwnabrﬂawmma“ i1 sudul Dunaril in anul 271 de catre imparatul Aurelian, n-a
inkrernupt i de

CIVILIZATIA GETO-DACA
Asezarile geto-dace erau de doua tipuri: asezari nefortificate si asezari fortiicate - cetati, cele din urma find nominalizate de
catre bastinasi DAVE. In secolele VI-IITi.e,n. cele mai muke ..

CIvRGSLES Henites Turn de aparare
Civilizatia Traca Prezentare :
Civilizatia Romanica Avea dimensiuni medi de 12 X 12 m, cu ziduri executate in tehnica murus dacicus.
Civilizatia Geto-Daca
>>Cautare i ske Descriere :
Sectiune
Categorie La inceput, cetatea era aparata doar de un val de pamant, avand o lungime de aproximativ 340 m. - Apol au fost construke 4 turnurl
3 = de dimmensiuni medii de 12 X 12 m, cu 2iduri executate in tehnica murus dacicus. Trel dintre aceste turnurd au Fost unite printr-un 2id
Subcategorie (tot murus dacicus). Acest 2id este intarit prin 7 contraforti, care aveau si rolul de a sustine o platforma de upta. - La aceste turnur
Exponat se adauga alte trei tuurreri, aflate la est, respectiv Ia nord de cetate, in-afara valuki de pamant. - Apararea mai era asigwrata side o
dublaa palisada de lemn, in interiorul cetatii.
Proprietati
Sectiune Istorie Antica
Categorie Cetati
Subcategorie Turnuri de aparare
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6.2. CD-ul multimedia Dacii

Generarea scenelor aferente CD-ului este realizatd in limbajul Delphi; generarea propriu zisd se
realizeaza in Macromedia Director in doi pasi si anume: se importa legaturile dintre scene (navigarea

propriu - zisd), imaginile aferente scenelor si atributele de afisare.

Perioada dacici - cetiti dacice (Muzeul Civilizatiei Dacice si Romane, Deva — Oristie)

Sunet 51 Muzeul civilizatiei dacice

Costesti

inceput

Vizita in
muzeu

Situatd pe culmea Blidarului (703 m), fortificatia cuprinde
doud incinte, unite intre ele, avind impreuni sase turnuri
puternice. Prima cetate ce ocupi platoul superior al dealului,

t are o formd trapezoidald, fiind previzuta cu patru turnuri
exterioare, plasate pe colturi. Intrarea se ficea prin turnul I,
astfel conceputd incit sd impiedice desfasurarea fortelor
inamicului. In interior se pastreaza urmele unui turn locuinta.
Spre vest de prima cetate a fost conceputd cea de-a doua,

Asistenta avind forma pentagonald.

A Muzel
Iesire

Orastie, cetati dacice

Exponate din Muzeul de Arheologie si Istorie, Constanta

Perioada Dacica

Sunet ‘h
Cavalerul Trac Colonii Grecesti Epoca Fierului(HallStatt)

inceput

Vizita in
muzeu

In epoca bronzului (200 — 1200 i.e.n.) au loc profunde transformdri economice si lingvistice in intreg
teritoriul de locuire si g i a poporului romin, cores zdatoare formdarii triburilor trace.

'/

Prezentarea armelor precum si a agezarilor ne dezvaluie caracterul razhoinic al epocii.

Civilizatia Neolitica

Epoca Bronzului -

—

-

Asistenta

Iesire Muzeul de i

Epoca dacica
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7. Concluzii

Dacii este un site ce are ca principal scop asistarea specialistului si a cetdteanului de a se orienta in
diversitatea culturii dacice, scitice si romane, precum si a altor culturi ce au contribuit la formarea culturii

utilizator, fara ca acesta s mai fie nevoit sa se deplaseze la institutie de cultura, deoarece i se oferd cea
mai simpla modalitate de a gisi ceea ce il intereseaza, fiind suficient sa intre pe adresa site-ului. Tn afara
prezentarii exponatelor si a cartilor diferitelor institutii de culturd, exista o serie de informatii utile, cum ar
fi programul posibilitatea ca fiecare cetatean sa se poatd exprima in legaturd cu utilitatea si eficienta
site-ului, feed back-ul fiind o sursa importanta de dezvoltare si perfectionare pentru cei ce se ocupa de
intretinerea site-ului. Site-ul contine informatii de la Muzeul de Arheologie si Istorie Constanta, Muzeul
de Arheologie si Istorie Mangalia, Muzeul Culturii Dacice si Romane, Deva — Orastie.
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