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Rezumat: Aceastd lucrare prezintd tehnologii Web de tip Rich Client, securitate si fiabilitate si prototipul
tehnologiilor emergente de portal, acoperind si subiecte de cercetare teoretice. Scopul cercetdrii il reprezinta
utilizarea tehnologiilor “client side” (pentru dezvoltarea de aplicatii si a tehnologiilor de scripting in combinatie cu
tehnologii Java.
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Abstract: This paper presents Rich Client Web technologies, security and reliability and prototype of emerging
portal technologies, covering research and theoretic topics. The purpose of this research is the using of client side
technologies for the development of applications and scripting technologies in combination with Java technologies.
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1. Introducere

Tehnologiile de scripting, tehnologii client side si server side au fost, pe piatd, pentru o
lungd perioada de timp, dar s-au bucurat de importantd si atentie diferite. In zilele noastre,
tehnologiile client side si de scripting atrag un interes mai mare pentru cd acestea permit
dezvoltarea unui alt tip de aplicatii foarte dificil sau chiar imposibil de a fi dezvoltat numai cu
tehnologii server side.

Rich Internet Client (RIC) este o paradigma relativ noua in dezvoltarea de aplicatii web care
utilizatorului cu aplicatia si reducand consumul de banda si puterea de calcul a server-ului. De
asemenea, un subiect interesant este faptul ca ofera utilizatorilor posibilitatea de a crea aplicatii
bazate pe compunerea de aplicatii simple care comunica intre ele. Mecanismul de baza pentru
acest lucru este portlet-ul de intercomunicare, care se obtine prin mecanismele prevazute de
versiunea 2.0 a standardului de portlet-uri.

Componentele “Client side” ale unei aplicatii trebuie sa fie dezvoltate in alt limbaj decat un
limbaj de descriere al documentului (HTML). JavaScript a fost prezent in browserele web de
mai multi ani, dar pentru o lungé perioadd de timp, utilizarea acestuia a fost scazutd si a fost
chiar considerata ca fiind o practica “rea”. Odata cu aparitia clientilor puternici si a dezvoltarii
de biblioteci (Prototype, jQuery, ExtJS, Dojo, ...), care asigura servicii de nivel mult mai ridicat
decét cele prevazute de JavaScript “simplu” si ascunde unele dintre problemele sale de baza (in
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principal datorate implementarilor diferite si, uneori, incompatibile oferite de browsere) s-a
produs o explozie de aplicatii si de site-uri prin intermediul acestei tehnologii RIC.

Popularitatea RIC si JavaScript are, ca si o consecinta, printre altele, un interes tot mai mare
in potentialul tehnologiilor scripting pentru dezvoltarea de aplicatii, precum si posibilitatea de a
dezvolta aplicatii care ruleaza in intregime in browser-ul web al clientului.

Fiecare sectiune include trimiteri la prototipuri dezvoltate in legaturd cu tehnicile si
framework-urile prezentate. Selectia si dezvoltarea acestor prototipuri au fost ghidate de un
dublu scop:

o sa demonstreze viabilitatea practica a abordarilor propuse;
o saidentifice dificultatile si problemele potentiale ale implementarii.

Bazat pe problemele si dificultatile intampinate, va fi posibil s se propuna solutii care vor
fi abordate ulterior, in scopul de a imbunatati productivitatea dezvoltatorilor prin utilizarea
acestor tehnologii.

Majoritatea prototipurilor au fost dezvoltate ca portlet-uri sau ca modificare a portlet-urilor
actuale, utilizand capacititile specifice ale Liferay. Existd, de asemenea, prototipuri scrise ca
aplicatii JEE, folosind Roma si suportul acordat pentru aplicatii CRUD.

2. Analiza componentelor exclusiv client side

Cum Ajax devine, in mod rapid, cea mai buna solutie pentru dezvoltarea unei noi generatii
de aplicatii web extrem de interactive si bogate In functionalitéti, - Rich Internet Applications
(RIA) - un numar tot mai mare de dezvoltatori si companii includ Ajax in aplicatiile web ale
acestora. Cu toate acestea, complexul cod JavaScript necesar pentru a sprijini mai multe
browsere si pentru a integra diversele componente, a condus la necesitatea unui framework
adecvat de dezvoltare, care si abordeze aceste probleme. in prezent, un numir semnificativ de
framework-uri JavaScript (AJAX) - ambele open source si comerciale - sunt disponibile:

e Dojo, [Echo2], int [ExtJS1], jQuery [JQul], Midori, MochiKit, mootools [MoT1],
Prototype, Pyjamas, Gooxdoo, Rialto, Rico, YUI [YUI1] - din categoria open source.

e Backbase [BaB1], Bindows, JackBe [JBel] sau TIBCO General Interface — din
categoria comerciala.

Echo [Echo2] este un framework open-source pentru dezvoltarea de aplicatii Web “bogate”
(Rich client), care a fost creat de compania NextApp. Pentru informatii suplimentare vizitati
pagina Web Echo [Echo2].

Ext [Ext]JS1] este o bibliotecd JavaScript pentru construirea de aplicatii web interactive
folosind tehnici precum AJAX, DHTML si scripting DOM. Toate aceste caracteristici sunt
explicate 1n detaliu pe pagina web Ext [ExtJS1].

jQuery este o biblioteca JavaScript de dimensiuni mici (15KB), axatd pe interactiunea
dintre JavaScript si HTML. A fost lansat in ianuarie 2006, la New York BarCamp, de John
Resig [JQul], si a crescut, In popularitate, foarte rapid (in conformitate cu Google Trends).
Acesta este construit n jurul Selectorilor CSS (care ofera mecanisme puternice pentru selectia
elementelor) si proiectat cu “concizie, comoditate, viteza si stabilitate ca factorii de conducere”.
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jQuery este unul din primele framework JavaScript “cross” browser-e: sunt acceptate IE
6.0 +, FF 2 +, Safari 2.0 +, Opera 9.0 +. De asemenea, este compatibil cu toate versiunile de
CSS-uri. jQuery simplifica sarcinile legate de interfatd web, cum ar fi:

e documente ,,orizontale” de tip HTML;

e tratarea evenimentelor;

e animatii;

o adaugarea de interactiuni AJAX la paginile web;

Operatiunea jQuery este conceputa ca o operatiune in doua etape, care implica:
e gasirea unui / unor element(e) HTML;

e manevrarea elementului (elor) HTML.

Mecanismul de selectie a jQuery este destul de puternic si are asemanari cu selectoarele CSS.
Selectia se poate face pe baza atributelor de identitate, clase, nume de elemente si combinatiile de
mai sus. Selectiile pot fi reduse, ceea ce permite selectarea elementelor dupa pozitie intr-o ierarhie,
intr-o matrice, cu valori ale atributelor, n functie de tipul din formular etc. Selectia este posibila,
atat pentru elementele individuale cét si pentru seturi de elemente. Exista, de asemenea, functiile
care traverseaza structura arborescentda DOM (Document Object Model).

Pentru manipularea unor elemente exista o gama largd de posibilitati disponibile, inclusiv
atributul achizitie / setare (getting/setting) HTML, manevrarea codului HTML, manevrarea
CSS-ului, prelucrarea de eveniment sau aplicarea de efecte, cum ar fi ascunderea, afigarea,
“decolorarea” si alte animatii.

Biblioteca oferd, de asemenea, un set de functii de utilitate comuna, legate de browser-ul de
informatii, manevrarea obiectelor §i a vectorilor sau manipularea sirurilor sau manevrarii
URL-urilor.

Obiectele jQuery au “incastrate” toate functionalitatile si functiile intorc obiecte jQuery,
permitand astfel un mecanism de inlantuire puternic. “Looping” (buclarea) automat este o
cerintd a metodelor de jQuery, care trebuie sa fie efectuate in toate elementele DOM din vector
(array) (eliminand astfel necesitatea ca dezvoltatorul sa rescrie codul de repetare) [JQBI1].
Aceste doud caracteristici fac destul de eficienta scrierea de cod JavaScript folosind jQuery sau
chiar scrierea unei functii nou construite jQuery peste acestea, este destul de eficienta.

jQuery este construit in jurul unei arhitecturi bottom-up, cu trei componente principale:
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nucleu (core), plugin-uri si jQueryUI.

Core JQuery (de bazd), furnizeazd mecanismele de baza pentru a raspunde nevoilor comune
in dezvoltarea web, cum ar fi [LjQ1]:

e accesarea partilor unei pagini, prin intermediul unui sistem puternic de selectie (dupa
cum s-a mentionat mai sus);

e modificarea aspectului unei pagini prin intermediul unor “manipulari” CSS, oferind un
mecanism uniform 1n browserele Web;

e alterarea continutului unei pagini, inclusiv eliminarea si inserarea unor portiuni de cod
HTML, schimbarea de imagini sau procesarea de liste;

e raspuns la interactiunile utilizatorului cu o pagind, intersectandu-se o mare varietate de
evenimente si asigurdnd mecanisme de prelucrare adecvate;

o adaugarea animatiei la o pagina; biblioteca jQuery faciliteaza acest lucru prin furnizarea
unei serii de efecte, precum si a unui set de instrumente pentru noi abilitéti (crafting);

e preluarea informatiilor de la server prin intermediul cererilor AJAX, eliminand
complexitatea browser-elor specifice;

o simplificarea sarcinilor comune JavaScript.

Extensiile jQuery sunt create prin intermediul unor plugin-uri, care sunt construite Tnaintea
functionalitatii de baza jQuery. Lista de plugin-uri disponibile este destul de mare] [JQPI,
acoperind o gamd largd de categorii, cum ar fi un eveniment, formulare, tabele, navigatie,
widget-uri si altele. Plugin-urile sunt scrise atat de dezvoltatorii de baza cat si de membrii
comunitatii.

jQueryUI [JQU1] este biblioteca de nivel superior, ascunzand interactiuni jQuery de nivel
inferior §i furnizand widget-uri si componente pentru dezvoltarea de aplicatii web extrem de
interactive. Functiile din biblioteca faciliteaza interactiuni diferite realizate cu mouse-ul, cum ar
fi drag & drop, selectare, sortare, redimensionare §i alte efecte de administrare (widget-uri
diferite, cum ar fi armonici, cursoare sau tab-uri). Eforturile actuale sunt indreptate catre
oferirea unei interfete tematice.

Exhibit [EXH1] este un framework web scris in JavaScript, care poate fi folosit pentru a
afigsa date. Nu este un framework de uz general, in schimb, este axat pe afisarea datelor in mai
multe formate, cum ar fi tabele interactive, hati, grafice, etc. Este un framework pe trei nivele, si
anume este implementat in diverse JavaScript, CSS si fisiere imagine. Ca o particularitate, este
disponibil la un URL public de unde oricine poate da referinte In paginile sale HTML. Autorii
Exhibit nu au nevoie sa descarce niciun software, iar vizitatorii Exhibit nu au nevoie sa isi
instaleze nicio extensie a browser-ului. Codul sursa Exhibit este public si orice parte a sa poate
fi suprascrisa prin scrierea de cod JavaScript suplimentar si definitii CSS, dupa includerea
codului Exhibit.

Pentru a utiliza Exhibit trebuie sd fie furnizate doud elemente: datele (de exemplu, un
simplu fisier de date) si prezentarea (un fisier HTML), care precizeaza modul in care datele ar
trebui sa fie afisate.

Datele in sine trebuie sa fie in format JSON si amplasarea acestuia trebuie sa fie specificata
prin intermediul unui tag (etichetd) de legatura punctand catre fisierul JS care contine structura
de date. Intr-un caz simplu, link-ul poate indica un fisier JS static, dar poate, de asemenea, sa
puncteze catre un URL care genereaza dinamic datele JSON.

Pentru a specifica modul in care datele urmeaza sa fie prezentate, trebuie sa fie adaugate
unele proprietiti speciale la etichetele HTML. Arhitectura Exhibit este compusa, in principal,
din stratul de date (in partea de jos) si stratul interfata cu utilizatorul (in partea de sus).
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Stratul de date constd in patru sub-straturi: baza de date, parser-ul si evaluatorul
expresiilor de limbaj, importatorii, exportatorii.

Interfata utilizator este formata din trei componente:

o contextele Ul si resursele de localizare - care stocheazd setarile de prezentare pentru
restul stratului de interfata utilizator.

e colectii si codari - care sunt componente ce nu se afiseaza pe ecran, dar determina ce
date widget ar trebui sa se afiseze si cum sa se afigeze.

o Widgets - care efectueaza afisarea reald si suporta interactiunile.

Existd mai multe puncte de extensibilitate: mai multe vizualizari pot fi addugate si mai multi
exportatori pot fi inregistrati. Panoul Browse poate fi, de asemenea, prelungit cu fatete, care nu
doar listeaza alegerile lor, ci se specializeaza pentru proprietatile pe care sunt configurate, cum
ar fi indicarea unui calendar pentru o proprietate de tip data.

Componenta de localizare incapsuleaza resurse Ul localizate, inclusiv siruri de caractere
(text), imagini, stiluri si chiar scheme (machete).

Tehnologii Widget

Tehnologiile widget se bucurd de multd atentie in ultimii ani §i au aparut o multime de
platforme (Google, Netvibes — Rezultate obtinute pe forum, Yahoo, Mac, Opera, etc.). S-a
constatat cd widget-urile sunt o tehnologie importanta pentru a crea sinergii (actiune simultana
pentru un scop comun) in randul diferitelor sarcini si pachetelor de lucrari din Romulus. in
special, widget-urile au fost considerate foarte potrivite pentru dezvoltarea mashup-ului
portalului, In cazul in care acestea au fost folosite ca baza pentru un tip de functionalitate de
export si de import a portalului.

3. Dezvoltarea de aplicatii personalizate, prin intermediul
portlet-urilor slab cuplate

Intrucat unul dintre obiectivele lui Romulus este acela de a spori productivitatea cu

tehnologii Enterprise Portal, aceastd sectiune se concentreaza pe modul in care tehnologia
portlet-ului poate fi utilizatd pentru dezvoltarea de aplicatii personalizate.
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Un portlet este o componentd web care proceseaza solicitarile si genereaza un continut
dinamic [PoS1]. Continutul generat de un portlet este, de asemenea, numit fragment (de
exemplu, HTML, XHTML, WML) si poate fi cumulat cu alte fragmente pentru a forma un
document complet. Un portlet poate avea aceeasi functionalitate ca orice aplicatie web. In forma
sa originald, portlet-urile au fost considerate ca entitati izolate, dar este necesar sa se ia in
considerare relatiile, mai noi, dintre portlet-uri.

Conceptul de portlet-uri slab cuplate se refera la capacitatea de doud portlet-uri de a
schimba informatii, dar fara a-si pierde independenta si fard a depinde reciproc, asfel incat ele sa
nu poata lucra separat. Acest model nu are nevoie ca dezvoltatorii de portlet-uri sa stie reciproc,
la momentul dezvoltarii acestora, despre munca fiecaruia (reducand astfel complexitatea
dezvoltarii si cresterea productivitatii). Conexiunile intre portlet-uri sunt stabilite in timpul
rularii. In acest fel, utilizatorii pot crea aplicatii mai mari, compuse, chiar fird nicio alta
dezvoltare. Dezvoltarea de portlet-uri slab cuplate impune disponibilitatea unui mecanism de
rulare pentru portlet-ul de comunicare.

Mecanisme de comunicare inter portlet

In timp ce este posibil pentru dezvoltatori si proiecteze si sa puni in aplicare mecanisme de
comunicare personalizate pentru a comunica aplicatiilor optiunea de “cuplare slaba”, platforma
JavaEE ofera metode standardizate, ca parte a specificatiilor (caietului de sarcini) pentru portlet.
Prin utilizarea unei metode standard, dezvoltatorul economiseste timpul pretios de dezvoltare si
scade curba de invatare pentru utilizatori.

Versiunea 1.0 [PoS1] a portlet-ului standard (JSR-168) nu a inclus suport pentru
comunicare intre portlet-uri. Aceasta este una dintre limitarile principale ale JSR-168 si forteaza
dezvoltatorii sa realizeze comunicatia prin mijloace non-standard, crednd metode diferite si
adesea incompatibile pentru a comunica intre portlet-uri.

Versiunea 2.0 [PoS2] a portlet-ului standard (JSR-286), lansat in iunie 2008, a fost realizata
de IBM si sustinutd de citre vanzatorii de principalelor portal-uri, inclusiv Liferay. Acesta
ramane compatibil si adauga caracteristici noi pe baza experientei acumulate. Una dintre cele
mai importante noi caracteristici este suportul pentru comunicare intre portlet-uri, precizand
doua metode:

e parametrii prezentati public;
e cevenimente.

Noua versiune a specificatiilor (conform caietului de sarcini) defineste, de asemenea,
metodele standard de servire a resurselor (inclusiv a datelor binare si solicitarilor AJAX) si de
filtrare (intr-un mod similar cu servlets).

Toate aceste mecanisme de comunicare pot fi folosite pentru a dezvolta portlet-uri “slab
cuplate” care pot fi combinate pentru forma aplicatii complete (fully featured) pe partea de
client. Urmatoarele sectiuni explicd modul in care fiecare dintre aceste mecanisme lucreaza si
descriu circumstantele in care fiecare dintre ele ar trebui sa fie utilizate.

Parametrii publici pentru comunicarea intre portlet-uri

Parametrii publici de prezentare reprezintd cea mai simpld metodd de comunicare standard
intre portlet-uri si permite utilizarea in comun a parametrilor ceruti Intre diferite portlet-uri. Un
dezvoltator poate declara o lista de parametri publici (ale caror nume sunt namespaced pentru a
evita conflictele de denumire) pentru o aplicatie portlet din portlet.xml. Portlet-urile trebuie sa
inregistreze (in fisierul (dosarul) descriptor portlet.xml) parametrii facuti publici pe care doresc
sd-i citeasca si care sunt disponibili in Intreg ciclul de viatd al portlet-ului (processAction,
processEvent, render si serveResource).

Portlet-urile pot citi parametrii facuti publici prin utilizarea unor metode specifice, dar cum
parametrii sunt amestecati cu parametri obisnuiti, ei pot fi cititi, de asemenea, prin metodele
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uzuale. Parametrii facuti publici pot fi chiar eliminati de un portlet. Figura 3 prezintd un
exemplu de parametri facuti publici lucrand pe un URL ca  http:/foo.com/my/
path? 1 paramA=a& 2 paramB=b& 2 paramC=c& prp_paramX=y, amestecind mai multi
parametri obisnuiti cu un parametru facut public. Container va furniza pentru fiecare portlet
parametrii adecvati.

|_paramAla > Portlet 1 Portlet 2

_2_paramB=b

_2_paramC=c

Yvy

_prp_paramX=y _P

Figura 3
Evenimente pentru comunicare intre portlet-uri
Mecanismul de evenimente este o metoda foarte puternicd de comunicare intre portlet-uri,
decuplate. Ea se bazeaza pe un model de producator - ascultator:

e un portlet-ul genereaza un eveniment;

e zero sau mai multe portlet-uri pot fi ascultate §i actioneaza la acesta (inclusiv
declansarea de evenimente noi).

In plus, containerul (recipientul) poate genera, de asemenea, evenimente proprii, dar nu au
fost standardizate incd evenimente specifice pentru container. Un portlet poate defini un
eveniment 1n descriptorul portlet-ului lui:

Portlet-urile pot publica evenimentele din codul sdu processAction.

Listens to
event 1 Listens to

Produces

avs
ev

R

Listens to
event 1
Listens to
event 2

Figura 4

Publicarea unui eveniment provoacd una sau mai multe invocdri de noi metode
processEvent in acest portlet sau in altele. Din interiorul processEvents este permisa
declansarea de noi evenimente. Nu existd nici o garantie in ordinea de livrare a evenimentelor,
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asa cd dezvoltatorii nu ar trebui sd facd orice presupunere despre asta. Figura 4 prezinta un
exemplu de livrare eveniment. Lantul efectiv ar putea fi 1,2,3,4, dar ar putea fi, de asemenea,
1,2,4,3 sau chiar 1,3 (eveniment 1), 2, 4, 3 (eveniment 2).

Fiecare portlet trebuie sa declare in descriptorul portlet-ului ce evenimente asculta si ce
evenimente pot fi declansate. Odatd ce un eveniment este declansat, toate portlet-urile
inregistrate pentru a asculta acest eveniment au executat metoda lor processEvent. Prin
folosirea adnotérilor este posibil sa se defineascd o metoda particulard care va fi executata
pentru a procesa un anumit tip de eveniment. Figura 5 prezinta un exemplu de secventa (ordine)
de manevrare a cererii, atunci cand evenimentele sunt implicate in comunicarea portlet-urilor, si
in cazul in care un eveniment declansat in portlet-ul B (RESP(event(X)) face portlet-ul A sa
reactioneze la acest eveniment (processEvent (X)) si 1l schimba in mod corespunzitor.
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Figura 5
Comparatie intre parametrii de redare publica si evenimente

Ambele mecanisme sunt o alegere potrivita pentru dezvoltarea de portlet-uri slab cuplate, si
alegerea uneia sau a celeilalte depinde, in mod considerabil, de cerintele pentru situatia speciala
care este analizatd. Recomandarea generald este alegerea parametrilor facuti public, ca prima
optiune, datoritd simplitatii lor.

Prototipuri de portlet-uri cuplate slab

Un singur portlet poate servi in diferite scopuri, atunci cand este combinat cu portlet-uri
auxiliare diferite. Luand In considerare acest lucru, doar dezvoltatorii trebuie sa dezvolte
blocurile “constructie” de bazd si sa lase utilizatorul sia le combine pentru a obtine
functionalitatea dorita.

Ca un exemplu in acest sens, doud portlet-uri auxiliare la portlet-ul wiki (navigare wiki si
categorii de navigare) au fost puse in aplicare si vor fi explicate In urmatoarele sectiuni.

Portlet-ul categoriilor de navigare poate fi, de asemenea, folosit in conjunctie cu portlets
blog. Acesta prezinta posibilitatea de a extrage functionalitatea si de a permite o combinatie
flexibila cu alte aplicatii, cu conditia de a fi de acord cu protocolul de comunicare.
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Navigare wiki

Portlet-ele Wiki sunt adesea folosite ca o baza de cunostinte cu articole complexe. Aceste
articole sunt legate Impreuna prin utilizarea capacitatii paginilor wiki de a avea copii. Acest lucru
permite crearea unei structuri ierarhice de pagini pentru a organiza informatiile dupa cum doriti.
Dar, atunci cand sunt utilizate n acest fel, tehnicile elementare de navigare wiki nu sunt suficient
de bune. In mod ideal, utilizatorul ar trebui si poati vedea ierarhia de pagini pentru a naviga mai
usor intre ele. In timp, astfel de functionalititi ar putea fi adaugate la wiki, ceea ce nu este
intotdeauna necesar, deoarece aceasta depinde de modul in care portlet-ul wiki este utilizat si
autorii decid sa lege paginile. O solutie la aceastd problema ar fi sa se creeze doud variante ale
aplicatiei wiki si sa se utilizeze una sau alta, In functie de cazurile de utilizare specifice. Dar
aceastd metoda necesitd mult mai multd munca si reduce astfel productivitatea globala.

Acesta este un scenariu perfect pentru aplicarea ideilor de portlet-uri “slab cuplate”. In loc
de a dezvolta variante ale portlet-ului wiki, el este implementat, cu functionalitate sa generala
necesara in majoritatea situatiilor, si apoi este completat cu portlet-uri auxiliare suplimentare.
Pentru probleme specifice descrise mai sus, solutia este sd se implementeze un portlet care este
capabil sd detecteze faptul ca portlet-ul principal wiki este un articol care arata ca face parte
dintr-o ierarhie si, daca da, aratd arborescenta intregii ierarhii.

Figura 6 arata portlet-ul si wiki, si portlet-ul de navigare wiki, lucrand impreuna. Facand
clic pe orice link in navigare, portlet-ul prezinta intrarea in portlet-ul principal wiki, care are
inca toate optiunile obignuite de navigare.
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Figura 6
Functionalitatea de mai sus a fost implementata prin:
1. extinderea portlet-ului wiki Liferay existent;

2. dezvoltarea unui nou portlet care este Tn masura sa prezinte o ierarhie de pagini wiki si ofera
navigare printre ele.

Ambele portlet-uri utilizeaza comunicare intre portlet-uri, astfel ca:

e portlet-ul de navigare poate determina care pagind wiki este afisatd in portlet-ul
principal si oferd un meniu de navigare;

e cand un element in portlet-ul de navigare wiki este apasat (se face clic), portlet-ul
principal trebuie sa determine pagina pe care a fost facut clic si sé o prezinte.

Pentru a implementa aceastd comunicare standard a fost folositd comunicarea intre
portlet-uri definita 1n caietul de sarcini JSR-286. Deoarece comunicarea necesara nu implica
modificari ale statutului de server, cel mai potrivit mecanism pentru acest caz il reprezinta

Revista Roméana de Informatica si Automatica, vol. 20, nr. 2, 2010 45



parametri facuti publici, asa cum s-a explicat in sectiunile anterioare.
in special, au fost definiti doi parametri publici de redare:
o titlul: reprezinta titlul paginii wiki pentru demonstratie;

o nodeld: portlet-ul wiki, Liferay sprijina gruparea paginilor in noduri. Deoarece nodurile
diferite pot avea pagini cu acelasi nume, este necesar sd se treaca un identificator de
nod, specific pentru a viza in mod unic o anumita pagina.

Acesta este singura modificare necesara la portlet-ul principal existent, a carui complexitate
nu a fost crescutd. De asemenea, noul portlet este unul destul de simplu, deoarece se
concentreaza pe citirea titlului articolului si a ID-urilor nodurilor precum si pe determinarea si
evidentierea ierarhiei. Asta inseamna ca este independent de functionalitatea obisnuita wiki,
cum ar fi sintaxa wiki, wiki crearea nodului sau alte caracteristici specifice de gestionare a wiki.

Categoriile de navigare

Multe aplicatii diferite, bazate pe continut trebuie sa 1si organizeze continutul in categorii.
Odata ce continutul este organizat, acesta ofera pentru utilizator mijloace de navigare pe aceste
categorii si lista continutului conex. Abordarea uzuala folosita in acest scenariu este aceea de a
pune in aplicare functionalitate continua (din nou si din nou) in fiecare portlet, care implica mult
mai multd munca si reducerea productivitatii.

in plus, navigarea pe categorii este independenti de portlet si nu existd nici o modalitate de
a le lega. Asta inseamna ca, dacd un end user (utilizator) trebuie sa imparta aceeasi organizatie
la doua tipuri diferite de continut, gestionate de portlet-uri diferite si s navigheze atat 1n acelasi
timp, este necesar sa pund in aplicare un portlet tert care combina functionalitatile celor doua
deja existente. Acest lucru inseamna chiar mult mai multd munca, pentru o activitate care ar
putea fi intr-adevar efectuatd de citre utilizator, in cazul In care, este oferitd flexibilitatea
necesara.

O solutie optima pentru acest scenariu poate fi furnizata, din nou, prin utilizarea conceptului
de portlet-uri slab cuplate. In primul rdnd, un serviciu general pentru clasificare este
implementat ca un element comun care poate fi folosit de orice portlet necesitand aceasta
functionalitate. Apoi, este pus in aplicare un portlet auxiliar de navigare pe categorii, ce arata
arborele categoriilor definite si permite utilizatorului sa navigheze printre ele. Figura 7 prezinta
o aplicatie compusa din portlet-ul de navigare pe categorii §i portlet-ul wiki, care a fost
modificat pentru a raspunde primului.

FALIFERAY T

® 2dd Page

| Categories tavigation oo | |Dw @000

=i Lieray Versions Page | Facant Changes | A5 Pages | Ornhn Pigs Sk

Romulus

Domain Diven Design and Mashup renied Development based on Crpen Sosrce Java Melafmmework for Fragmalic. efatis and Secure Web
Developmant

Istroduction

g1l s based oa oy

Mion. and proposing a new ARG or dhvelopng
gn comEned wih aglis e Epmenl metheckiogs,

s imprct. e propct does nol st rom seralch. § & based on wo matisre open source profects, Boma asd LIFERAY, which il
o 0 his propesal heects PN SGuCe PIUCE Cevelopa it meihodkiy. i ok 10 CBse e piot e
Fessis of the profect, The Kea of using these PrORCS & 1o Gole the former problsms, wih Roma wilget 13 make ava applcalion deveopme i &asy
negrate tin =iga q time Wil wih UIFERAY, e are iitgratig the kading
ARIBISe OPEN SOSICA Poral IMMEROTK, Wi ISMYANT SIS relore Ess.

3 Viewe, 7 0 Atmc e

Children

* Impact Expistation sbjeeties
» Parnars

= Technical Aspects

2 Acka Cha Page

Figura 7

46 Revista Romana de Informatica si Automatica, vol. 20, nr. 2, 2010



Aceasta navigare a fost pusa In aplicare cu ajutorul comunicérii inter portlet, asa cum este
definita de JSR-286. In special, un parametru ficut public, numit categorie, a fost definit pentru
a permite portlet-ului de categorii sa specifice o anumitd categorie data, astfel incat alte portlet-
uri sa se poata adapta punctului sau de vedere de a afisa numai continutul acestora clasificate in
aceasta categorie.

Liferay a extins doua portlet-uri pentru a sprijini acest mecanism, bloguri si wiki, astfel ncét
acestea prezinta doar continut din categoria selectatd (atunci cand este selectata o categorie).

4. Concluzii

Ambele mecanisme de comunicare intre portlet-uri, definite de standardul JSR-286, ofera o
mai mare flexibilitate dezvoltatorilor pentru a crea proceduri complexe de comunicare. Dar
pentru ca aceastd comunicare sia aiba loc, portlet-urile trebuie sd convind intre ele tipul
comunicare, fie parametrii fie evenimente partajate sau sa parametrizeze aceste comunicari. De
exemplu, atunci cind se utilizeazd evenimente este necesar si se defineascd numele
evenimentului si sarcinile (utile), in timp ce atunci cand se utilizeaza parametrii facuti publici
este necesar sd se defineascd numele parametrului si intelesul sau. Prototipurile incluse in prima
versiune Romulus aratd cum este posibil sd se defineasca astfel de parametrizare pentru a
dezvolta portlet-urile care, atunci cand sunt utilizate impreund, sunt conectate pentru a forma o
aplicatie cu mai multe functionalitati.

Integrarea si dezvoltarea productiei de componente gata facute a continuat prin definirea
parametrizarilor standard a acestor mecanisme de comunicare. Acest lucru permite
dezvoltatorilor de portlet-uri sa elaboreze portlet-uri pregatite si comunice cu orice portlet-uri
terte ce folosesc acelasi standard. Rezultatul final s-a materializat printr-o productivitate
crescutd pentru dezvoltatori, datorata reutilizérii crescute de portlet-uri existente si o0 mai mare
flexibilitate pentru utilizatorul final pentru construirea de aplicatii complete prin combinarea
portlet-urilor dezvoltate de cétre acelasi grup de dezvoltatori sau de catre diferite grupuri de
dezvoltatori.
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