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Rezumat: Articolul prezinta structura nucleului bazei de date pe care s-a dezvoltat ,,Sistemul integrat pentru promovarea
si evidentierea multiculturalitétii in scopul dezvoltarii durabile a spatiului rural (DigiMultiCult)”. Sunt descrise structurile
si colectiile de date ale acestui sistem. De asemenea, este prezentat modelul nucleului bazei de date.
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Abstract: The paper presents the database core structure on which it has been developed the “Integrated system for
promoting and emphasizing multiculturalism for sustainable development of rural areas (DigiMultiCult)". There are
described the data structures and collections of this system.The model of the database core is also presented.
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1. Notiuni si concepte utilizate in proiectarea bazei de date

In mod traditional, procesul de modelare a unei baze de date consta din urmitorii pasi [4]:

1. definirea modelului de proces al sistemului. In cazul nostru, acest model este o reuniune a
mai multor submodele, ce corespund cerintelor definite ale sistemului;

2. construirea vocabularului bazei de date prin reuniunea fara dublete a articolelor aflate in
depozitele de date atasate submodelelor de proces;

3. determinarea entitdtilor si a continutului acestora prin analiza vocabularului bazei de date
in raport cu subprocesele corespunzitoare;

4. proiectarea modelului de date corespunzator colectiei de entitati principale definite;

5. generarea modelului fizic al bazei de date din modelul logic prin proceduri automate oferite
de un instrument dedicat si optimizarea acestuia.

Acest proces traditional nu se poate aplica in totalitate In cazul nostru deoarece la realizarea
sistemului DigiMultiCult s-a utilizat CMS-ul Drupal ce introduce o abordare proprie in proiectarea
modelului logic al bazei de date a sistemului.

Aceasta abordare particulara se datoreaza modului in care Drupal trateaza cele mai multe tipuri
de continut si anume ca variatiuni ale aceluiasi concept: node. Fundamental, un node este un set de
informatii corelate. In Drupal, node-urile pastreaza informatii structurate pertinente pentru o
postare pe blog (cum ar fi, titlu, continut, data etc.) sau un articol de tip news (titlu, continut, data
de activare, datd de expirare etc.), In timp ce taxonomia (marcare de continut) si listele de continut
creeaza arhitectura informationala.

Pentru o mai bund intelegere a structurii bazei de date a sistemului DigiMultiCult, n acest
articol se va modela un nucleu al acestei baze de date prin utilizarea unor parti (submodele) ale

modelului logic traditional fara a fi mapate pe modelul logic Drupal.

MySQL este solutia propusa pentru server-ele de baza de date ce sustin componentele
sistemului.
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2. Structuri si colectii de date in sistemul DigiMultiCult

DigiMultiCult dispune de o baza de date relationald ce contine informatii referitoare la
produsele culturale din zone rurale reprezentative.

Principalele categorii de informatii oferite de sistem utilizatorilor se referd la: localizarea
obiectelor culturale, biblioteci, resurse multiculturale [S][6][7][8][9].

2.1 Localizarea obiectelor culturale

Localizarea obiectelor culturale permite incadrarea cu precizie a fiecarui obiect cultural in
coordonate regionale, etnografice si teritorial administrative scotdnd 1n evidentd caracterul
multicultural al acestora dupa cum este prezentat in figura 1.

Aceastd categorie de informatii este structuratd pe trei niveluri: regiuni istorice, zone
etnografice si componentele zonelor etnografice denumite subzone geografice.

Regiuni istorice

Denumire regiuni
(Transilvania, Banat. Muntenia, Oltenia, Moldova,

Dobrogez) Zone etnografice Subzone geografice

| | Denumire zone etnografice |

| Istoric regiuni Denumire subzone geografice

‘ Zone etnogifics » l Delimitari subzone geografice }— » | Descriere/Componentd

Particularitati culturale

‘ Harti, drumuri de acces, cai de comer, ‘ | Caracterstici folclorice |
Localizare precisa teritorial - administrativa
(jucel, orag, comuna, sat)

administrativa)

‘ Impartine multietnica (Limba, religioasa, ‘ | Surse de folcor (fumizor de informatie culturald) |

‘ Prezentar] mulimedia (Galere foto, video etc) ‘

Figura 1. Localizarea obiectelor culturale

Primul nivel permite utilizatorului selectarea uneia din cele sase regiuni istorice cercetate:
Transilvania, Banat, Muntenia, Oltenia, Moldova, Dobrogea, unde se gasesc urmatoarele tipuri de
informatie:

o [storicul regiunii: descrie aspectele istorice ce au condus la formarea acesteia;

e Zone etnografice: realizeaza trecerea la nivelul doi de acces la informatii si reprezintd
componenta regiunilor istorice din punct de vedere al dezvoltarii etnografice;

e Harti, drumuri de acces, cai de comert: permite intelegerea topografiei zonei prin descrierea
cailor de acces si a celor de comert care reprezintd si principalele axe ale dezvoltarii
economice si culturale;

e Impartirea multietnica: localizeaza principalele grupuri etnice la nivel regional impartite
dupa anumite criterii (precum limba, religiozitate, administrativ);

e Prezentari multimedia: prezinta arhive foto si video din regiune.

Al doilea nivel de informatie localizeaza obiectul cultural la nivelul zonelor etnografice ce
compun regiunea cercetatd. Acestea sunt subdiviziuni ale regiunilor trasate in urma studiului
raspandirii populatiei si a trasaturilor sale caracteristice: culturale, spirituale etc.

Al treilea nivel de informatie este reprezentat de subzona geograficd si reprezinta cea mai mica
diviziune a zonei etnografice oferind o localizare precisa la nivel de entitate teritorial -
administrativa, dar si la nivel de particularitate multiculturala.
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Utilizatorul poate localiza obiecte culturale si informatiile aferente la nivel regional, putand
rafina rezultatele pe masura ce acceseaza urmatoarele niveluri de informare.

2.2 Sectiunea Biblioteci

Sectiunea Biblioteci furnizeaza o listd cu cele mai importante biblioteci din toate regiunile
studiate ce pun la dispozitia sistemului baza lor de date in scopul realizarii unui catalog online de
informatii bibliografice si de opere in format digital parte a patrimoniului multicultural. Aceste
informatii pot fi consultate si descarcate de catre utilizator folosind un sistem de cautare unitar ce
va regasi informatia doritd parcurgand toate bazele de date ale bibliotecilor ca si cand ar forma o
singura baza de date. Informatiile oferite de sistem pot fi impartite in doud mari categorii:

e Patrimoniul scris - ce contine urmatoarele categorii si colectii in format digital: Carti,
Periodice, Manuscrise, Documente istorice, Documente stiintifice, Materiale iconografice,
Diverse inscrisuri, Publicatii editate de biblioteci, structurate asa cum se poate observa in

figura 2.
Patrimoniul scris
Categorii gi
Colectii
Carti Porcaion orneeis Do_curr]ente Docl:_unjente ; Material; lDive_rse_ Publicallliil edite_lle
; istorice stiintifice iconografice inscrisuri de biblioteci

Patrimoniul multicultural

I £ &5 v 0t 5 -

- Carte istorica (Lucrari
de istorig)
- Acte i Documente

vachi (carti de - Studii
- Ziare hotdmicie §i judecata, - Articole
- Reviste — ravase i hotarar - Brevete
- Carlj vechi - Calendare E Ec@n domnest, porunci ale - Dictionare - Carl| pogtale
- Carii rare - Almanahuri . Pergamente oc:'l_rmuirii izvngda, (nxplina{iva_‘ . | Amburha da add - Cartografie . Bibliograi
- \nr.unal_au\a - Anuare . Documente gl acte zaplse_d_a Z,?llﬁgll’a‘ de snc\c\ﬂpa§|m, bilingve, . Stampe - Harti : _ Refexinie
- Fonduri documentare - Anale - Texte religioase \arendagie i de de specialitate, de - Pecefi ¥
- Coleclii private - Bulstine - durnils vanzare, jalbe, foi de (opere literare) - Gravur i amamente
- Colectii (ex. zestre) - Enciclopedil
Monitoare Oficiale) - Tratate - Critica literars
|- Personalitati - Gramatici
- Politica

- Identitate religioasa
- Fonduri arhivistice

oo A

Figura 2. Categoriile si colectiile de informatii in sectiunea Biblioteci

In scopul garantarii autenticitatii acestor documente, integritatii si capacititii tehnice de a fi
utilizate si regasite n sistem, s-au constituit descriptori externi sau metadate ale documentelor
electronice folosind standardul ,,Dublin Core”.

e Patrimoniul audio-video - ce contine urmatoarele categorii si subcategorii de informatii:

0 Fond audio-video (note muzicale, materiale audio-vizuale);
0 Fotografii (rare, actuale, colectii, tip de fotografii);
o0 Carti postale (rare, actuale, colectii).
2.3 Sectiunea ,,Resurse multiculturale”
Sectiunea ,,Resurse multiculturale” furnizeaza utilizatorilor trei mari categorii de informatii
culturale, preponderent din mediul rural, ce acoperd o gama variatd de domenii. Aceste categorii

sunt: Patrimoniul imobil, Patrimoniul mobil, Patrimoniul imaterial.
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e Patrimoniul imobil - contine informatii referitoare la: Muzee si case memoriale, Lacasuri de
cult, Vestigii istorice.

O Muzee si case memoriale - afiseaza informatii ce permit localizarea institutiei,

prezintd informatii despre activitatile curente si pune la dispozitia utilizatorilor
cataloage tematice online, legdturi citre bazele proprii de date, prezentarea
patrimoniului etnografic si promovarea ca reper turistic. Pe langa vizualizarea de
informatii, aceasta sectiune va pune la dispozitia institutiilor ce nu au acces la
infrastructurd informaticd instrumente de promovare folosind infrastructura
sistemului DigiMultiCult. Categoriile de informatii prezentate in aceastd sectiune
sunt structurate conform schemei din figura 3.

Muzee si case memoriale

P ]

Comunitate

- Muzeul in zon&
- Muzeul in localitate
- Harta s/ mijloace de acoes

- Structura institutiel
- Organizatia/Birouri/departamente

Patrimoniu
= tnict §i Catatoage temetice

- Buletin informativ
- Grupuri de discutii
- Forum
-FAQ
-R5S
-WIKI
- Asoriafii si alte organizatii

[]

- Istoria muzeulul {Fondarea muzedlul, continut)
- Descrierea cladiri

- Formarea colectiilor

- Schimbarile survenite (achizifii 5i evenimente)

- 3D gi chiecte animate i
trodimensionale

- Legdlura calre o bazd de date
- Experimentarea accesibilitati
pentru persoane nevaza

- Galerie folo

Activitati - Trasee cronolagice
L - Trasee educalionale (peniru

- Informatii biografice ale persoanelor importante
- Evenimente gl expozili

Noutati

- Colectil de ohlecls etnografice.

- Conducerea
- Cercetare T

, rasee
- Arhive

- Trasea tematice

Orar de vizitare si tarife
- Orar
- Tarffe ‘

3 copil)

-Trasee virtuale
Servicii

- Actiuni pentru public (expagzitii, turun ghidate,
prolecte educationale, publicalli, conferinte, elc)
- Activitdli de cercetare (studii asupra colectiilor si

materialelor) S
- Achizifii - ;énzén_n_nlm bilatalcérti/ate.
- Restaurare - Rezervari

- Publicati - Comunicere

- Evenimante - Ar}!wa (Tetagrafice, istorica,

- Expoziti multimadia)

——
- Baze de date
- Legaturi web

- Material digitizat
- Studii

Figura 3. Patrimoniul imobil - Categorii de informatii din Muzee si case memoriale

O Ldcasuri de cult — sunt prezentate informatii despre lacasurile de cult din zonele

istorice cercetate oferind date despre localizarea acestora, istorie, elemente de
arhitectura, decoratiuni §i viatd monahala. Sistemul va pune la dispozitia acestora
instrumentele necesare introducerii acestor informatii i intretinerii lor. Categoriile
de informatii prezentate in aceastd sectiune sunt grupate conform schemei din
figura 4.
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Lacasuri de cult

Localizare

'

i

- Localizare actuald (zond istoricd, localitate)

- Harta gi mijloace de acces

- Localizare istorica {funciie de vestigiile istorios)
- Biserica/Manastivea (foto de ansamblu)

Elemente
arhitecturale

- Istaria manastinii (Clitorie, clitori, arhitectura,
destinatle)

- Hramul bisericiméanstirii

- Cronologie

- Istoria regiunii

- Forma bisericii

- Materiale folosite

- Elemente arhitecturale de interior/exterior
- Fortificatii

- Masgtari

- Modela (analogil cu modele similare)

Decoratiuni gi
elemente
decorative, mobilier

R

- Tamplaria
- Porti

- Broderii gi
- Argintarie
- Policandre
- Clopote

= Ficturi

- Inscripgii
- Alta alemeal

- lcoane si iconostase

- Sculptura i
- Sculplurd Tn platra

tesaturi

mlemn

nte

Viata monahala

¥

- Organizare mandstire

- Sfinti périnti care si-au adus contributia la acest
edificiu

- Stareti

- Sfinti sau moagte, icoane facatoare de minuni

- Program liturgic

- Cantan/rugaciuni

- Traditil (nasteraa, botezul, nunta, inmormdniarea)

- Dezastre (reconstruir)

Figura 4. Patrimoniul imobil - Categorii de informatii din Lacasuri de cult

O Vestigii istorice — afiseaza un repertoriu zonal al vestigiilor istorice ce pot reprezenta
puncte de atractie turistica, dar si o modalitate de a conserva acest patrimoniu
cultural. Categoriile de vestigii istorice sunt numeroase §i permit o repertoriere
detaliata a acestora (figura 5).

Vestigii istorice

Cetate, components
constructie, constructie de
cult, defensiva, descoperire

Descoperiri arheologice

funerard, manetara,
fortificatii, drum. ataliers

REazare, ansambll UTban, TUpestrd, - Tip descoperire
rurala, biserica din lemn, biserlca - Localizare fn cadrul silui
fortificats, catate de pamdnt, de -Perioada
piatra, sateasca, curte domneasca, - Datare
Localizare boiereascd, nobiliars, foriificafie de - Cultura
pamant, de plaird, Tn pegters - Faza culurala

—

- Regiuni, zone etnografice si
subzone

-Unitate administrativd, Localitate
(si in alle limbi), Adres

| Coordonate geografice.
(Longitudina, Latitudine, Altitudine)
- Reper geograiic

- Reper hidrografic

- Drumurl, nationale, europens,
judetens, comunale

Epoca

Alestare documentard

Materiale i tehnici de

constructie, Inscriptii

Bibliografie
Continut multimedia

|- Dosara §i rapoarts - Arhive
- Hari

Antichitate, Eneolitic. Epoca
bizanting, Epoca bronzului. Epoca
ranp, Epoca Elenistica,
Epoca fierului, Epoca gelo-daca,
Epoca greco-romana, Epoca
Epoca migratillor, Epoca
modema, Epoca romana, etc | Planuri

Datare

Suprafata sit

- Desans

|- Video

|- Fotografii aeriene

Descriere, Istoric

Figura 5. Patrimoniul imobil - Vestigii istorice

e Patrimoniul mobil — contine informatii despre Etnografie (Arta populara) cu domeniile ce o
compun: Artizanat (Arta oldritului, Arta Tmpletitului, Arta tesutului, Arta broderiei, Arta
prelucrarii lemnului), Port popular, Inventar gospodaresc, Ustensile de bucatarie, Instalatii
tehnice, dar si despre Arta, Arheologie, Istorie, Incunabule, Numismatica i medalistica asa
cum reiese si din figura 6.
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s Arta populara . Arta Istorie Artefacte istorice
Arta olaritului g
Arta impletitului *I fils | Shiocte | Incunabule ]

- Arta tesutului
- Arta broderiei
Arta prelucrarilor

Fotografii

Arta decorativa

- Ceramica populara (Categorii,
tehnica, tipuri de vase)

- Lucran artistice (Prelucrare
artistica a lemnului, pietrei, osului,
Tmpletit in papura, etc)

- Prelucrari textile

Carte rara
Arta plastica

Manuscrise

Arta religioasa

Documente
Port popular

i

Numismatica si medalistica

- Costume
- Podoabe
(femeiesti, barbatesti)

(de sarbatoare, de lucru) Numismatica

Inventar Medalistica
gospodaresc
Ustensile de

bucéatarie

Instalatii tehnice

Figura 6. Patrimoniul mobil

e Patrimoniul imaterial - contine informatii grupate 1n trei categorii: Traditii si obiceiuri,
Activitati culturale, Ocupatii arhaice si mestesuguri.

O Traditii §i obiceiuri - aceasta categorie si-a propus sa ofere informatii despre Datini,
Obiceiuri religioase, Sarbatori si traditii, Gastronomie.

O Activitati culturale - In aceasta categorie regasim sectiuni precum: Cantece, Dansuri,
Artisti populari.

O Ocupatii arhaice §i mestesuguri - sunt prezentate mestesugurile practicate de
romani.

Cele trei categorii de informatii sunt prezentate in figura 7.

Ocupatii arhaice si

Traditii si obiceiuri (Folclor) Activitati culturale st
Céantece Mestesuguri practicate
de romani

-Balade
- Doine
- Cantece populare

Religiozitatea
populara

- Nagterea

- Bolezul

- Nunta

- Inmaormantare

Dansur

|-Dansuri traditionale |

Arlighi populari
reprezentativi

Descriers |

Sarbatori si traditii

Gastronomie

- Mancare
- Prepararea fuicii, vin
- rejele speciale

Figura 7. Patrimoniul imaterial - categorii de informatii
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3. Modelul nucleului bazei de date a sistemului DigiMultiCult

In modelul de date Entitate-Relatie utilizat pentru definirea modelului nucleului bazei de date
sunt utilizate doud concepte de baza si anume [1]:

e Entitate: un lucru care are semnificatie si despre care se detine informatie;

e Relatie: 0 asociatie semnificativa intre doua entitati.

In cadrul acestui capitol vor fi prezentate, sugestiv, entititile din nucleul bazei de date cu
relatiile dintre ele si alte entitati secundare [2][3][4].

Principalele entitati identificate sunt: UTILIZATOR, LOCALIZARE si CONTINUT.

Entitatea Utilizator

Pentru identificarea inregistrarilor de tip utilizator, entitatea Utilizator prevede un atribut 1D
(ID_Uti). Celelalte atribute User, Parola, Nume, Prenume, Telefon, email (User name, Password,
Nume_uti, Prenume _uti, Tel uti, Email uti) sunt considerate atribute comune pentru toate
inregistrarile de tip utilizator (figura 8).

Entitatea UTILIZATOR

1D _uti { User_name
CARACTERISTIC|
UTILIZATOR (PROFIL)

UTILIZATOR

Tip_utilizator

email

Prenume

Figura 8. Reprezentarea entitatii Utilizator

Entitatea Utilizator are relatii cu urmatoarele entitati: Tip Utilizator (Id_tip uti),
Profil utilizator (Id_Profil), aga cum sunt structurate in figura 9.

Entitatea Tip_utilizator

Denumire
{institutional
Misiune

TIP UTILIZATOR

Organizare

Entitatea CARACTERISTICI UTILIZATOR (PROFIL)

D _FRGFIL Arie de interas (definita pt
fiacare tip de utilizator)

CARACTERISTICI

ID_Cautare

PROFIL DE CAUTARE LTI

Lista cuvinte
cheie

Praferinte de
afigare

Figura 9. Reprezentarea entitatitilor Tip utilizator si Profil utilizator

Tip de meadia
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Entitatea Localizare

Pentru identificarea inregistrarilor de tip localizare, entitatea Localizare prevede un atribut ID
(ID_Localizare). In plus, atributul Adresa este comun pentru toate inregistrarile de tip localizare.

Entitatea Localizare are relatii cu urmatoarele entitati: Localitate (/d Localitate), Judet
(Id_Judet), Subzona geografica (Id_Subzona), asa cum se arata in figura 10.

Entitatea LOCALIZARE - REGIUNE

ID_Regiune

REGIUNE

Denumire

Religivas
Administrativa
(datalil capitala regionald)

Entitatea LOCALIZARE — ZONA ETNOGRAFICA Entitatea LOCALIZARE ~ SUBZONA GEOGRAFICA

Denumire

g
!
@

1D_SubZond

Caracteristici

{ ID_Zona ZONA

ETNOGRAFICA

aractenstic
culurale

Den_Comuna
o

~

Figura 10. Reprezentarea entitatii Localizare

Entitatea Continut

Pentru identificarea Inregistrarilor de tip continut, entitatea Continut prevede un atribut 1D
(ID_Continut).

Entitatea Continut are relatii cu urmatoarele entitati: Patrimoniul Scris (ID_Biblioteca),
Patrimoniul Audio-Video (ID Audio Video), Patrimoniul Imobil (ID Imobil), Patrimoniul Mobil
(ID_mobil), Patrimoniu Imaterial (ID_imaterial) asa cum se observa in figura 11.

Entitatea Continut

Patmon
s£MS
Biblioteci
Patrimaniul
audio-video
Patrimaoniul
mabil

Tip continut

CONTINUT

Patriraniul
Imaterial

UTILIZATOR

~

Figura 11. Reprezentarea entitatii Continut
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Entitatea Publicatie din ,,Patrimoniul scris” are relatii cu urméatoarele entitati: Tip publicatie,
Autor, Clasa Domeniu, Categorie, Editura aga cum se poate observa 1n figura 12.

Entitatea Publicatie

TIP
PUBLICATIE

Cod ISSN

Titlul

PUBLICATIE

Cuprindens
{timp gi spatiu)
atura continut
(Ex. text)

{ Copyright ]

Clasa
(Ex. Carti rare}

Denumire

Categorie
10 _Cateqorle (Ex, Fizica)

( meniu )
0 Do in {Ex. Literatura)

Denumire

Figura 12. Reprezentarea entititii Publicatie

Entitatea Patrimoniul Audio-Video are relatii cu urmatoarele entitati: Audio, Video,
Fotografii, Carti postale (figura 13).

Entitatea Patrimoniul Audio-video

ID_Video

PATRIMONIUL
AUDIO-VIDEO

O _enlitate ™
patrimaniu

Caracterizare

Figura 13. Reprezentarea entitatii Patrimoniul Audio-Video

Entitatea Patrimoniu imobil permite identificarea inregistrarilor din patrimoniul imobil si
prevede un atribut ID (ID_Patrimoniul Imobil).

Entitatea Patrimoniul imobil are relatii cu urmatoarele entitati: Muzeu (ID_Muzeu), Lacaguri
de cult (ID_lacas), Vestigii istorice (ID_Vestigiu) (figura 14).
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Entitatea Patrimoniul imobil

PATRIMONIUL
MUZEE Lo

VESTIGI

ISTORICE
1D Muzey
*
P Dot
(Ex. Etnagrafie)
Denumire Plogeetn
liturgic
Program

1 ISWIC

Descriere Denumire

Decoratiuni

Cronologle

Descriere

EgoTe

ID cat Denurire (Ex. Muzey “ Ieaane
comunal

=
escriere i
opwe ) T ) ( A Publcali | - s
Descriere Soulpturi

T idpur ) {P-Pat

i 4 oniu_AY,
Id Obiect Descriere s Multimedia =
Catalog Alte
elemente
Colectii Id Col )| Danumira

~

Figura 14. Reprezentarea entitatii Patrimoniul Imobil

Entitatea Muzee are relatii cu urmatoarele entititi: Conducere (ID Conducere), Profil
(ID_profil), Categorie (ID_cat), Publicatii (ID_pub), Catalog (ID_obiect).

Entitatea Patrimoniu mobil are relatii cu urmaitoarle entitdti: Autor, Localizare, Categorie,
Domeniu care au fost descrise mai sus (figura 15).

Entitatea Patrimoniul mobil

PATRIMONIUL
i MOBIL

|D_Obiect

Denumire
domeniu

Data nasterii
Locul nagteri

Figura 15. Reprezentarea entitatii Patrimoniul mobil

Entitatea Patrimoniu imaterial are legaturi cu urmatoarele entitati: Domeniu, Categorie, asa
cum se poate vedea si in figura 16.
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Entitatea Patrimoniul imaterial

DOMENIL

Denumire

domeniu
Tip categorie

Figura 16. Reprezentarea entitatii Patrimoniul Imaterial

Structura nucleului bazei de date a acestui sistem este prezentata in figura 17.
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Figura 17. Structura nucleului bazei de date a sistemului
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4. Concluzii

Pentru realizarea bazei de date a sistemului DigiMultiCult s-a adoptat un model relational-

ierarhic de gestiune a datelor care sa asigure:

o Flexibilitate: modificari in definitiile entitatilor si relatiilor dintre acestea nu vor necesita
modificari esentiale ale structurii bazei de date;

e Scalabilitate: nu vor exista probleme de performanta la marirea volumului de date procesat;

e Abstractizare: modelul trebuie sa asigure gestiunea datelor pentru orice aplicatiec Web
orientatd spre publicarea informatiei.
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