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Lucrarea i A O. Pittenger, profesor la
Universitatea din Maryland, Baltimore, S.U.A., arc
scopul de 2 introduce si familiariza pe toti cei
interesai in domeniul informaticii, cu un nou
domeniu: algoritmi de calcul cuantici. Scopul
acestel monografii este acela de a furniza celor
interesati o cale accesibila in domeniul algoritmilor
cuantici, care constituic una dintre componentele
recente ale informaticii moderne si care cunoaste 0
dezvoltare rapida.

Autorul descrie, pe scurt, contextul istoric al
calculului cuantic §i furnizeazd motivatia, notatiile
si ipotezele cele mai adecvate de calcul, folosite in
statica cuanticd, un model al mecanicii cuantice
finit dimensional i nondinamic (Capitolul 1). Acest
model este, apoi, utilizat la definirea si ilustrarea
logicd cuanticd a subrutinelor reprezentative, cerute
de algoritmii cuantici (Capitolul 2). O discutie
despre algoritmii de baza, claborati de Simon,
Deutsch si Jozsa punc bazele prezentdrii
algoritmului de ciutare al lui Grovor si a
algoritmului de factorizare al lui Shor, algoritmi
cheie de mare interes it practicd (Capitolul 3). Un
grup de elemente teoretice privind algoritmul Shor,
completeaza discutia despre algoritmii cuantici.
Capitolul 4 al monografiei prezintd nevoia de a
dispune de tehnici corectoare de erori §i

3 o teoric a codurilor corectoare de erori
cuantice, folosind 0 formulare in spatiul Hilbert.
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0 INTRODUCERE iN ALGORITMII DE CALCUL CUANTICI

An Introduction to Quantum Computing Algorithms

Textul constituie, dupd opinia noastrd, O
introducere si un ghid pentri toti cei ce doresc s
abordeze acut un domeniu de analizd si cercetare,
care estc domeniul algoritmilor cuantici, ca si
pentru profesionistii in informatica, cercetitori,
analigti §i programatori. Cititorul interesat sa afle ce
sunt §i cum s€ construiesc algoritmii cuantici, va
beneficia de introducere si de clementele teoriei de
bazi, ca §i de exemple de astfel de algoritmi.

Pentru cei ce doresc sa stie si istoria algoritmilor
cuantici mentiondm ca, in 1994, Peter Shor a
publicat un algoritm de factorizare pentru un
calculator cuantic, care gaseste factorii primi ai
unui intreg N, mai eficient decat algoritmii
cunoscufi, pentru un calculator clasic.

Lucrarea este recomandatd, in special,
cercetitorilor, analistilor i programatorilor,
informaticieni, fizicieni, matematicieni §i altii, dar
si cadrelor didactice, doctoranzilor, studentilor de la
master si din anii mai mari din facultitile de profil.
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INTERPOLAREA FUNCTIILOR SPLINE

Interpolating Cubic Splines

G. Knott
Birkhduser Verlag, Basel, Berlin, Boston, 2000, 256 p.

Functiile spline sunt cunoscute unui mare nu
de  matematicieni, fizicieni, ingineri  §i
informaticieni. Ele au luat nastere din cercetdri
efectuate in diferite domenii ale matematicii
aplicate (statistica, de exemplu), dar si in alte
domenii legate de informatic, cum ar fi: grafica
computerizatd, programarea, tehnologia proiectdrii
asistate de calculator, analiza numericd §i altele.
Multele Iucriri an fost dedicate aproximérii
fanctiilor spline; prin contrast cartea de fafd sc
ocupandu-se, in principal, cu interpolarea functiilor
spline. Interpolarea functiilor spline acoperd o mare
varietate de aborddri explicite pentru analiza
functiilor spline, de exemplu interpolarea punctelor
din plan, prin curbe si interpolarea punctelor din
spatiul 3-dimensional prin suprafete. Aceste functii
spline includ multe varietati de functii spline, dintre
care mentionim functiile spline naturale, functiile
spline genetice cuantice si altele.

Sunt acoperite, de asemenea, mari varietiti de
functii spline speciale, incluzand functii spline
monotone, functii spline optimale, reprezentiri de
bazi ale functiilor spline si functii fizice de energie
minimi §i altele.
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Matematic vorbind, studiul functiilor spline
cade in domeniul feoriei aproximafiei, care studiazd
functii ce aproximeazd alte functii. In unele cazuri,
aceste alte functii pot fi cunoscute, dar greu de
calculat; de aici si interesul pentru functiile spline,
nu numai pentru matematicieni, ci §i pentru
informaticieni. Un exemplu este formula de
interpolare a lui Whittaker, utild in aplicaii. Alte
exemple care fac din functiile spline un instrument
util pentru informaticieni, §i nu numai, sunt cele
legate de grafica pe calculator, atdt pentru
reprezentarea obiectelor reale, cat si a celor
imaginare. De ascmenea, ele sunt utilizate in
proiectarea asistatd de calculator, in proiectarea
automobilelor, proiectarea navelor cu panze (a
velierelor), in arhitecturd si in alte domenii.

Lucrarea include si un capitol bibliografic, util
celor ce vor si adincesci studiul functiilor spline.

Monografia s¢ recomands unei largi categorii de
specialisti (cercetatori, analisti, cadre didactice,
doctoranzi si studenti la master sau in anii mari) din
domenii ca matematica, informatica, fizica,
economia, ingineria, precum si programatorilor
implicafi in dezvoltarea de software pentru graficd
pe calculator, CAD si alte aplicatii.
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