O BAZA DE DATE DISTRIBUITA PENTRU GENERAREA
DE TESTE DE EVALUARE LA INFORMATICA

Erzsébet Kelemen Toan Dzitac
ekelemen@freemail hu idzitac@univagora.ro
C.N. ,,M. Eminescu”, Oradea Universitatea AGORA, Oradea

’

Rezumat: Programul descris in aceastd lucrare genereazd aleator teste ce pot fi folosite la clasele IX-XI, profil
matematici-informatica, pentru verificarea si evaluarea sau autoevaluarea cunostintelor la informaticd. Produsul informatic initial a
fost elaborat de prof. Erzsébet Kelemen, sub conducerea stiintifici a conf. univ. dr. loan Dzitac, in cadrul lucrérii
metodico-stiintifice pentru obtinerea gradului didactic I [5], avand ca surse bibliografice de naturd didactica/metodica lucrarile [1] si
[2], iar ca suport tehnic/informatic lucrarile [3] si [4]. Aplicatia se adreseaza, in primul rand, profesorilor de informaticd, cérora le
permite crearea de teste, intr-un mod foarte simplu si intr-un timp foarte scurt, chiar de la distanta, prin intermediul Internetului la
adresa www.eminescu.rdsor.ro/ekelemen/test/ index1.htm.

Cuvinte cheie: generator de teste la informatica.

1. Introducere

Existd doud tipuri de utilizatori: ,elev” si ,,profesor”. Accesul elevilor se face fard parold, dar elevul
nu are drepturi de a face modificari, ci doar de a-si alege domeniul din care doreste sé fie testul si sd
rezolve un numir nelimitat de teste generate aleator. Profesorul trebuie s detind insd un nume de ,user”
si o parold pentru a putea vizualiza testele deja create. De asemenea, poate utiliza programul pentru: a
genera un test cu un numar de 10 intrebari, in mod aleatoriu, din capitolele alese de el, a adauga intrebari
noi in baza de date, respectiv, crearea unui test prin selectarea intrebarilor ce vor fi continute in test.

Generator automat de teste

la informaticd

Figura 1. Pagina de start a aplicatiei

2. Modul de utilizare a aplicatiei

in urma accesdrii aplicatiei de pe Internet pagina de start permite urmitoarele actiuni:
- accesul la pagina elevului;
- accesul la pagina profesorului in urma unei autentificari printr-un nume de utilizator si parold;

- contact cu administratorul aplicatiei.

2.1. Pagina elevului

Pagina elevului permite:
- rezolvari de teste generate de calculator;

- rezolviri de teste create de profesori, accesibild doar dupd completarea unui formular cu datele
personale ale elevului si alegerea numarului testului (acest lucru este necesar pentru verificarea
ulterioari a rezultatelor elevilor obtinute la teste).
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Dacd s-a ales generare test elevul are posibilitatea si aleagd capitolul din care vrea sd-si verifice
cunostintele, aceastd alegere se realizdndu-se prin utilizarea unei liste care cuprinde capitolele la

disciplina informatica.

algoritmi elementari

elemente de haza a limbajului C
fisiere text

Hipur structuiate de dale
backtracking

divide etimpera

greedy

recursivitate
subprograme
arbori
grafuri
ucturi de date alocate dinamic

Figura 2. Lista de selectie a capitolului

Din capitolul selectat, se genereaza un set de 10 intrebari care vor fi vizualizate Intr-un format cu
butoane radio. in generarea intrebarilor, s-a luat in considerare numarul aparitiei intrebarilor in teste,
avand astfel o prioritate mai mare intrebarile cu frecventa de aparitie mai mica. Dupé rezolvarea testului,
elevul poate sd-si verifice corectitudinea raspunsurilor date prin selectarea butonului verificd in urma
cdruia pe ecran apare testul corectat, apar intrebarile cu raspunsurile date de elev, raspunsurile gresite
fiind semnalate prin afisarea sub acestea a variantei corecte scrisa in culoarea rosie.

Zh http:2www. eminescu.r dsor. solekelementigsiverifical .php?nl =5tp ruct dale - Microseff Inlernet Explorer.

_date

a) Cral3) b) O3]
o) @*at2) & G *a+3)

4 Care dintre urmitoarele initializari este incorecta 7

a) Dint a[2][2]=((1,2},{3.4}); b) Dinta[2)[}=((1,2},(3,4}};
) Ointaf)[2]=((1,2).(34) }; d) ©int a[2)[2]=(1,2.3.4};
Raspuns corect: b

5 Vectorii ¥ si u construiti in urma executdri programului:
int v[10],u{10],;
void main(Q)

{

for(i=0;i<10;1++);
HrH)=+Hi--;

do{ ul--i]=1;} while(*(v+)!=3);
)

a) v: 0103050709 b) ©v: 0123456789
u: 0001111110 u: 0001111110
) Ov: 0123456789 ) @v: 0103050709
u: 0000111110 u: 0000111110

Raspuns corect: a

Rezultatul evaluarii §0% din 100%% Revine la paging elevului

Figura 3. Afisarea evaluirii testului
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In cazul alegerii optiunii rezolvd test, elevul are posibilitatea ca, in urma unei identificari si selectarea
testului, s rezolve un test creat anterior de profesor.

Completati datele:

Numele:
E Mlarin , 1
Premmnele:
{ Preda 1
Clasa:

[104) |

Selectati testul:
| test2 gﬁ

| Rezolva test %;”Tnapoiv,v]

Figura 4. Identificarea elevului

Modul de rezolvare a testului este similard cu generarea unui test, cu deosebirea ci atit datele de
identificare a elevului, cat si rezultatul evaluarii testului sub forma de procente (ex: 60%) sunt salvate in
vederea evaludrii acestora de catre profesor.

2.2. Pagina profesorului

Accesul la pagina profesorului se realizeaza din pagina de start, in urma unei autentificari printr-un
nume de utilizator i parola, care se poate obtine ludnd legdtura cu administratorul aplicatie prin accesarea
legéturii de contact.

password |

Figura 5. Autentificarea profesorului
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Pagina profesorului permite:
- rezolvarea de test generat de calculator;
- introducerea de noi intrebari in baza de date;
- crearea de test;
- verificarea date clase;
- verificarea rezultate elevi;
- vizualizarea teste deja create;

- pérésirea sesiunii de lucru.

Figura 6. Pagina profesorului

Generare fest este identic att pentru elevi, ct si pentru profesori, si permite rezolvarea testelor
generate de calculator.

Intrebdri noi permite profesorului adiugarea de noi intrebiri impreund cu cele patru variante de
raspunsuri in tabeld, dupd ce anterior a ales capitolul disciplinei informatica ciruia o si-i apartina.
Adaugarea se realizeaz3 prin intermediul unui form.

Pagina profesornini - actualizore date

CSelecetal fol Inainte de a adauga datele verificati corectimdinea

pentru conapletare date Introduceti intrebarea;

§Fie G un graf neorientat cu n vérfuri $i m muchii astfel
iincat sd fie indeplinitd conditia: m >{n-1) (n-2)/2.

iAtunci G: i
algoritmi - i
Igoritmi elementari : Completati raspnnsul a):
lemente de baza a limbajuluiC iare varfuri izolate i
i
Completati raspunsul bj:
inu are varfuri izolate o
; !
Completati raspunsul c):

leste complet i

Completati raspunsul d):
§Este hemiltonian A

istructuri de date elocate dinamic

fi varianta corecta a raspunsurilor:

Figura 7. Formular de adiugare intrebiri
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Creare test permite profesorului sa construiascd un test prin selectarea intrebdrilor existente in baza de
date, aceste intrebari pot apartine unui singur capitol, mai multor capitole sau tuturor capitolelor, acesta
din urmi fiind foarte utila la clasele a 12-a pentru evaluarea cunostintelor necesare bacalaureatului la
informatics. Dupa selectarea capitolelor, intrebdrile sunt vizualizate intr-un format de tip tabel. Fiecirei
intrebari 1i este atasat un buton de validare prin intermediul céruia se pot selecta intrebarile noului test.

a) de sortare
b) de interclasare
¢) de generare de solutii

 Metoda B
2) doar varianta iterativ
b) variantd recursiva doar pentru problemele de combinatorici
¢) varianti iterativi doar pentru problema reginelor
d) si variantd iterativi §i varianta requsivi
S h

[T Selecteza tot

Figura 8. Formular de selectare a intrebarilor pentru creare test

Intrebarile selectate vor fi stocate intr-un tabel al cirui nume este format din cuvantul ,,test” urmat de
un numar.

A fost creata testul cu numele TESTS

Figura 9. Afisarea numelui testului creat
Date clase permite profesorului sa verifice rezultatele testelor elevilor unei clase.

Date elevi permite profesorului sd verifice rezultatele elevilor obtinute la rezolvarea unor teste diferite
cdutarea unui elev se realizeazd dupa nume, prenume si clasi. Rezultatele vor fi afisate intr-un tabel.

Nume = Premme | Clasa Data | Nrtest | Nrde infreban R;ﬁsplmsmi gresite | 100%
MADIAR | CARMEN | IIF 20060321 | testld | 12 JedeBdllella 833

MADIAR | CARMEN | I0F | 2006321 | testl | 1 2h 5000

|MADIAR | CARMEN | IIF 20060331 | tost3 | 11 | LadedbSiSh | 4%

|MADIAR | CARMEN | LIF | 20060331 | test} | 11 5 9091

Figura 10. Afisarea rezultatului unui elev obtinut la teste
Vizualizare test permite selectarea unui test creat anterior si vizualizarea continutului.

Logout permite parasirea sesiunii de lucru.
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