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8. Sumar comenzi CLIPPER

5.1. 2/7? (dBASE & CLIPPER)
Sintaxa
?f??7 < expression list >

Utilizare:
— 7/?? evalueaza expresiile din listd i afigeaza
rezultatul. Dacd s-a utilizat?, afigarea are loc pe
o linie noul. Utilizind ?? afisarea se face din
pozitia curentd a cursorului.

5.2. @.... BOX (numai CLIPPER)
Sintaxa

@<tlbr> BOX <string>

Utilizare:
Se foloseste pentru desenarea unui dreptunghi pe ecran
(similar comenzii @.. TO din dBASE):t,]1 sint
coordonatele coltului din stinga sus al dreptunghiului,
iar b,r-din dreapta jos.
t,b €[0, 24); Lr €[0, 79 ]. Prin <string> se pot stabili 8
coduri ASCII diferite pentru fiecare din cele 4 colturi
§i laturi (fncepind cu coljul din stinga sus, in sensul
acelor de ceasornic). Dacd se specificd si al 9-lea
caracter, el serveste la umplerea interiorului
dreptunghiului. Daci se specificd un string vid (" ")
dreptunghiul este sters.
Exemplu
border=CHR(201)+CHR(205)+CHR(187)+
CHR(186)+CHR(188)+CHR(205)+
CHR (200)+CHR(186)+CHR(176)
@5, 10, 18, 40 box border

5.3. @ ...CLEAR (dBASE & CLIPPER)

Sintaxa
@ <exp N1>, <exp N2> CLEAR [TO <expN3>,
<expN4>]
Utilizare:
Sterge o zond dreptunghiulard cu coordonatele
coltului din stinga sus determinati de <exp N1> si
<exp N2>. Coordonatele implicite ale coltului din
dreapta jos a zonei sint 24,79 iar in cazul in care se
specificd, <exp N3>, <exp N4>.
5.4.@ ..... PROMPT (numai CLIPPER)

Sintaxa

@ <mw><wl>PROMPT <exp C1>MESSAGE<epC2>
MENU TO evars
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Utilizare:
Aceastd comandd se folosegte pentru definirca unor
menu-uri text pe ecran. Fiecare comandi

@....PROMPT defineste o pozitie in menu. Parametrul
<exp C1> al PROMPT defineste informatia afisata ca
denumire a pozitiei respective din menu, iar
parametrul <exp C2> al MESSAGE contine
explicarea pozitiei (optional). Comanda MENU TO
<var> activeazi menu-ul definit cu Q....PROMPT,
marcind in video invers pozitia curentd. Folosind
tastele de comand a cursorului se poate selecta pozitia
doritd, La apasarea tastei ENTER sau a primei litere a
denumirii pozitiei, in <var> se stocheazi numdrul de
ordine al pozitiei. Apdsind ESC, <var> capdtd
valoarea 0.

Exemplu

SET WRAP ON

SET MESSAGE TO 23 CENTER

@ 1,3 PROMPT "Document” MESSAGE "Create
document”

@ 1, COL( )+2 PROMPT "Edit" MESSAGE "Edit
document”

@1,COL()+2PROMPT "Save" MESSAGE "Save todrive A”
@1,COL()+2 PROMPT "Print" MESSAGE "Printer"
@1,COL()+2PROMPT"Quit"MESSAGE "Retum o DOS"
MENU TO select

La apasarea tastei F1, daci existi HELP.PRG, acesta este
lansat in executie avind ca parametru input-var numele
variabilei <var>, a comenzii MENU TO <var>.

5.5.@ ... TO (dBASE & CLIPPER)

Sintaxa
@ <row1l>, <coll>[CLEAR]TO <row2>, <col2>
[DOUBLE]
Utilizare
Aceastd comandi deseneaza pe ecran un dreptunghi al
cirui contur e trasat cu 0O linie simpid sau, in cazul
optiunii DOUBLE, cu o linie dubld. CLEAR - sterge o
zond dreptunghiular3 a ecranului.
Coltul din stinga sus are coordonatele <row 1>, <col
1> iar cel din dreapta jos <row 2>,<col 2>.

5.6.@...SAY .... GET .... (dBASE & CLIPPER)

Sintaxa

@<row>,<col> [SAY <exp> [PICTURE <clause>]]
[GET <exp> [PICTURE <clause >] [RANGE
<exp>,<exp> [VALID <exp> [[CLEAR ]]
Utilizare

Comanda se foloseste pentru definirea unui
output/input al informatiei in coordonate specificate.
10w, col sint expresii numerice. Pentru un terminal 24
* 80, <row> € [0,23] iar <col> € [0,79]. In dBASE
linia 0 este rezervatd pentru afisarea starii, iar linia 22-
pentru indicatie. Pentru utilizarea acestor linii in altd
destinatie, trebuie previzute in prealabil comenziie
SET STATUS OFF si SET SCOREBOARD OFF.




Pentru directionarea afisarii
imprimantd, se va folosi comanda SET DEVICE TO
PRINT. Nici in acest caz rezultatul executiei comenzii
@..GET... nu este transmis 13 imprimantd.

fn cazul extragerii la imprimant3 <row> §i <col> nu
trebuie si depidseascd valoarea 255. Tot in aceastd
situatie, aparitia unei comenzi @ <row>,<col>...cu
<row> mai mic ca in comanda precedentd, determind
un salt la o pagini noud.

@ <row>,<col> CLEAR determind gtergerea

partiald a ecranului incepind cu coordonatele -

<row>,<col>;

@ <row>,<col> determind stergerea liniei <row>
fncepind din coloana <col>.

Optiuni:

Optiunea SAY determind afisarea unei anumite
informatii (<exp).<exp> poate fi orice expresie cu
restrictia ci nu poate contine atribute "memo”.
Optiunea GET afiseazi si permite editarea variabilelor
existente. Comanda devine activd numai la comanda
READ. Comanda GET poate fi utilizatd §i pentru
editarea atributelor "memo”. O secventd de comandd

€... SAY... GET... creeazi o listd de cimpuri, a ciror
editare este activatd de executia comenzii READ.
Aceastd listd poate fi anulati cu comanda CLEAR.
Optiunea RANGE se foloseste pentru stabilirea
domeniului permis pentru valori numerice §i a
informatiei de tip "DATA".

Expresule parametrilor determind limita superioard §i
inferioard a valorilor ce pot fi introduse la editarea
cimpurilor GET. Deoarece datele nu au o reprezentare
alfa-numericd, este necesari folosirea functiei CTOD ()
pentru conversia din tipul "string” in tipul "data” a acestora.
Exemplu

RANGE CTOD ('01/0185"), CTOD ('12/31/85") exclude
Ia editare toate datele cu anu! diferit de 1985. Dac trebuie
stabilitd o singurd restrictie (numai la stinga sau numai la
dreapta), se introduce ca parametru numai o singurd
expresie : RANGE 30 sau RANGE 10.

Dacii la editare restrictia RANGE nueste satisficuti se asteaptd
continuarea editdni pind la introducerea unei valori corecte.
Optiunea VALID in completarea optiunilor PICTURE
$i RANGE permite verificarea satisfacerii de citre
valoarea introdusd a unei conditii-expresie logica.
Editarea este terminatd numai in momentul cind
informatia satisface conditia impusa sau la apasarea tastei
ESC, in regimului SET ESCAPE ON (sau[ALT]C).
Daca se foloseste un format pe mai multe pagini ecran
(fisier .FMT), in care comenzile @..SAY...GET se
intind pe 2-32 pagini ecran, estec necesard includerea
comenzii READ in punctele de intrerupere. Figierele
FMT sint activate cu SET FORMAT TO.

Optiunea PICTURE permite definirea unui format 1/0.
Specificatia de format poate consta din functii si/sau
specificatori de format si trebuie sa fie incadrati de
delimitatori. Daca este folosit o functie de formatare,

8..SAY... spre

atunci primul caracter al constructiei trebuie si fie @.
Daci functia e folositd impreund cu un specificator,
atunci ea trebuie separatd de acesta prin spatiu.

FUNCTIILE OPTIUNII PICTURE

C- se afigeazd CR (credit) dupad numere pozitive;
X- se afigeazd DB (debit) dupd numere negative;
(- incadreazi numerele negative in paranteze;
é idem cu suprimarea blancurilor;

datele numerice se introduc de la stinga cimpului;
Z- se inscrie o valoare 0 1a introducerea unei linii vide;
D- data este introdus3 in format american MM/DD/YY;
E- data este introdusi in format european DD/MM/YY;
A- numai litere;
I- se admit orice caractere, literele sint convertite in
litere mici:
R- literalele din specificatori nu fac parte din datele

introduse;

S <n> - litimea cimpului este limitatd la <n>
caractere si se execut3 un scrolling al sirului de date in
limita celor <n> coloane: <> un numir intreg
specificat literal.
Unele din functiile de mai sus nu admit decit un anumit
tip de date. Functiile C,X,(,B,Z se pot aplica numai l2
date numerice.
fn plus Csi X nu se pot folosi decit in constructii de ti]

@..SAY. D si E se aplici numai datelor calendaristice.
A, LR, Sse aplicd numai datelor de tip sir de caractere.
Pe baza functiilor specificate se pot forma combinatii
(functii noi). Astfel XC plaseazi CR dupi valori
numeric pozitive si DB dupi cele negative.

Unele functii nu pot fi combinate - de exempiu:

- combinatiile A!, DE, XC nu sint valide. S <n> se

utilizeazd pentru afisarea si editarea unei variabile string
intr-un cimp GET mai mic decit lungimea stringului.
Numdrul de coloane al cimpului este dat de <n> sub
formd literald. Nu se admite blanc intre S si <n>.
Stringu-ul este "derulat” in fereastra cimpului,
permitindu-se vizualizareza si editarea informatiei
alfa-numerice. Tastele «, -, [ Cirl ] F, [Ctrl ] Ase folosesc
pentru scrolling-ul string-ului in cadrul ferestrei de
editare. La editare, scrolling-ul se efectueazi automat,
mentinind cursorul la mijlocul ferestrei de editare.

SPECIFICATORII DE FORMAT

9 - numai cifri;
H - cifr4, blanc sau semn;
A - numai litere;
L - numai date logxce
Y - numai ¥, y sau N,n logic: se convertescy i n in Y N;
N - cifre si litere;
X numai caractere;
- se convertesc literele mari in litere mici;
$ se afiseazi S in locul zerourilor de completare;
- se aﬁseaza * in locul zerourilor de completare;
- pozxgia punctului zecimal;
- pozma virgulelor: se aﬁgeaz}i numai dacl sint cifre la

, stmga v1rgule:

in numi#rul viitor se va continua prezentarea
comenzilor.
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