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5.7. ACCEPT (dBASE & CLIPPER)

Acceptil de la tastaturd un gir de caractere.
Sintaxa Hims

ACCEPT [ <prompt> | TO <mem.var>
Utilizare '
Mesajul prompt poate fi un §ir de caractere delimitat
cu [ ] sau " " sau o variabildl de tip caracter. $irul de
caractere; introdus de utilizator nu trebuie si fie
delimitat. La introducerea unui sir vid (ap#isare pe tasta

CR), <mem var> va primi o valoare vidd (ASCII 0).
Numérul maxim de caractere introduse e limitat la 254.

5.8. APPEND BLANK (dBASE & CLIPPER)

Adaugi o inregistrare vidi la sfirgitul fisierului activ.
Sintaxa

APPEND BLANK

Utilizare

fnregistrarea vida addugatd devine inregistrarea
curenté,

Toate figierele index se modifici corespunzitor.

5.9. APPEND FROM (dBASE & CLIPPER)

Se copiazd anumite inregistriri ale unui figier specificat
in comands, la sfirgitul fisierului de date activ.
Sintaxa

APPEND [<scope>] [FIELDS <field list>]
FROM <filename> [ FOR <conditicn>] [ WHILE
<condition>] [SDF] / [ DELIMITED [ WITH
BLANK/ <delimiter> / <exp.C>]]

"Itilize: e

Sc adaugd in figierul activ inregistririle specificate prin
<scope> (cimpurile definite prin FIELDS) din figierul
<file name>. Dacii numele figierului este specificat
fird extensie, se considerd implicit cu expresia DBF.
Daca FIELDS este omis, se prelucreazi toate cimpurile
fisierului.

<Scope> determind numirul inregistririlor fisierului
sursd ce urmeazii a fi prelucrate: NEXT <n> adaugi
primele <n> fnregistriri; RECORD <m> va adiuga
Insegistrarea <m>.Implicit, <scope> este ALL (toate
Inregistrarile fisierului sursi).

FOR <condition> desemneazi, pe baza conditiei, 0
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submultime de fnregistrdri din cele specificate cu
<scope>.

WHILE <conditie> defireste conditia la
neindeplinirea cireia acfiunea comenzii este
terminatd. 2
Fisierul activ poate fi completat cu date preluate din
trei tipuri de figiere sursi: SDF, DELIMITED si DBF.
Fisierele de tip SDF sint figiere ASCII avind fiecare
tnregistrare de lungime fixX §i terminate cu <CR>
<LF>. Sflrgitul de figier e marcat de CTRL-Z.
DELIMITED - se specificii faptul c figierul sursi este
un fisier ASCII, ale cirui faregistriri sint cimpurile
delimitate cu virgule, iar cimpurile de tip caracter sint
incadrate de ghilimele.

DELIMITED WITH BLANK - se specifici faptul ci
figicrul sursi este un fisier ASCII in care separatorii
intre cimpuri stnt spatii, iar cimpurile de tip caracter nu
sint incadrate de ghilimele.

DELIMITED WITH <delimiter>- indic3 un figier sursd
ASCII avind cimpurile separate prin <delimiter>.

5.10. AVERAGE (dBASE & CLIPPER)
Calculeazii media aritmetic3 a unor cimpuri numerice
specificate.

Sintaxa .

AVERAGE [<scope>] <field list> TO <mem var
list> [FOR <condition> ] [WHILE <condition>]

Utilizare 5

Comanda calculeazi mediile aritmetice ale valorilor
continute de cimpurile numerice "field list",
memorindu-le in variabilele "mem var list",

5.11. BEGIN SEQUENCE...END
(CLIPPER)

Se defineste o grupi de comenzi.
Sintaxa
BZEGIN SEQUENCE

comanda

comanda

[BREAK]

comanda

comanda

END

Prin BREAK, se intrerupe executia secventei de
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comenzi, trectndu-se la executia comenzii urmitoare
lui END.

5.12. CALL (dBASE, CLIPPER)

Permite apelarea unei proceduri scrise in alt limbaj de
programare.

Sintaxa
CALL <proces> [WITH <parameter list>]
Utilizare

Procedura scrisé in alt limbaj de programare trebuie s8
fie compilatd. Fisierul .OBJ ob{inut se linkediteazi
fmpreuns cu figierul .OBJ al programului apelat,
compilat cu CLIPPER. Regula de transmitere a
‘parametrilor este cea de la limbajul C.

Modelul de memorie utilizat trebuie s# fie LARGE (s&
se genereze un RETF (FAR RETURN)). Parametrii
transmisi prin adresi sint introdusi in stivii pe 4 byte
(SEGMENT: OFFSET) fn ordinea transmiterii.
Parametrul se transmite prin adresd numai cind e
specificat prin identificator (In caz contrar se transmite
valoarea expresiei) cea mai simplé expresie avind forma

(<identificator>)

Se transmite prin valoare.

$irurile de caractere se terminéi cu NULL (ASCII-0).
Valorile numerice se transmit in dubld precizie
(corespunzitor tipului double float din C) - pe 8 b (53
bit-mantisa, 11 bit-exponentul). Dacd valoarea numericit
ce se transmite nu depisegte 32 K, ea poate fi convertitd
in intreg, fiirdi semn pe 2 b, folosind functia WORD ( ):

CALL <proces> WITH WORD (<name>)

Latransmiterea prin adres# (in special in cazul girurilor
de caractere), procedura apelati nu trebuie s mireasc
zona de memorie alocatd parametrului, deoarece existi
riscul s#f suprascrie zona de cod a programului apelant.
Procedura trebuie s# se refacst inainte de revenire la
registrele BP, SS i DS,

La linkeditare trebuie specificate, pe lingd biblioteca
obiect CLIPPER.LIB, i bibliotecile obiect ale
limbajului in care a fost scrisd procedura apelati.
Biblioteca CLIPPER.LIB contine module (functii)
folosite pentru transmiterea parametrilor din
CLIPPER, in proceduri scrise in limbajele C si
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ASSEMBLER, in cazul utilizirii acestor limbaje in
construirea unor functii UDF (User Defined
Functions) - vezi comanda FUNCTION. Aceste functii
de bibliotecid permit determinarea numdruiui de
parametri transmisi din CLIPPER, conversia datelor
din formatul CLIPPER in formatul corespunzitor
iimbajului folosit la scrierea UDF i returnarea
parametrului cu conversia inversé.

5.12. CANCEL/QUIT (dBASE & CLIPPER)

Determind terminarea programului, fnchiderea
tuturor figierelor §i revenirea in sistemul de operare
(comanda RETURN realizeazii aceleasi actiuni cind e
folositd tn programul principal).

5.13. CLEAR (dBASE & CLIPPER)

Sintaxa
CLEAR SCREEN
Utilizare

Sterge ecranul si, dacd optiunea SCREEN este omisi,
si toate cimpurile GET active. ;

5.14. CLEAR ALL (dBASE & CLIPPER)

fnchide toate fisierele deschise (de date, de index, de
format §i MEMO - de tip . DBT), gterge toate variabilele
si selecteazi zona 1.

5.15. CLEAR GETS (dBASE & CLIPPER)

Sterge toate cimpurile GET active.

516, CLEAR MEMORY (dBASE &
CLIPPER) - |

Sterge toate variabilele locale §i globale.

5.17. CLEAR TYPEAHEAD (dBASE &
CLIPPER)

Sterge buffer-ul tastaturii.
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