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Rezumat:

Lucrarea prezinti sistemele hipertext introductnd nojiunile §i
principiile specifice acestora.

Dezvoltarea sistemelor hipertext acoperd o mulfime de domenii

importante de aplicabilitate, fiind favorizatd de tehnologiile actuale:
sisteme de procesare a datelor cu sunet, grafici gl imagine, interfefe
evoluate om-calculator, programare orientats obiect, sisteme CASE.

Prin exemplificiirile succinte de sisteme hipertext existente, se
fncearci s& se ilustreze utilitatea acestor sisteme, precum gi utilizarea
for ca sisteme de gestiune a datelor personale.

Lucrarea a fost realizati In principal prin adaptarea i sinteza
unor articole recente, referite tn textul lucrdirii,

1. Prezentare generald

fn general, un hipertext este un text care poate fi
parcurs gi altfel decit in cele doud dimensiuni
conventionale ale unei pagini. Dupd cum ii spune
numele, hipertextul permite existen{a unui text in mai
multe dimensiuni.

Aceasta se realizeazd prin prezenta unor legituri
speciale in text pe baza cdrora se poate s#ri de la o
portiune de text la alta. fn general aceste legituri sint
bidirectionale si pot fi create dinamic pe msura ce este
consultat hipertextul.

Cele mai cunoscute sisteme hipertext sint sistemele de
help.

Termenul de hipertext a fost introdus de Theodor
Nelson in 1960 ca: "asocierea unui text tn limbaj natural
cu posibilititile unui calculator de a stabili legituri
interactive gi de a afiga dinamic un text neliniar”.

Desi primele sisteme hipertext nu au luat fn
considerare decit informatii de tip text, hipertextul nu
este asociat exclusiv cu acest tip de informatie.
Introducerea de grafics, animatie, imagini video, sunet
etc. intr-un hipertext nu schimbé cu nimic principiile
generale, fn acest caz se poate vorbi de sisteme
hipermedia.

L.1. Caracteristicile unui hipertext

Un hipertext este compus din noduri de informatie §i
legdituri de referingé.

Nodurile pastreazi continutul informational, fiind
vdzute de utilizator ca entitd{i semantice distincte,
Legaturile reprezintd relatiile dintre noduri, adici
dintre informatiile continute in noduri.

Retcaua astfel formatd poate avea diferite reprezentiri

grafice (poate fi vdzutd ca un graf). In general fiecirui
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nod fi corespunde o fereastrd. Legidtura este
reprezentati prin extremititile ei - numite ancore,
vizute ca butoane (de ex: URMATORUL,
PRECEDENTUL etc).

Exempiu:

Fereastra unui m_)d ________________
E Acesta este un exemplu '
; de nod text (1). i
{ [ PRECEDENT URMATORUL | |
TS P R e e S o P e B S o

fn acest caz butoanele sint: (1), PRECEDENT,
URMATORUL. Putem considera ci (1) indic punctul
de pornire al unei legaturi atasats girului de caractere
"text", legindu-1 de un nod explicativ al notiunii de text.
Butoanele PRECEDENT §i URMATORUL sint
punctele de sosire, respectiv dé plecare ale unor
legituri de la/la nodurile precedent §i urmétor in
ordinea normald de parcurgere.

Structura informatiei

Hipertextul integreazii un document. Prin document se
intelege un ansamblu de informatii organizate cu o
structurd logicl. Notiunea de document este luatd in
sens larg (nu doar la nivelul cuprinsului informatiei) ci
la nivelul de organizare care permite o lecturd
nesecventiali.

Prin urmare, structurarea informatiei intr-un hipertext
reflectd structurarea informatiei in document.
Structurarea unui document ca hipertext reprezint? o
fmbunitdtire a nivelului de organizare a documentu]ui
initial in scopul cresterii ugurintei de "lecturare” a
acestuia,

Dinamismul hipertextului

Unul din principiile importante ale sistemelor
hipertext este posibilitatea modificirii dinamice a
retelei de noduri si legituri. '
Este posibili crearea, ytergerea, modificarea nodurilor
si legdturilor, structurarea multimilor de noduri.
Bineinteles ci trebuie pistrati coerenta informatiei -
distrugerea unui nod implic distrugerea tuturor
legaturilor care fi sint atasate etc.

Dinamismul sistemului hipertext poate permite
accesul utilizatorului la versiuni mai vechi ale retelei
ceea ce conferd acestuia o dimensiune temporald,
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Parcurgere si ciutare

Sistemele hipertext trebuie si permitd un acees ugor la
informatie. Pentru aceasta existd doud metode:
parcurgerea (navigatia) si ciutarea.

Navigatia constd in afisarea continutului unui nod i
apoi a celui urmitor conform legiturilor dintre noduri.
Utilizatorul poate explora refeaua urmind succesiunea
implicitd de legdturi propusi in hipertext sau si-si
aleagd un traseu propriu. Mztoda reprezinti o
"frunzirire" (browse) a documentului.

Un alt mod de parcurgere este consultarea unei
reprezentdri a retelei sau a unei pirti a ei §i alegerea
nodului de afisat. Aceasta seaman3 cu ciutarea Intr-un
cuprins si accesarea item-ului selectat.

In oricare din cele dous moduri se face explorarea,
utilizatorul are toati libertatea de a-si stabili ordinea
de parcurgere. Aceasta este una din caracteristicile
hipertextului faj de documentele clasice in care
ordinea de prezentare este prioritara,

Cealaltd metod3 de explorare a hipertextului este
cautarea. Accasta poate fi simpld - ciutare dupi
numele unui nod sau complexi - afisarea unor noduri
ce con{in un §ir de caractere sau care au anumite
atribute (data de creare etc).

Sistemul de explorare asiguri oricind posibilitatea
parcurgerii inverse a drumului. Pentru a evita
dezorientarea utilizatorului se pot utiliza trei tipuri de
mecanisme de help: un help punctual (referitor la
fiecare nod), un help spatial (referitor la planul retelei)
§i un help structural (referitor la structura logici a
documentelor reprezentati de drumurile prin refea).

L.2. Hipertexte ca retele de noduri si legaturi
L.2.1. Reteaus de noduri §i legituri

Intr-un hipertext, informatia este pistratd in noduri,
numite noduri de informagie. Alituri de acestea a
apirut notiunea de noduri compuse care permit
organizarea, clasificarea multimii de noduri, putind
servi ca tabld de materii, index etc.

Relatiile intre entitatile semantice conginute tn dou
noduri de informatie sint reprezentate prin legituri de
referingi. .

Nodurile compuse sint legate de nodurile pe care le
organizeazi prin legituri ierarhice.

Acestea se adauga la mulfimea legaturilor de referinta
stabilite ntre nodurile de informatie. Prin urmare
existd doud tipuri de noduri: de Informafie si compuse,
primele p4strind informatia propriu-zisi a
hipertextului, iar celelalte permitind organizarea
primelor.

Legatutile dintre nodurile de informatie se numesc
legaturi de referingd si redau relatiile semantice din
docuinent, iar legaturile intee nodurile compuse si cele
de tnlmatie se naimese legatori jerarhice

Seopot distinge doeud aboidiri ale stracturii unui

0

hipertext: abordarea retea §i cea de document fugitiv:
~ abordarea reea:
Aceastd metodd utilizeazd nodurile compuse §i
legdturile ierarhice §i porneste de la principiul ci
structura logicd a informatiei-document trebuie si fie
prezentd in retea. Documentele structurate sint fixe in
sensul cd structura lor existi in interiorul hipertextului.
— abordarea document fugitiv:
Aceastd abordare separd hipertextul, privit ca retea de
structuri secundare, de organizarea in structuri logice a
informatiei document. Ea permite unui document s fie
"fugitiv” in sensul ci structura sa logici nu exista decit
fn momentul consultérii. Aceastd abordare presupune
cd relatiile induse de legiturile de referin(i din rejeaua
hipertextului nu se schimba,

1.2.2. Gestionarea retelei

Operatii de creare, modificare, distrugere

a) Operatii asupra nodurilor informatie si asupra
legatarilor de referinti

general sistemele hipertext oferd o multime de tipuri

predefinite de noduri si legituri. Utilizatorul poate

, astfel sd creeze o retea pornind de la aceste tipuri, dar

poate de asemenea si-i creeze propriile tipuri.
Tipurile de noduri, precum si cele de legaturi pot avea
atribute care s fie obligatorii (de exemplu: numele) sau
atribute facultative (de exemplu un mic rezumat, data
decreere cic.). Atributele pot fi predefinite sau definite
de utilizator. \

Crearea unui nod se realizeazi pornind de la un tip deja
definit, precizindu-i atributele si continutul.

Crearea unei legituri consti in specificarea locului in
care i se gdsesc ancorele §i din definirea atributelor i a
relatiei pe care o reprezinti.

Modificdri se pot face atit la nivelul atributelor unui
nod sau legdturi, cit §i 1a nivelul continutului unui nod.
Pot apare doui tipuri de modificiri ale continutului
unui nod: modificiri care nu afecteazi sau afecteazi
foarte putin semantica (eventuale greseli de orto prafie)
$i modificiri care afecteaz semantica §i pun problema
existentei legiturilor de referinti (in cazul
modificarilor semnificatiei, transferirii sau duplicirii
continutului sau a unei pirti a lui).

Aceastd ultimd categorie de modificiri pare dificil de
implementat, deoarece se induc modificiri si in
legaturile de referinta care, unele pot si dispars, altele
$4 apard sau si se conscrve.

Osolutie este interogarea utilizatorului pentru a stabili
interactiv legiturile.

O altd problema apare in cazul copierii unei legituri
datoratd duplicirii destinatiei sale, pentru a stabili care
nod va fi afigat cind se activeazi legitura. Aceasta se
poate rezolva diferentiind originalele de copii.
Distrugerea unui nod se realizeazA distrugind mai fnii
legdturile care intrd sau ies, Distrugerea unei legituri
se realizeazd prin distrugerea ancorelor sale.
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b) Operatii asupra nodurilor compuse §i asupra
legaturilor ierarhice

Crearea unui nod compus fnseamnd i legarea copiilor
sdiin relatia ierarhic#. Distrugerea unei structuri logice
datd de un nod compus fnseamnd distrugerea nodului
rddicind al acelei structuri i a legiturilor ierarhice care
il leagd de copiii sdi. Binelnteles cd si legiturile de
referin{l, ca §i legiturile ierarhice care intrd trebuie
distruse.

2. Un model de referintii pentru hipertexte

2.1. Introducere

Pind in prezent, nu existi un model formal universal
recunoscut pentru sisteme hipertext. Intre modelele
propuse deja, putem deosebi doud niveluri de
modelare: un nivel static i un nivel dinamic. Primul
nivel consti in a modela o bazii documentari (reteaua
hipertext), ceea ce revine la a defini natura unit3tilor
document (text, desen, pagina compusi) si legiturile
intre aceste uniti{i. Al doilea nivel de modelare se
referd la aspectele dinamice ale hipertextelor, precum
rezentarea documentelor sau modul de ciutare a
nformatiei (prin navigatie sau cerere expliciti).
Modelarea din acest al doilea nivel face parte din
problema mai generald a modeldrii interfetelor
om-magind.
Modelul prezentat in continuare reflecti aspectele
- statice ale hipertextelor. El are originea in lucrarile lui
Garg [7] §i Abiteboul si Hull [1] si a fost extins de
Richard §i Rizk [15], avind o bazi in teoria mul{imilor
§i a relatiilor. Acest model reprezintd un prim pas spre
formalizarea conceptelor fintilnite in refelele de
documente hipertext. Scopul final este obtinerea de
modele operationale care si permitd importul de
documente hipertext Intre sisteme diferite §i chiar
comunicarea prin documente hipertext intre aceste
sisteme.

2.2. Notiuni i definigii

Se considerd doudi multimi de simboluri T si I, nevide
§i disjuncte. Elementele din T'se numesc tipuri atomice,
iar elementele Iui I se numesc obiecte informative
atomice. fn T pot fi cuprinse, de exemplu, tipurile
urmdtoare: ciri, documente §tiintifice, grafice etc., iar
in I pot fi: caracterele, cuvintele, cercurile etc.

Pe multimea tipurilor se pot defini operatii ca:
generalizare, agregare, compunere §i specializare.
Aceste operatii permit ca plecind de la tipurile atomice
84 se construiasci tipuri structurate cu care si se poatd
modela o realitate mai complexi. Multimea tuturor
tipurilor o notdm cu IT.

Printre tipurile din T, se disting doudl simboluri
pacticulare: HD (document hipertext) i ME (element
media). ME este tipul tutaror "agregirilor” posibile
(n-tuple de clemente din I), iar HD este tipul tuturor
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"agregdriler” posibile de tip ME. Prin urmare, un
element media (ME) este un ansamblu de obiecte
informative atomice. Practic, acesta revine la un text
constituit din paragrafe in sens obisnuit §i din ancore
care permit schimbarea documentului sau executia
unui program predefinit. Un document hipertext (HD)
fiind un ansamblu de elemente media, revine practic la
o0 succesiune de ferestre, fiecare fereastrid fiind
reprezentarea unui element media.

Folosind exprimarea mai simplistd si intuitivi cu
noduri informatie si legdturi de referintd (cap.1), se
observd ci tipurile ME reprezintd nodurile de
informatie, iar tipul HD este multimea acestora - adicd
hipertextul ca document.

Rimine de definit echivalentul legiturilor de referintd
in modelul propus. Se defineste, pentru acesta,
notiunea de ancord. O ancord este orice obiect
informativ atomic implicat in oricare din relatiile
urmdtoare: Ix I, I x ME, I x HD, ME x ME, ME x HD,
HD x HD. (Aceste relatii pastreazii semantica
hipertextului ca document).

Prin urmare, 0 ancord este un obiect particular care
permite sd se stabileascd o legiturd cu un obiect
dintr-un alt element media, cu un element media
dintr-un ait document sau chiar cu un alt document.
Evident, 0 ancord poate fi legatd cu mai multe obiecte.
Orice obiect informativ care nu este o ancor# se
numeste paragraf (generalizat), ancorele fiind obiecte
active, iar paragrafele - obiecte inactive. Un text
obisnuit este un element media fard obiecte active si
deci constituit numai din paragrafe.

Conceptelor de bazi prezentate pini in acest moment
li se pot adduga in modelul propus de hipertext
urmdtoarele:

— atribute - asociate tipurilor atomice (multimea T)
Chiar si tipurilor structurate (multimea IT) li se pot
asocia atribute (de exemplu: numdir de linii, dati de
creere, tipul (font) de caractere utilizat etc.).

— legdturi insertionale si legéturi referentiale
Legaturile insertionale permit trecerea de la un
document la altul pirisind documentul curent (cu
posibil retur), iar legéturile referentiale, dup activare,
adaugd Intr-un anumit mod, continutul informativ al
documentului legat de documentul curent.

- cuvinte cheie asociate obiectelor informative
Acestea sint obiecte informative particulare care, in
plus, pot servi ca suport pentru anumite mecanisme de
filtrare la navigarea prin hipertext.

Conceptele de mai sus incearcs si stabileasci un cadru
pentru un model de referin{d pentru hipertexte.
Cadrul propus nu este suficient formalizat, lucruri {n
plus in acest sens gasindu-se In [7], [1], [15]. Chiar si in
aceste lucrdri, formalismul este oarecum fortat. O
explicatie pentru acest fapt este ca modelele formale
care se propun pornesc de la aspectele concrete, uzuale
ale sistemelor hipertext existente, incercind si
conceptualizeze un domeniu inci nou.

Numdrul lucrdrilor dedicate aspectelor teoretice ale
hipertextelor este incd mic, comparativ cu al celor ce




prezinti diverse sisteme prototip sau comerciale. In
capitolul 3 sint prezentate cfteva sisteme dintre cele
mai cunoscute. Mai este prezentat, de asemenes, un alt
model de referintd pentru sisteme hiperiext, model
bazat pe retele Petri, cunoscut sub numele de "modelul
Trellis".

3. Extinderi ale notiunii de hipertext

3.1. Sisteme hipertext multiutilizator

Presupunind ci intr-up sistem hipertext lucreazi
simultan mai multi utilizatori, apar probleme de
paralelism §i acces concurent.

S# presupunem ¢i mai muigi utilizatori partajeazi o
retea de noduri §i legituri. Fiecare va avea o viziune
partiald gi privatd asupra reielei, ciireia i poate aduce
modificiri. Aceasta este numiti context §i este obfinutd
printr-o operatie de derivare asupra hipertextulut.
Dupi terminarea modificirilor, autorul va aduce la
cunogtinta celorlal{i aceste modificiiri printr-o operatie
de fuziune de context. Conflicte pot apare daci §i ali
utilizatori au modificat aceleasi noduri.

Derivarea unui context se realizeazd printr-o
instantiere aretelei de noduri i legdturi. La un moment
dat pot exista mai multe instantieri ale aceloragi noduri
§i legdturi in contexte diferite.

Aceastd notiune de instantieri multiple cere ca
mecanismul de fuziune si nu fie o simpli copiere, ci si
fie capabil s detecteze conflictele. fn plus, fuziunea
trebuie sd padstreze identitatea si istoricul obiectelor.

3.2. Drepturi de acces

In general sistemele hipertext permit specificarea unor
drepturi de acces (citire interzis3, doar citire, citire si
modificare) pentru diferite clase de utilizatori.
Drepturile sint asociate fiecirui nod §i afecteazi si
legéturile rezultante.

3.3. Modelul Trellis

Acest model este bazat pe retele Petri. Trellis a extins
modelul de hipertext cu urmitoarele principii:

— Separarea structurii, continutului §i contextului -
hipertextul este viizut ca fiind format dintr-un set
de elemente (continut) independente de relatiile
dintre ele (structurd); contextul reprezinti locut
in care apare un element in structurs,

~ concurentd §i sincronizare - mai multe elemente
ale hipertextului pot fi active simultan, modelul
permitind sincronizarea acestor activititi,

— semantica de browse programabild, specifica
comportarea browse-ului de sistem; aceasta
semnifici  existenta unor structuri
(programabile) in fiecare legiturs de referini,
precum §i a unui mecanism de modificare a
acestora, .

- continut formatat arbitrar - elementele
hipertextului pot fi: text static, grafics, display-uri

afisate dinamic, animatie, informagie audio sau
chiar hipertext,

~ structurd avind ue slenent temporal - fiecirei
legituri (viizutd ca o tranzitie in refeava Petri)ise
asociaz} variabile de timp, astel Incit s nu poatd fi
activati decit dup# un interval de timp specificat sau
sa poatd fi activat# automat ia scurgerea unui
interval de timp; acesta este un alt aspect al
dinamismului (o aplicatie poate fi citirea unui
document de ciitre participantii la un iest sau chiar
se pot dezvolta aplicagii de timp real),- ¢

~ reprezentare grafics - toate sistemele de hipertext
pot fi translatate intr-o reprezentare graficé, cel mai
des sub forma unui graf; in cazul modelului Trellis,
graful are structura de retea Petri.

Descrierea modelului

Amintim mai intfi citeva elemente definitorii ale
retelelor Petri. O retea Peiri poate fi reprezentatd ca un
graf directionat cu 2 tipuri de noduri:

- de tip locatie - desenat ca un cerc,

~ de tip tranzitie - desenat ca o bari.
Arcele directionale pot conecta noduri de tipuri
diferite (noduri locatie conectate la noduri tranzitie si
invers).

. Altd componentd a retelei Petri este jetonul. Zero sau

mai multe jetoane sint asociate fiecdrui nod de tip
locatie. Un asemenea nod (cu cel putin un jewon
asociat) este nuniit marcat,

Cind toate locatiile care duc la un pod-tranzitie sint
marcate, tranzitia este permisid. Cind tranzitia este
executatdi, un jeton este eliminat din fiecare locatie
sursd si cite un jeton este plasat in fiecare locatie
destinatie.

Hipertextul va fi reprezentat utilizind o retea Petri,
asociind continutul cu locatiile, iar butoanele cu
tranzitii. Cind o locatie este marcatd, continutul asociat
ei este activat (afisat).

Fiecdrei tranzitii i se asociazii o pereche de valori (T(t),
Tm(t)) de timp, astfel incit, considerind cd tranzitia a
fost permisi la momentul Tj, butonul nu poate fi
selectat inainte de T + Tr(t). Dacii la momentu! Ti+
Tm(t) tranzifia este tot permisé, atunci ea va fi executatd
automat. Conditia implicitd pentru perechea de valori
de timp este (0, "infinit"} i deci butonul este selectabil
imediat, dar tranzifia nu sc executd automat niciodata.
Acest aspect temporal este important in aplicatii de
timp real.

3.4. Sistemele hipertext si sistemele de
gestiune a bazelor de date

Existd o multime de trdsituri comune sistemeior
hipertext §i SGBD-urilor. Ambele tipuri de sisteme pot
fi viizute ca asigurind metode de acces ia informatii
organizate in elemente discrete.

Metodele de ciutare dintr-un sistem hipertext nu sint
aga sofisticate ca cele dintr-un SGBD, ele limitindu-se
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la ciivtare de siruri. Pe de alta parte, sistemele de
gestiune a bazelor de date nu asigurd mecanisme de
descriere a vecin4ti{ii in care apare o informatie si nici
mecanisme de browse in acea vecindtate.

Este interesant de observat faptul ci mecanisme din
fiecare tip de sistem au fost utilizate in celelalte sisteme.
Astfel hipertextul a fost utilizat pentru a asigura o
Interfad utilizator pentra un SGBD. De asemenea, un
SGBD poate fi utilizat pentru a gestiona datele
dintr-un hipertext. ‘

Aceastii apropiere a hipertextelor §i SGBD-urilor s-a
viizut concretizatd in sistemele de gestiune a
informatiilor personale - PIM (Personal Information
Management).

{n SGBD-uri marea parte a datelor manipulate are o
structuri repetitivd, orientat pe inregistriri, ceea ce nu
este foarte potrivit pentru gestiunea datelor personale.
Acestea din urmi au o serie de caracteristici: au un
volum relativ limitat, structura lor nu este cunoscut# de
la fnceput si poate evolua dinamic, sint de diferite
tipuri. In acest caz este necesar un alt tip de SGBD.
Unele sisteme PIM au adoptat linia lipsei totale a
“\structurdrii datelor, fiind viizute ca un text in care se pot
face ciutdiri dupd anumite chei.

Alte sisteme sint bazate pe hipertext, ceea ce asigurd un

mecanism simplu de structurare - legituri intre -

elemente ale datelor, permitind utilizatorului s creeze
un spafiu topologic de elemente adiacente. De fapt,
structurarea provine din gruparea item-urilor similare
gl din definirea de relatii intre aceste grupuri fn
majoritatea sistemelor bazate pe hipertext se
presupune ci informatia necesari esie (n contirot s
in structur4.

Un asemenea sistem PIM bazat pe hipertexi este Lotus
"Agenda” [11].

4. Exemple de sisteme hipertext

4.1. Hyperties - Hypertext Based on the Interactive
Encyclopedia System, 1986, University
Maryland [16]

In Hyperties nodurile sint articole de mici dimensiuni
conectate prin intermediul unor legituri. Legiturile
(de fapt ancorele) sint cuvinte cheie reprezentate pe
ecran cu culori diferite, putind fi activate cu mouse-ul
sau cu tastele de navigatie. Fiecare nod este afisat intr-o
fereastii. :

Sistemul memoreazi drumul efectuat de utilizator de
la Inceputul sesiunii de lucru, permitind intoarcerea la
ariicolul initial. Fiecare nod posedi un rezumat de
citeva linii care poate fi afigat rapid la cerere, inainte de
a se incdrca continutul intregului nod.-

4.2. Intermedia, 1985, IRIS - Institute for Research
in Informatics and Scolarship [8]

Intermedia este un sistem hipertext orientat obiect
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foarte puternic. Permite crearea unor legdturi
complexe fntre documente provenite dintr-0 mare
diversitate de aplicatii §i dispunc de un mediu de
dezvoltare pentru crearea altor aplicatii.

Intermedia integreuzi o serie de aplicatii: un editor de
texte, un editor grafic, un program de citire 3D, un
program de citire a imaginilor scanate, editor video,
editor de animatie 2D.

fn Intermedia exists mai multe tipuri de legaturi: jerarhice,
de referintd incrucisate, cuvinte cheie. Utilizatorul poate
atasa atribute unei legituri §i poate utiliza filtre pentru.a
afisa numai anumite legaturi pe ecran.

Pentru navigatie exist# un browser care permite doud
tipuri de vizualizdri: globald (prezintd
hiperdocumentul in intregime i permite navigatia) i
una locali (prezinti un singur document §i legdturile
sale cu alte documente).

Intermedia introduce conceptul de web (tesdturd,
plas?) pentru a organiza documentele. Un web este 0
subretea ce poate fi vizuti ca un nod compus ce contine
noduri informatie si alte subretele web.

4.3. NoteCards, 1985, Xerox Parc [10]

NoteCards este un sistem hipermedia pentru statii de
lucru Xerox ce permite analiza informatiilor,
dezvoltarea de modele si gestiunea ideilor in general,
fiind destinat autorilor, cercetitorilor.

Din punct de vedere al structurii, NoteCards este 0
retea de note interconectate prin legituri, mai multi
utilizatori putind partaja acelasi fisier de note.
NoteCards are la hazit doui primitive: figa electronici
(notecard) §i legatura. In plus existd douli categorii de
fise dedicate: brov:ser §i filebox care permit gestionarea
unor retele foarte mari de noduri si legituri,  °
Fisele electronice (notecard) contin item-uri de tip
text, graficd, imagini bitmap, fiecare fisd fiird
vizualizati intr-o fereastrd. Existd posibilitatea crecri
unor noi tipuri de fise pornind de la un tip standard.
Legaturile interconecteazs fise independente sau
multimi de noduri pentru a forma reteaua. Fiecare
legdtur corespunde unei legdturi directionale intre o
fis sursd gi una destinatie.

Fisele de tip browser contin diagrama retelei §i contin
merduri pentru gestionarea retelei.

Figele de tip filebox sint utilizate pentru a organiza o
mul{ime de fise intr-o structur# ierarhic (aseminitor
subretelelor web de Ia sistemul Intermedia).

4.4. Neptune, 1986, Tektronix [3]

Neptune este un sistem hipertext destinat proiectirii
asistate de calculator a aplicatiilor software (CASE).
Neptune are doudl componente: o interfatd utilizator
dezvoltatd in Smalltalk si un nucleu dezvoltat in C
numit HAM (Hypertext Abstract Machine).

HAM este un model hipertext care suportd operatiile
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de creare, modificare gi acces pentru noduri gi legaturi.
De asemenea HAM pistreazi un istoric al versiunilor
de noduri.
Sistemul furnizeazi metode de acces distribuit intr-o
refea de calculatoare, sincronizare pentru aplicatii
multiutilizator, o schemd pentru vizualizarea unor
retele complexe §i posibilititi de recupare a datelor in
cazul unor accidente.
Interfata utilizator furnizeazi o serie de sisteme de
navigatie (browser): '
— browser de retea, care prezinti o imagine graficd
a unei subretele de noduri gi legituri,
~ browser de document, care permite parcurgerea
structurilor ierarhice de noduri si legaturi,
- browser de nod, care permite editarea
continutului unui nod sau legarea lui de alt nod,
- browser de versiuni,
- browser de diferente,
— browser de atribute.
Neptune este un sistem hipertext multiutilizator, deci
permite partajarea unei refele de noduri §i legituri,
Pentru aceasta utilizeazi nofiunea de context, avind
mecanisme de derivare §i fuziune a contextului.

4.5. HyperCurd, 1987, Apple [9] g

HyperCard este mai mult decit un sistem hipertext,
putind fi vizut ca o bazii de informatii asociatd cu un
limbaj de programare orientat obiect (HyperTalk).

A fost realizat pe calculatoare Macintosh, beneficiind
de facilititi tipice acestor sisteme: mouse, interfata
grafici, comunicatie intre aplicatii.

La baza sistemului HyperCard stau o serie de obiecte
elementare:

- cimpul - este zona de text,

- butonul - este zona activi (reprezinti legéturile),

- fisa - este alcituitd din cimpuri §i butoane (reprezintd
nodurile),

- stivil - grupeazi fisele (reprezinti rejeaua).
HyperCard are mai multe niveluri de utilizare care
corespund categoriilor de utilizatori: nivelurile
Navigatie, Text, Desen, Autor, Programare.

4.6. IGD - Interactive Graphical Document, 1988 [4]

iGD, cunoscut i sub numele de Electronic Document
System, este un sistem destinat realizirii manualelor
tehnice.

Nodurile sistemului IGD sint numite pagini. Ele contin
imagini, texte, butoane, cuvinte cheie indexate. Paginile
pot fi vizute ca frunzele unui arbore. De asemenea
exist si noduri numite capitol care cuprind pagini §i
alte capitole.

IGD este alcituit din doud componente: un sistem
pentru editare (DLS - Document Layout System) §i un
sistem de explorare (Document Presentation System).

4.7. Sistemele de help in mediul M'S Windows [13]

Mediul grafic MS Windows oferd un sistem de
dezvoltare de hipertext pentru aplicatii de help. Acesta
se realizeazii in manieri clasici a sistémelor hipertext
simple care sint implementate ci doud programe car¢
se folosesc in cele doud faze de procesare a
hipertextului. Primul program este un compilator care
converteste un fisier cu text ASCII intr-un figier
hipertext cu structura speciald. Al doilea program este
un "browser" care permite utilizatorului care foloseste
tastatura sau mouse-ul, s# consulte figierul hipertext.
Realizarea unui astfel de sistem de help se face in
urmitorii pasi:

- planificarea sistemului de help - determinarea
structurii de figiere de topic, proiectarea modului
de prezentare vizuald,

~ scrierea textului pentru fiecare topic;

- introducerea unor coduri de control in fisierul
text utilizind un procesor de texte puternic: Word
5.0, Word 1.0 for Windows etc.;

- crearea unui fisier proiect - contine toate
informatiile necesare compilatorului de help -
pentru a converti fisierele de topic in fisierul
continind hipertextul;

- compilarea fisierelor de topicobtinind fisierul final
Pentru o aplicatie Windows, help-ul poate fi vizut din
3 puncte de vedere:

- al utilizatorului - help-ui apare ca O parte a
aplicatiei i este alcituit din text §i imagini afisate
intr-o fereastr de help in momentul in care se
selecteazd meniul de help;

- alcelui care dezvoltd continutul help-ului - apare
ca un grup de fisiere de topic. Aceste figiere sint
compilate de citre compilatorul de help,
ajungindu-se la fisiere cu extensia *.hlp;

- al programatorului - help-ul apare ca o aplicatie
Windows independentd ce poate fi lansatd in
executie apelind functia WinHelp, specificind
fisierul de help si topicul de afisat.

Facilititi ale aplicatici de help:

~ este sensitiv de context;

- permite index, browse, ciutare, intoarcere la
topicul precedent;

- bookmark - selectarea unor topic-uri care vor
apare in meniu si la care se poate merge direct;

~ notite - marcarea unor topic-uri si asocierea unui
text la aceste topic-uri;

O restrictie a acestui sistem este imposibilitatea creeril
dinamice de legituri. Pentru a adiuga/modifica/
distruge noduri in hipertext este necesard modificarea
fisierelor de topic si recompilarea lor.

5. Concluzii

Intentia autorilor ¢ste de a semnala aparitia vnui
domeniu nou. Considerdm ci desprinderea unor
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concluzii este prematurd deocamdatd, importanta
domeniului fiind insi evidentd.

Mentionfm ci existd incerciri practice de realizare a
unor sisteme hipertext, dar aceste preocupdri practice
ale autorilor nu s-au ridicat decit la nivelul unor sisteme
de help de nivel mediu.

Dup# pirerea autorilor, se pot folosi insd cu succes idei
si tehnici specifice domeniului sistemelor hipertext in
realizarea si a altor produse informatice.

Prin exemplele deja prezentate a fost ilustrati diversitatea
de realizare §i aplicabilitate a sistemelor hipertext.

O zoni aplicativil in care ideile i tehnicile specifice
sistemelor hipertext pot fi folosite este realizarea de
baze de date personale pentru manageri. Aceste baze
de informatii reprezinti extensii ale bazelor de date
personale (agende) cu datele de informare-raportare
pentru manageri.

Domeniul PIM (Personal Information Management)
este in plind dezvoltare, iar sistemele hipertext vor avea
un rol hotiritor in aceasta.
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INSTITUTUL DE CERCETARE iN INFORMATICA

B-dul Maregal Averescu 8 - 10, Sect. 1, cod 71316, Tel.: 17.79.78 - director, 65.45.65 - comerclal, Telex: 11891 lcpek
Fax: 12.85.39, Bucuregt-ROMANIA
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SISTEME DE VEDERE AFITIFICIALA

. Colectivul laboratorului este constituit dintr-un grup de specialisti cu inalt4 calificare, avind o

experient& de mai mult de 5 ani in proiectarea gi implementarea sistemelor de prelucrare de
imagini, vedere artificiald si manipulare a Imaginilor.

Dintre realizéirile colectivulul mentiondm sistemul de programe VEDA destnnat aplicatnlor de
vedere artificiald, sistemul educational SERIA destinat formdrii specialistilor in domeniul
roboticii avansate (care integreazd elemente de vedere artificiald), precum si sistemele
aplicative de vedere artficiald destinate dispozitivului de inspectie optica a calitstii piachetelor
de siliciu (analiza planeitatii plachetelor de siliciu pe baza interpretérii de interferograme raze
laser gl recunoagterea caracterelor cu care sint inscriptionate plachetele de siliciu), al carui
proiectant general este Centrul de Cercetéri pentru Componente Electronice Bucuresti.

Specialigtil colectivului detin experienta necesara in domeniile :

- Prelucrare de imagini $i vedere artificiald in medicing, industrie (inspectie de c’thtate si
roboticd), evident& personal, birotica, s.a.;

-~ Recunoastere optica a caracterelor (O.C.R);

- Prolectare asistata de calculator (conversie format raster-vector, etc.);

- Arhivare de documente §i desene, in format raster, pe suport extern (disc optic);

~ Suprapunere de imagini de sintez& peste imagini TV, in vederea realizarii de materiale de
prezentare si reclama;

- Realizarea de sisteme de gestiune a bazelor de date de imagini;

-~ Comprimarea imaginilor, binare sau cu mai multe nivele de ari:

- Grafica evoluata pe calculator.

Aplicatiile pot fi dezvoltate atit pe echipamente de uz general, cum sint calculatoarele
personale performante compatibile IBM PC/AT, cit si pe echipamente dedicate, in mésa.ra g
care acestea sint deschise programarii.

Specialistii laboratorului va stau la dispozitie pentru activitati de consulting si elaborari de studii
de fezabilitate, atit privind solutii de modernizare a intreprinderii (institutiei) dumneavoastra
folosind mijloace informatice, cit $i pentru alegerea celei mai bune solutii de dotare complexa

" de echipamente.

De asemenea, pe baza specificatiilor dumneavoastrd; specialistii nostri pot proiecta si
implementa sistemse la cheie.

Pentru produsele i sistemele livrate se asigura garantii de 12 funi i scolarizarea personalului
utilizatorului,

In cgzul ‘l‘r_l care optati pentru o posibila solutie ICI pentru problemele dumneavoastr, v stdm
la dispozitie cu orice alte informatii tehnice la sediul nostru sau la tel. 65.60.60/166 sau 151
(sef laborator mat. Anca Breabzin )




