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Orientarea obiect (prescurtatd uzual OO) a devenit
in ultima perioadi unul dintre domeniile care suscitd
un larg interes pentru cei ce dezvoltd programe. Ideile
care stau la baza OO au fost dezvoltate la sfirsitul
deceniului sapte, dar la acea vreme acestea nu pareau
a avea o importantd deosebitd. Ce sens ar fi avut
utilizarea unei structuri atit de complicate (numitd
obiect) cind metoda simpld a modularizdrii era la
indemina? Pe misura ins ce complexitatea proiectelor
crestea si una din cerintele de bazi ale utilizatorilor era
adaptarea la cerintele specifice, aceastd tehnica si-a
cistigat treptat o zoni semnificativi in dezvoltarea de
programe.

Volumul al cirui nume este prezentat in titlu este
un raport accesibil asupra nivelului de dezvoltare al
QO, cu un accent asupra programdrii orientate obiect.
Cu toate cd detaliile au un caracter neformal
(informativ) si cu toate ci se bazeazi in special pe
produsele soft accesibile pe piatd (fard a avea insd un
caracter publicitar), acest raport poate fi in egala
masurd interesant pentru fncepatorii si expertii
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domeniului.

Pentru incepitori acest volum poate constitui o
deschidere lind catre problemele si terminologia OO.
Pot fi gasite aici o scurtd istorie a OO (Cap.1: Executive
Summary), filozofia care std la baza modelelor
orientate-obiect (Cap.2: An Object Primer), abordarea
OO pentru sisteme informatice mari (Cap.4: OO
Analysis and Software Design), precum si ideile
specifice apidrute in dezvoltarea de interfete (Cap.3:
Objects on Display), limbaje de programare (Cap.5:
0O Software Development ), baze de date (Cap.6: OO
DataBase Management Systems - OODBMS) si medii
de dezvoltare ( Cap.7: Personal Productivity
Environments).

Un specialist poate descoperi in acest raport cel
putin trei elemente de interes:

— 0 abordare sistematica a rezultatelor OO, privitd
prin intermediul produselor disponibile pe piata
(interfete, limbaje de programare, OODBMS si
medii de dezvoltare);

- o prezentare succinti a noutdtilor in domeniu la
nivelul mijlocului anului 1992;

- 0 interesantd expunere a tendintelor in domeniu
(Cap.8: Now and the Future).

Pentru a oferi cititorilor interesati posibilitatea sd
ia legdtura cu producsdtorii de programe
orientate-obiect analizate in cuprinsul lucrarii, autorul
prezintd in apendice adresele la care acestia pot fi
contactati.

Fara a avea un caracter tehnic, ci mai degrabd unul
informativ, acest volum se constituie intr-o
convingatoare pledoarie pentru o rapida trecere la OO,
ca 0 puternica si flexibild tehnicd de dezvoltare a
programelor in sistemele informatice.
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