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Rezumat: Acest articol trece in revista cileva aspecte ale normei
SGML (Limbajul Standard Generalizat de Marcare) si alte proiecte
de norme pentru descrierea documentelor pe calculator: DSSSL
pentru punerea in pagini si SPDL pentru vizualizare.
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1. Tendinte existente pe plan mondial

Editarea in lumea stiintei suferd din cauzid ci
anumite domenii cheie si anumite cii pe care se poate
merge, de la foi volante la o revistd serioasi, sunt lungi
si sinuoase. Spunind ca drumul unui articol citre un
editor reprezintd un adevidrat tunel, nu existi
dimensiuni si perspectivi in aceasta privinta.

Incercirile de a imbunatati aceastd situatie au
condus la necesitatea folosirii calculatoarelor si aceasta
datoritd faptului ¢d anumiti oamenide stiintd comunici
intre ¢i pind la o limit4 maximd a capacitatii lor; putine
lucruri s-au realizat pentru a-i sprijini in munca lor.
Oricum, calculatoarele sint greoi utilizate, atit de
autori, cit si de editori, neexistind o legdtura clara intre
ambele capete ale acestui proces.

i.1. Necesarul unui format standard

Daci vrei si fi pe locul intii in lume, trebuie si ai un
singur tip de calculator, un singur tip de sistem de operare,
un singur pachet software, pentru a putea manipula
formulele matematice si figurile, tinind cont ¢4, in acelasi
timp, trebuie pdstratd legitura intre autori si editori.

Un autor trebuie s pregiteascd un manuscris lansabil
local, care sd corespundd retelei consacrate pind la editor.
Editorul face corectia manuscrisului si-1 retransmite prin
retea referentilor care il retransmit cu comentariile
aferente. Pe urmd, editorul discutsi cu autorul, se pun de
acord, dupi care editorul dd manuscrisul spre publicare;
publicistul stocheazi articolul in baza de date, creeazi
sumarul, aranjeazi prezentarea in pagind si publici
revista fard a mai recodifica textul.

fn lume existi o mare varietate de calculatoare,
procesoare si retele care servesc autorii, editorii,
referentii i publicistii. Solutia optim3 o reprezint3
renuntarea la toate sistemele existente, cu exceptia
unuia singur, datoriti costurilor foarte mari investite
intr-un astfel de sistem.

Singura solutie viabild este de a accepta o masina
independenti standard, care s& fie compatibild cu
hardware-ul existent, cu software-ul procesorului de
text si cu cerintele retelei de transmisie.

In sistemul traditional, editorul este cel care
adnoteazd manuscrisele cu instructiuni detaliate,
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referitoare la reprezentarea in pagini, fonte, spatiere,
numerotare etc. Aceastd marcare reprezintd primul
pas intre diferitele formate de manuscris si publicatia
finald. In cadrul procesirii electronice, un limbaj de
marcare poate fi definit ca un cadru principal de
specificare pe caractere, care emite comenzi pentru
fiecare actiune. De exemplu - \bf - implici faptul ci
urmadtorul text trebuie tiparit cu aldine.

Existd o marcare in cadrul fiecirui procesor:

secventa - \ bf text \rm - plasatd in mijlocul unui rind
“spune” sistemului s4 pund [textul] in stil aldine si, pe
urmd, sd scrie continuarea in stil roman. Acest tip de
marcarc se numeste marcare specifica.

Marcarea de acest tip poate avea mai multe forme:
se poate aplica punctual (ca in exemplu), prin
intermediul unui caracter aflat la inceput de rind (cum
arfi’.’), prinintermediul unei “pagini tip” 1a un inceput
de paragraf sau cu ajutorul unor macroinstructiuni
aflate la inceput de manuscris; pot exista combinatii
intre aceste variante. Toate aceste forme sint
restrictive la un singur limbaj de procesor. Dezvoltarea
lor a condus la necesitatea separirii nete intre
continutul si forma unui manuscris: in timpul scrierii,
autorul nu trebuie sd aibi griji de forma de prezentare.

Deci, ce se cere este un sistem de marcare generali,
adicd un sistem care permite autorului si indice scopul
logic al unui element textual, fir3 a se tine seama de

aparitia sa fizicd. De exempluy, in loc de - \ bf text\rm

-, autorul ar spune - \ high light text - (text subliniat) si
ar lasa sistemul sd decidd cum si se scrie acest text.

Identificatori ca - \ high light - sint denumiti fisiere
de atribute cu nume unice pe care le putem aplica pe
paragrafe de text - tag-uri. Un astfel de limbaj de
marcare genericid scuteste autorul si aiba grija de
prezentare si face ca documentul sa devina mai putin
dependent de aparaturd, din moment ce tag-urile pot
produce aldine pe un sistem si pot scrie un text italic
pe un altul. Un astfel de limbaj reprezinti o
extensie naturald a procesoarelor de astizi.Din
pacate,codurile de marcare sint inca prea dependente
de pachetul de procesare de texte, existent astdzi.

In scopul “conexiunii” unui astfel de limbaj de
marcare cu un limbaj de procesare de text este necesar
un program de aplicatie, care sd traduca simbolurile
de marcare in simboluri care si fie recunoscute de
limbajul specific fiecirui procesor. Figura 1 indici
relatia dintre un “candidat” la un meta-limbaj, SGML,
si diferite limbaje de marcare a procesorului de cuvint
precum si rolul de program clar de aplicatie. Directia
este intr-un singur sens: in urma generarii unui
manuscris marcat, autorul poate “ajunge” la unul sau
mai multe limbaje de procesare prin utilizarea unui
program de aplicatie.

Un scenariu pentru marcarea unei publicatii
stiintifice este urmitorul: autorul pregiteste
manuscrisul conform satisfactiei personale pe propriul
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procesor si odatd ce a terminat textul, el il modifica
conform unui limbaj de marcare universal acceptat
(Tabelul 1). Manuscrisul este apoi procesat si inaintat,
prin posté pe dischetd, sau printr-o retea de transmisie,
editorului de revista. Pretipdririle pentru o distributie
locald limitatd, in avansul publicatiei propriu zise, se
realizeaza prin intermediul software-ului de aplicatie,
aferent procesorului autorului, adicd al institutului sau
universitatii de care apartine.

Calculatorul editorului citeste manuscrisul si
foloseste software-ul de aplicatie, aferent procesorului
sdu, pentru a obtine o copie lizibila, adica fard a mai fi
nevoie de tag-uri. Apoi, el poate si adauge propriile
comentarii versiunii marcate si sd transmitd
manuscrisul revizuit unuia dintre referenti care
foloseste la rindul sdu, propriul program de aplicatic
pentru a obtine si el o copie lizibild. Comentariile sale
sint addugate manuscrisului original marcat, si acesta
este retransmis, via editor, autorului.,

O datd procesul de editare completat, manuscrisul
marcat in forma finald este transmis publicistului.
Acesta utilizeazi structura din figura 1. Un program de
aplicatie conduce la “arhivarea” manuscrisului, acesta
fiind clasificat si stocat intr-o formd permanenté. Un alt
program copiazi sumarul articolului - daci el existd -
intr-un fisier de sumare. Un al treilea traduce manuscrisul
pentru un procesor local, in limbajul acestuia, pentru a
obtine o versiune tiparitd, iar un al patrulea program
genereazd o copie de prezentare a revistei.

{n cazul publicarii unei cirti, exista si alte programe,
pentru a genera tabela de index etc.

1.2 Cerinte aferente unui astfel de format

Pentru obtinerca unui format standard sint
necesare urmadtoarele:

a)sd fie compatibil cu toate sistemele de calcul existente;

b)transferul si se realizeze prin intermediul unei
retele eterogene;

¢)sd manipuleze relatii matematice si grafice;
d)sd fie independent de formatul unei reviste.

2. Definirea unui model conceptual in
concordanti cu standardele ISO-SGML

2.1. Ce este SGML ?

SGML - Limbaj Standard Generalizat de Marcare -
este 0 normd internationald ISO (Organizatia
Internationald de Standarde) pentru descrierea
documentelor (ISO 8879)[1]. El este proiectat special

D)

Diferenta dintre procesarea cuvintului i procesarea textului il
reprezinta faptul ca zetarul afiseaza rezultatele pe ecran $i permite
interactiunea, in timp ce in al doilea caz nu avem interactiune.
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pentru a permite transferul de texte, in primul rind in

domeniul publicatiilor stiintifice si al publicatiilor in
general, dar are aplicatii si in biroticd si inginerie.
Documentele au o structurd sigurd, care poate fi
analizatd de calculator si usor inteleasd de factorul
uman. Prin text se intelege o parte a unui document si
faptul ci el este disponibil sub forma electronici pe
calculator sau pe orice periferic al acestuia, cum ar fi
banda magnetici, disc, dischetd sau memorie. Un
document electronic este stocat intr-un fisier pe
calculator. Prin permutare de texte si document se
intelege transferul de texte sau documente de la un
sistem de calcul la altul (prin intermediul retelei,
dischetei sau benzii) cu aceeasi aplicatie. Mai poate sa
insemne deplasarea unui document la o alti aplicatie,
cum ar fi de la marcator la o bazi de date. Marcarea
textului si bazei de date trebuie si fie pe acelasi
calculator [2].

Prelucrarea textelor reprezintd o serie de procese
cfectuate asupra unui document, cum ar fi:
pregdtirea documentului, editarea, marcarea si
publicarea. Marcatorul de text si procesorul de
cuvinte™’ sint programe de calculator care grupeazi
cuvintele in paragrafe, selecteaza fontele, calculeazi
pozitia cuvintelor in pagini, realizeazd automat
marcarea paginii $i culegerea literelor.

Istoric vorbind, marcarea este procesul prin care un
redactor introduce marcile intr-un manuscris pentru a
indica tehnoredactorului cum trebuie compus
manuscrisul (flumina paginii). In majoritatea cazurilor
este vorba de comenzi scrise de mind, de exemplu:
“Compuneti titlul cu Helvetica- Medium-Italic, corp 12
si intre linii 14 puncte, pe o largime de 22 picas,
bolduite, 1/2 cadran stinga si 0 la dreapta”.

O datd cu aparitia calculatoarelor, s-au putut
codifica aceste comenzi cu ajutorul unui sistem de
“encodage” special. Fiecare fotocompozitie are
limbajul sdu propriu, specific i unic, pe care-1 numim
limbaj de marcare prin analogie cu sistemul manual. fn
acest timp, cind autorii si beneficiarii editurilor incep
sd aibd acces la documentele lor, situatia se va complica.
Marcarea documentului nu se poate face decit dacé se
cunoaste formatul de compozitie utilizat de editor.
Daci se utilizeazd marcile unui sistem dat, sint sanse ca
acestea sa nu fie compatibile cu cele utilizate de un alt
sistem de compozitie.

Situatia nu se va imbundtiti cind incep sd se
foloseascd calculatoarele pentru pregitirea
documentelor. In cazul sistemelor de fotocompozitie,
documentele erau marcate cu comenzi specifice de
nivel jos ca: “treci la linia urméatoare”, “centreazi textul
urmdtor”, “treci la pagina urmitoare”.

Pentru a ameliora compatibilitatea intre sistemele
de marcare existente, este necesara crearea unui limbaj
de marcare standard. Acest limbaj de marcare comun
este de tip generic. O marcare genericd descrie functia
logicd a diferitelor elemente ale unui text in contextul
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Meta-limbajul SGML_:

reguli pentru scrierea

“Declaratiei tipului de
document” (DTD)

o

Agenda de Articol DTD Dictionar englez
birou bTD
: Traducétorul din Traducétorul
Translator din
SGML in TEX SGML in baza de SGML
date MS WORD
Marcare generica Pagina tip
TEX MS WORD
Baza de date
Marcare specifica Marcare specifica
TEX MS WORD

Il

Figura 1 SGML si aplicatiile sale
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structurii documentului. De exemplu, se indicd prin
marcatori paragrafele, titlurile, notele de subsol.
Maniera in care un element va fi reprezentat pe pagina
nu este specificatd in text, ceea ce dd posibilitatea
trecerii de la un format la altul.

LATEX este un exemplu de limbaj de marcare
generic. Tabelul 1 aratd o comparatie intre mai multe
limbaje de marcare generice: SGML cu DTD al Asociatiei
Publicistilor Americani - American Association of
Publishers[4], Book Master[5] al IBM, LATEX [6] si
VAX Document [7]. Dupa cum se observd, diferenicle
intre comenzi pentru numeroascle intrdri sint triviale

(de exemplu: <FN> , :FN., \footnote si
<FOOTNOTE > sint folosite pentru a marca o nota de
subsol). Ceea ce inseamnd ¢ o conversie dela un sistem
la altul trebuie si fie posibild cu conditia ca limbajul sa
descrie aceeasi structurd generica.

Printre alte avantaje ale marcirii gcnerice,
semnalidm faptul ci documentul devine independent
de sistemul de calcul, de punerea in pagind si ¢ stilul
este definit intr-un singur loc, in foaia de stil.

Activitatile initiale in domeniul marcirii generice
au fost coordonate de Graphic Communications
Association (GCA), un grup profesional care a creat
limbajul de marcare generic <Gen Code> pentru
sistemeie de compozitie. Gen Code, LATEX, Book
Master si VAX Document sint toate excmple de
“modcle de stare” (stare models): fiecare schimbare de
stareasistemului e provocatd de un cod formatdintr-un
sir de caractere. De exemplu, comanda bold schimba
starca formatului, imprimind caractere groase, pind ce
intilneste o alta comanda care repune formatul in
starea initiald. Asacumarati tabelul 1, codurile folosite
sint proprii unui limbaj particular.

Daca considerdm ansamblul structurilor posibile ca
o arborescentd, atunci limbajul de marcare descrie un
document ca o limbd striind, in care regulile de
productie sint descrise printr-o gramaticd, asa zisd de
context-free in clasificarea Iui N. Chomsky (regulile de
productie nu depind de contextul utilizat). Definind
gramatica, se poate stabili clasa structurilor posibile de
documente. Astfel, SGML nu este un limbaj de marcare in
acelasi sens ca TEX, el este un limbaj specific sau un
mea-limbaj, carc permite definirea regulilor pentru
crearea unui numdr infinit de limbaje de marcare. Un
principiu fundamental in conceptia SGML este
independenta limbajului de marcare fatd de sistemul de calcul
sau de sistemul de compozitie. Documentele marcate cu
SGML pot fi schimbate intre diferitcle sisteme de calcul. O
consecintd a folosirii marcdrii generice, este inexistenta
marcatorilor pentru punerea in pagind, in SGML, pentru
caacesta nucontinestructura logicide document. Nu exista
o0 comanda care s indice ¢ dorim “pagina noud”, “0 linic
noud” sau trasarca unei linii de subliniere. Aceste clemente
de paginatic sint caracteristice anumitor componente;
astfel, un titlu de nivelul I poate s inceapd la pagind noua,
si o linie subtire poatesepara titlul de corpul documentului.
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2.1.1. Marcatori SGML

Marcatorii SGML sint introdusi intr-un document
specificind pentru fiecare element pozitia in arborescenta
descrisa formal prin “Definirea de tip document” (DTD).
Un document este o realizare a unei clase de documente
care au toate aceeasi structurd. O datd ce unelement a fost
reperat, marcarea se face cu un marcator de inceput
(start-tag) si cu un marcator de siirgit (end-rag). Sub forma
sa cea mai simpld, o marcare SGML constd din

identificator generic; exemplu:

<titlu>

in acest exemplu, “titlu” este identificatorul
generic, el poate fi scris cu  majuscule
<TITLU>,minuscule <titlu> sau amestecat
<Titlu>, in toate cazurile fiind vorba de acelasi
identificator.

Un marcator se poate gasi oriunde pe linie, nu
neapdrat la inceput. Un element poate avea un continut
vid (exemplu: <data> folositd singurd inseamna cd
data va fi furnizata de sistem) sau poate delimita o parte
a textului (exemplu: <P> pentru paragraf), care are
date de tip caracter in continut.

Un marcator de sfirsit are acelagi identificator
generic cu cel de inceput, numai cd este precedat de un
delimitator al mircii de inchidere <</>>; exemplu:
</TITLU>.

Figura 2 ne aratd componentele folosite la marcare.

in forma sa generald, marcarca SGML constd
intr-un delimitator de deschidere, un identificator
generic, o lista de atribute, un delimitator de inchidere
si un text apariinind marcatorului. Exempiu:

<Titlu format = standard siatut = public> Acest document..

Existd doud sintaxe posibile pentru a specifica
atributele unei marci. Forma curentd este constituitd
din identificatorul de atribut, un <= > si o valoare fird
blancuri. Dar se pot folosi si valorile atributelor
singure. Exemplu:

< Titlu standard public> Acest document...

Daci valoarea unui atribut contine sialte caractere decit
cele alfanumerice, ea trebuie delimitatd prin “”, astfel:

< Titluformat =“nestandard”statut = “secre’scara ="“15">

O alti notiune foarte imporiantd in SGML este
entitatea. Un document poate contine elemente care
nu pot fi tastate direct la calculator, cum ar fi
caracterele grecesti sau simbolurile matematice. De
asemenea, se pot include in text desene, fotografii sau
parti de text din alte documente. Atunci SGMLaapelat
la 0 entitate reprezentatd printr-un sir de caractere,
asociatd la elementul respectiv. Exemplu:

<! ENTITY SRAIT “Asociatia SRAIT”>

Pentru ilustratii §i documente externe, se
procedeazd analog. In acest caz, cimpul de definire al
entitdtii va contine identificatorul de fisier, in sistemul
de calcul in care se gdseste, sivaindica tipul datelor care
se gasescacolo. in interiorul unui document, o referinta
la 0 entitate indica locul unde cantitatea trebuie sa fie
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< <identificator generic> >

cu nume de marca

eticheta de inceput a
..................... elementului memorat

< <identificator generic> >
cu nume de marcé

---------- semssmm

delimitator de inchidere

"
.
.
.
.
.
0
.
o

continutul
elementului from

<

delimitator de inchidere

‘ eticheta de sfirsit a
elementului memorat

Figura 2.Componentele marcarii

inseratd, de exemplu: & SRAIT;. Notam (&) si (;)
delimitatorii de inceput si de sfirgit la o referintd a
unei entitdti. De retinut ar (i faptul cd, numele
entitdtilor nu poate fi scris cu majuscule sau
minuscule, ca identificatorul generic.

2.1.2. Exemplu de document SGML

Tabelul 2 arat¥ un exemplu de articol marcat cu
SGML. Textele puse sub formd SGML sint
independente de sistemul de calcul sau configuratia
calculatorului, pentru ci nu contlin secvente de
caractere de control specifice, si fisterul este in
ASCII. Aceastd independentd fatd de un sistem de
calcul reprezinta forta si slibiciunea SGML. Este
foarte frumos si ai un document in format SGML,
dar pentru a-1 putea utiliza (de exemplu lista) este
nevoie de un program de traducere a marcilor SGML
in comenzi ale unui sistem de prelucrare de text.

2.1.3. SGML si Hypertextele

Unuldin atuurile SGML este ¢ permite aplicatiilor
multiple s& plece de la acelasi text. Este usor de addugal
o dimensiune suplimentard unei informatii prezentate
intr-un document SGML, singurul scop nu trebuie sa
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se limiteze la obtinerea unei versiuni imprimate.
Considerdm notiunea hypertextului care este foarte la
modi in zilele noastre. Faptul cd un document este scris
in SGML permite extragerea cu usurint3 a informatiei
pentru a putea fi pusa sub formi de hypertext.

Un proiect de cercetare interesant este “HyTime”, 0
descriere muzicala utilizind hypermediasi dimensiunea
timpului. in 1986, ANSI a definit Limbajul de Descriere
Standard pentru Muzicd (SDML), care este o aplicatie
(DTD) a SGML. Ideea este ca un document contine un
ansamblu de evenimente care depind de timp, de
exemplu audio, video, imagini, dans, emisiuni. Durata
fiecarui eveniment este misurat intr-o unitate de timp
virtual (vtu). Acestea sint legate de timpul real printr-o
“baghetd” care exprimi timpul virtual ca o functie
generald de timp real. De asemenea, sint posibile
indicatii de timp, cum ar fi lent sau rapid. Acest model
poate fi descris utilizind functionalitatea cea mai
simpld a SGML, elementele, entititile si atributele.
Legaturile hypertext, conectind doud puncte intr-un
document sau in documente diferite, sint realizate cu
ajutorul elementelor speciale numite “link”. HyTime
poate descrie orice situatie ce depinde de timp, cum ar
fi simulatoare de conducere sau de zbor, formatul
CD-ROM si CD-1. Lucrul pe HyTime este coordonat
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<ENTITY CNLFIG1 SYSTEM “CHAPTER1 SGML *” >

1>

<ati>Une introduction &agrave; SGML et sa r&eacute; lation avec DSSSL et SPDL

Cet article passe en revue quelques aspects de la norme ISO 8879 SGML, le langage standard genéralisé
de balisage, et la situe par rapport a d’autres projets de normes pour la description des documents sur
ordinateur: DSSSL pour la mise en page et SPDL pour la visualisation.

<sec id="h1sgm1’> <st>L'Inter&circ;t de la norme SGML </st>

SGML &mdash; langage standard g&eacute; n&eacute; ralis&eacute; de balisage ou <e3> Standard
Markup Language</e3> en anglais &mdash est un

Tabel 2. Exemplu de articol marcat ca SGML

de Charles Goldfarb de la IBM si Steve Newcomb de la
Universitatea din Florida [8).

2.2. Definirea Tipului de Document (DTD)

Definirea Tipului de Document (DTD) contine
ansamblul complet al tuturor marcatorilor pentru o
clasd datd de documente. Ideea este ci utilizatorii unei
aplicatii (cum ar fi schimbarea de texte intre autori si
una sau mai multe edituri) analizeazi necesititile lor
comune si din aceasta discutie rezultd un ansamblu de
tipuri §i de structuri de documente pe care le iau in
considerare. Pdrtile prezente se pun de acord asupra
clementelor logice indispensabile, cum ar fi capitolele,
paragrafele, notele de subsol etc. De subliniat ar fi ca
alegerea marcatorilor poate rdmine diferita pentru
fiecare aplicatie.

Utilizarea DTD implica faptul ci problemele
asociate numelor specifice mircilor si structurilor
standard pot fi evitate, pentru ci toatd lumea poate
inventa propriul siu limbaj de marcare si totusi si
profite de instrumentele si produsele SGML, la care
numdrul creste in fiecare zi. Totodatd, o analizi
aprofundatd se impune inainte ca aplicatiile si poatd
schimba liber documentele.

Un DTD defineste urmitoarele obiecte:

® numele si continutul tuturor elementelor
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dintr-un document al unei clase date;

® de cile ori poate apdrea un element;

® ordinea in care elementele trebuie sa apard;

© dacd marcatorii de deschidere si inchidere pot fi

omisi sau nu;

® convenlii de utilizare pentru a usura introducerea

marcatorilor. De exemplu, o linie alb3 urmati de
o linie infundatd de 3 spatii albe poate fi
interpretatd ca un marcator de deschidere a unui
paragraf;

® confinutul tuturor elementelor, numele tuturor

identificatorilor generici care pot fi continute
intr-un element pind la nivelul de date de tip
caracter;

® arributele posibile pentru fiecare marca si

valoarea lor in lipsa;

¢ numele tuturor entitdfilor predefinite, la care

utilizatorul are acces.

Un DTD nu contine informatii pentru prelucrarea
unui document, nu defineste delimitatorii care trebuie
utilizatl pentru marcare. Un program special numit
“parser” verificd structura unui document SGML si
controleaza dacd marcarea este conformi cu numele si
regulile definite in DTD.

Cind vorbim de SGML, este foarte important sa
specificim ce DTD este utilizat. Citeva produse
SGML nu oferd posibilitatea folosirii unui alt DTD
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decit aceea de a codifica intr-o manierd “durd” in
produs. Un exemplu de DTD care a fost dezvoltat
pentru articolele stiintifice este acela al Asociatiei
Editorilor Americani (AAP)[4].

2.3. Semantica stilului de document si
limbajul de specificare (DSSSL)

SGML descrie structura logicd a unui document,
dar lasi utilizatorul s#-si dezvolte propriile
instrumente pentru a reprezenta aceastd structurd pe o
pagind imprimatd. Separarea continutului si formei
permite utilizarea multipld a acelorasi date. Existd
multe programe de traducere (ad hoc) pentru
convertirea marcatorilor SGML in coduri pentru
sisteme de prelucrare a textelor. In acelasi timp, este
uneori necesar sd obtinem o corespondentd punct cu
punct la nivelul iesirii a doud documente transmisibile.
Pina astdzi, nu existd metode standard pentru
descrierea prezentdrii externe a elementelor pe un
suport de iesire. DSSSL (Document Style Semantics
and Specification Language) incearcd sd aducd un
rdspuns la aceastd problemd.

Definirea
structurii logice

7

Aplicatii
(Asocieri)

Aceastd asociere se imparte in doud etape:

1. o transformare de tip general pentru schimbarea
structurii unui document (de exemplu o tabld de
materii, o bibliografie, referinte interne si externe):
rezultatul acestei transformiri este un document
intermediar care poate exista sau nu sub forma reald;

2. o transformare specifici bazati pe semanticd. Zona
de iegire este definitd cu ajutorul limbajului de
specificatie, ceea ce permite o iesire ulterioard pe
hirtie sau pe un alt suport.

Un document DSSSL contine:

1. sursa textului in SGML, marcatd dupd regulile DTD
ale documentului original;

2. DTD care corespunde cu structura documentului
virtual intermediar;

3. specificarea DSSSL, care asociazi la fiecare element
logic o valoare semanticd dupi arhitectura
documentului DSSSL.

Cum este cazul cu SGML, avem nevoie de un
produs-program pentru a prelucra informatia continuti
in documentele DSSSL. Un “formator” DSSSL va fi
capabil si genereze automat specificatia DSSSL si va

Definirea
punerii in pagin

Exemplu de
structurd

S Proces de formatare

Exemplu de
punere in paginid

Figura 3. Asocierea informatiei de prezentare la elementele logice

Unul din obiectivele DSSSL [9] este de a furniza un
mijloc formal si riguros de a exprima gama specificatiilor
pentru productia de documente, incluzind si tipografie de
inalta calitate . “DSSSL pleaci de la o aplicatie SGML
propunind o arhitecturd normalizatd pentru specificatiile
de prezentare. Multi utilizatori au nevoie de un acces
unificat pentru a schimba informatiile de prezentare ”. Se
poate imagina extinderea DSSSL la extragerea
informatiei continute in documentele SGML pentrua o
inciirca intr-o bazi de date. Altfel spus, DSSSL propune
0 modalitate de normalizare a descrierii prezentarii
externe de documente.

DSSSL asociazd specificatiile de prezentare la
clementele logice ale unui document SGML cum
aratd si figura 3.
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putea fi aplicat documentelor care sint conforme cu
SGML. La iesire se genereazi in etapa de “compozitie”
un fisier de intrare pentru un program de prelucrare de
texte sau o iesire pe Post-Script sau SPDL( limbaj
standard de descriere a paginii). Dupi 1991, DSSSL
este Tn stadiu de proiect standard international.

2.4. Limbajul standard de descriere a
paginii (SPDL)

SPDL [10] (Srandard Page Description Language)
defineste “un limbaj pentru specificarea unui format de
vizualizare (de exemplu imprimat sau prezentat pe
ecran) de documente electronice, continind texte in alb
si negru, cu mai multe nivele de gri sau in intregime in
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DOCUMENT PAGESET

\

PAGINI PAGESET
S— \
4 . g\
IMAGINE IMAGINE IMAGINE IMAGINE IMAGINE
SECVENTA SECVENTA
DE SIMB. IMAGINE IMAGINE DE SIMB. IMAGINE

Figura 4. Structura unui document SPDL

Document SPDL
.

Procesor de structura Procesor de context

Programe de prel.
imaginilor

ocumentu
rezulltat

Figura 5. Prelucrarea unui document SPDL.
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culori, imagini, forme geometrice”. Acesta este un
format tipic pentru un document in faza sa finald. SPDL
oferi posibilitatea de reproducere intr-un mod eficace
“reprezentarea” calculatd in faza de compouzitie si de
punere in pagina.

SPDL are multe in comun cu Post Script si cu
predecesorul sdu Interpress. In fine, Adobe si Xerox au
dominat efortul de normalizare care a generat SPDL.
Acest proiect de norme ISO defineste intr-un mod
independent de suport iegirea folosind un formalism
pentru a descrie prezentarea de documente, continind
material textual si grafic.

Un document SPDL are o structur i un continut.
Structura unui document SPDL este ierarhici, nivelul
cel mai inalt fiind decumentul. Un document poate
contine grupuri de pagini (pagesets) si pagini. O pagind
poate contine imagini (pictures) si secvente de tokens
(jetoane sau tokensequences). O descriere a acestei
structuri sub forma de DTD SGML este propusi in
textul proiectului de norme SPDL si sub forma
schematici in figura 4.

inceeace priveste continutul unuidocument SPDL,
constd in date sub forma de structuri de tip succesiuni
de simboluri(“tokens”) . Procesul de interpretare a
simbolurilor este realizat cu ajutorul unei magini in
stare virtuald. Obtinerea imaginilor este parametrizatd
in raport cu un sistem de coordonate de intdrire si de
reguli de “detoumage” (clipping) si foloseste trei
categorii de operatii grafice, corespunzind girurilor de
caractere de text, imaginilor fn mod bit §i formelor
geometrice.

Prelucrarea unui document SPDL este prezentatd
in figura 5.

Prezentarea iesirii a fost calculatd in faza de
compozitie si punerea in pagini (Layout and Composition
Process), care poate corespunde cu un “formator”
DSSSL. Aceste decizii cuprind selectia de caractere,
plasarea lor in plan si prezentarea grafici. Programul de
vizualizare ia documentul in format SPDL si incearca si
garanteze cea mai bund aproximare posibild tinind cont
de restrictiile suportului de prezentare, realizarea
calculati in timpul fazei de compozitie si punere in
pagina.

Ca si DSSSL, SPDL este inci in stadiul de proiect de
normi internationald. Asa ci, datoritd asemandrii cu
limbajele de descriere a paginii existente, se asteaptd sd se
vadi implementarea practici a SPDL, inaintea DSSSL[11].

3. Concluzii

Ansamblul SGML, DSSSL si SPDL ne propune
urmitoarele instrumente:
® o normi (SGML) pentru specificarea structurii logice
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a unei clase de documente (DTD);

@ 0 norma (DSSSL) pentru a specifica prezentarea
vizuald, asociatd 1a un document apartinind unei
clase date de documente SGML,;

e 0 normi (SPDL) pentru a realiza o vizualizare
concretd, a unui document specific.

DSSSL nu este inci o norma internationald. fn plus,
datoritd complexititii limbajului de specificare, este
dificil s codificim cu mina. DSSSL nu va fi disponibil
decit peste citiva ani. Asta nu inseamni ci nu putem
incepe utilizarea SGML- ului.Toate produsele SGML
disponibile vin cu propriul lor sistem de traducere, care
transforma marcatorii SGML in comenzile unui sistem
de prelucrare text. Utilizatorii SGML-ului pot
beneficia de oferta SGML in domeniul portabilitatii,
generalitatii, independentei de formd si posibilititilor
de utilizare.
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